
Références : Programmes 2008 

	DOMAINES DISCIPLINAIRES
	COMPETENCES
	COMPETENCES INTERMEDIAIRES
	

	S’approprier le langage.
	Echanger /s’exprimer
	Le4
	S'exprimer dans un langage mieux structuré, en articulant correctement (les syllabes complexes avec enchaînement de consonnes peuvent être encore difficiles à prononcer).
	

	
	
	Le6-Le7
	Dire ou chanter une dizaine de comptines, chansons et poèmes, avec une bonne prononciation.
	

	
	
	Le1
	Décrire, questionner, expliquer en situation de jeu, dans les activités des divers domaines.
	

	
	
	Le5
	Participer à un échange collectif en écoutant autrui et en attendant son tour de parole.
	

	
	
	Le3
	Relater un événement inconnu des autres ; inventer une histoire sur une suite d’images ; faire des hypothèses sur le contenu d’un livre au vu de sa couverture et de ses illustrations. Dans tous les cas, ajuster son propos pour se faire comprendre en fonction de questions ou de remarques.
	

	
	comprendre


	Lc1
	Comprendre les consignes des activités scolaires au moins en situation de face à face avec l’adulte..
	

	
	
	Lc2
	Ecouter en silence un récit facile mais plus étoffé que l'année précédente.
	

	
	
	Lc2
	Comprendre une histoire racontée ou lue par l'enseignant; la raconter, au moins comme une succession logique et chronologique de scènes associées à des images.
	

	
	Progresser vers la maîtrise de langue française
	Lm7
	Connaître quelques termes génériques (animaux, fleurs, vêtements…); dans une série d'objets (réels ou sous forme imagée), identifier et nommer ceux qui font partie d'un générique donné.
	

	
	
	Lm1
	Produire des phrases de plus en plus longues, correctement construites.
	

	
	
	Lm1
	Utiliser avec justesse le genre des noms, les pronoms usuels, les prépositions les plus fréquentes.
	

	
	
	Lm3

Lm4

Lm5
	Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent (noms, verbes, adjectifs, adverbes, comparatifs concernant:

- les actes du quotidien, les activités scolaires, les relations avec les autres (salutations, courtoisie, excuses).
-:les récits personnels, le rappel des histoires entendues (caractérisation des personnages, localisation, enchaînements logique et chronologique).
	

	Découvrir l’écrit
	Se familiariser avec l’écrit
	SUPPORT DU TEXTE ECRIT
	

	
	
	LEé1
	Reconnaître des supports d'écrits utilisés couramment en classe plus nombreux que l'année précédente.
	

	
	
	LEé1
	Dans des situations simples (univers du vécu ou sujets déjà abordés) faire des hypothèses sur le contenu d'un texte au vu de la page de couverture du livre d'images l'accompagnant.
	

	
	
	LEé1
	Etablir des liens entre les livres (imagiers/livres comportant texte et images ; livres racontant une histoire/n’en racontant pas).
	

	
	
	INITIATION ORALE A LA LANGUE ECRITE
	

	
	
	LEc1
	Ecouter des textes dits ou lus par l'enseignant qui accoutume l’enfant à comprendre un vocabulaire et une syntaxe moins familiers que ceux des textes entendus jusque-là.
	

	
	
	LEc1
	Dans une histoire, identifier le personnage principal (c'est l'histoire de …), le reconnaître dans la suite des illustrations.
	

	
	
	LEc1
	Rappeler le début d'une histoire lue par épisode par l'adulte; essayer d'anticiper sur la suite.
	

	
	
	LEc2
	Comparer des histoires qui ont des points communs (même personnage principal, même univers).
	

	
	
	LEc2
	Connaître quelques textes du patrimoine, principalement des contes.
	

	
	
	CONTRIBUER A L’ECRITURE D’UN TEXTE .

	
	
	LEét1
	Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit (dictée à l’adulte).
	

	
	
	IDENTIFICATION DE FORMES ECRITES

	
	
	LLgé4
	Reconnaître son prénom écrit en écriture cursive.
	

	
	
	LLgé2
	Repérer des similitudes entre mots à l’écrit (lettres/syllabes) parmi les plus familiers (jours de la semaine, prénoms par exemple).
	

	
	
	LLpa2
	Reconnaître des lettres de l’alphabet.
	

	
	Se préparer à apprendre à lire et à écrire
	DISTINGUER LES SONS DE LA PAROLE
	

	
	
	LLo1
	Ecouter et pratiquer en les prononçant correctement de petites comptines très simples qui favorisent l'acquisition de la conscience des sons (voyelles essentiellement et quelques consonnes sur lesquelles on peut aisément effectuer des jeux sonores).
	

	
	
	LLo2
	Dans un énoncé oral simple, distinguer des mots (des noms d'objets, etc.), pour intégrer l'idée que le mot oral représente une unité de sens.
	

	
	
	LLo3
	Scander les syllabes de mots, de phrases ou de courts textes.
	

	
	
	LLo3
	Repérer des syllabes identiques dans des mots, trouver des mots qui ont une syllabe finale donnée, trouver des mots qui riment.
	

	
	
	POUR S’ACHEMINER VERS  LE GESTE DE L’ECRITURE : LES REALISATIONS GRAPHIQUES.
	

	
	
	LLgé1
	Réaliser en grand les tracés de base de l'écriture: cercle, verticale, horizontale, enchaînement de boucles, d'ondulations, sur un plan vertical (tableau) puis horizontal (table).
	

	
	
	LLgé1
	Imiter les dessins stylisés exécutés au moyen de ces tracés (tracés de base de l'écriture).
	

	
	
	LLgé4
	Ecrire son prénom en majuscule d'imprimerie en respectant l'horizontalité et l'orientation de gauche à droite.
	

	Devenir élève
	DE1
	Respecter les autres et respecter les règles de la vie commune :

· commencer à participer à l’accueil de ses camarades.

· Prendre sa place dans des échanges.

· Mettre en œuvre des règles communes de civilité et de politesse (saluer en début et fin de journée, répondre aux questions posées, remercier, ne pas couper la parole).

· 
	

	
	DE2
	Ecouter, aider, coopérer; demander de l'aide :

· commencer à coopérer dans les activités collectives.

· S’intéresser aux autres.

· Prendre des responsabilités dans la classe.
	

	
	DE3
	Eprouver de la confiance en soi; contrôler ses émotions :

· accepter le rythme collectif des activités.

· Apprendre à solliciter de l’aide pour réussir
	

	
	DE4
	Identifier les adultes et leur rôle.
	

	
	DE5
	Exécuter en autonomie des tâches simples et jouer son rôle dans des activités scolaires :

- participer à  un projet avec l’aide de l’adulte.
	

	
	DE6
	- dire ce que l'on apprend

- savoir ce qui est attendu
	

	Agir et s’exprimer avec son corps
	AEC1
	Adapter ses déplacements à des environnements ou contraintes variés :

- coordonner et enchaîner des actions simples.

- agir dans des environnements proches et plus instables.
	

	
	AEC2
	Coopérer et s'opposer individuellement ou collectivement :

· jeux collectifs dans des espaces limités ;

· jeux  permettant des manipulations (agiter, tirer, pousser).
· Jeux permettant des projections et des réceptions d’objets (lancer, recevoir).

	

	
	AEC2
	Accepter les contraintes collectives :

· coopérer collectivement avec des partenaires.

· S’opposer à un adversaire.
	

	
	AEC3
	S'exprimer sur un rythme musical ou non ; s'exprimer avec ou non un engin ; exprimer des sentiments et des émotions par le geste et le déplacement :

· exprimer des personnages.

· des sentiments
· des émotions.
· Se déplacer et faire les gestes en concordance avec la musique / le chant.
	

	
	AEC4
	Se repérer et se déplacer dans l'espace :

-     se déplacer dans des parcours plus élaboré.

· se repérer par rapport à une personne (soi-même ou un camarade).

· Se repérer par rapport à un objet fixe orienté (devant moi, derrière Thomas, devant la chaise).
· Respecter des consignes directionnelles plus complexes (en avant, en arrière, en haut, en bas, monter, descendre…).
	

	
	AEC5
	- décrire un parcours simple

- reconnaître et utiliser des représentations des espaces connus (réaliser un parcours passant par 4 endroits de la cour indiqués par des photos ; retrouver une cachette indiquée sur une représentation ; communiquer à un camarade un emplacement sur une photo ou une autre représentation d’un espace réel…).
	

	Découvrir le monde
	Découvrir les objets et la matière
	DM1
	Reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger, classer des matières, des objets selon leurs qualités et leurs usages :

· les objets quotidiens de l’école, de la maison…

· fabriquer des objets en utilisant des matériaux divers.

· choisir des outils et une technique avec l’aide du maître.

· Prendre conscience de l’existence des états solide et liquide de l’eau.

· Comprendre les usages et le fonctionnement de certains objets: lampe de poche, téléphone…

	

	
	
	DM5
	Repérer un danger et le prendre en compte :

· repérer quelques causes de danger.

· alerter un adulte.
	

	
	Découvrir le vivant
	DM2
	Connaître les manifestations de la vie animale et végétale, les relier à de grandes fonctions: croissance, nutrition, locomotion: comparer des élevages ou des plantations différents.
	

	
	
	DM3
	- Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction (plus nombreuses que l’année précédente).

- distinguer les cinq sens et les mettre en œuvre dans différentes situations..
	

	
	
	DM4
	· Connaître et appliquer quelques règles d'hygiène du corps,

· connaître des aliments.
· apprendre à respecter la vie.
	

	
	Découvrir les formes et les grandeurs.
	DM1

DM8
	Différencier et classer nommer des formes simples: carré, triangle.

· dessiner un rond.

· repérer une propriété commune à une collection d’objets
· ranger Le4 objets selon leur longueur.
· Utiliser les termes : long, court, plus long que, moins long que.
· Soupeser des objets, utiliser les termes : lourd, léger/comprendre qu’il n’existe pas toujours de relation entre gros/petit et lourd/léger.

	

	
	
	DM1
	Distinguer plusieurs critères, comparer, classer selon la forme, la taille, la masse, la contenance.
	

	
	Approcher les nombres et les quantités.
	DM9
	Comparer des collections d’objets (en variant les quantités) en utilisant des procédures numériques.
	

	
	
	DM11
	Réaliser une collection qui comporte la même quantité d'objets d'une autre collection (visible ou non, proche ou éloignée) en utilisant diverses représentations du nombre.
	

	
	
	DM9
	Résoudre des problèmes portant sur des quantités (augmentation, diminution, partage, réunion, distribution) en utilisant les nombres connus sans recourir aux opérations usuelles.
	

	
	
	DM10
	Mémoriser progressivement la comptine des nombres.
	

	
	
	DM11
	Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.
	

	
	
	DM12
	Associer les nombres de 0 à 6 avec leur écriture chiffrée.
	

	
	Se repérer dans le temps
	DM6
	Reconnaître le caractère cyclique de certains phénomènes (saisons).

Utiliser des repères dans la journée puis dans la semaine.

Nommer les jours de la semaine.
	

	
	
	DM6
	Utiliser des calendriers (sous différentes formes, de préférence linéaires), des sabliers, des horloges avec l’aide du maître pour se repérer dans la chronologie et mesurer des durées.
	

	
	
	DM7
	Comprendre la notion de simultanéité dans des activités fonctionnelles (démarrer un chant en même temps, s’arrêter au même moment…) ou des histoires simples  bien connues; la représenter par des dessins ou des images.
	

	
	
	DM7
	Distinguer l'immédiat du passé proche, puis petit à petit du passé lointain :

· Consolider l’utilisation des termes, avant, après, maintenant, le matin, l’après-midi.

· Utiliser les termes hier, aujourd’hui, demain.

· Commencer à connaître le nom des jours de la semaine.

· Se projeter dans des projets à venir.

· Rappeler des événements communs à l’ensemble des élèves de la classe


	

	
	
	DM15
	Apprendre et mémoriser un vocabulaire précis.
	

	
	Se repérer dans l’espace.
	DM13
	Se situer dans l'espace (de l'école et de son environnement immédiat).
	

	
	
	DM13
	Situer les objets :

· par rapport à des repères fixes dans un espace connu.
· Par rapport à soi.
	

	
	
	AEC5-DM13
	Suivre un parcours, un itinéraire décrit oralement, décrire ou représenter un parcours simple.
	

	
	
	DM13
	Savoir reproduire l'organisation dans l'espace d'un ensemble d'objets (puzzles et jeux plus complexes que l ‘année précédente).
	

	
	
	DM14
	Se repérer dans l'espace d'une feuille :

· Reproduire des motifs de plus en plus élaborés

· Repérer l’orientation des tracés (de haut en bas, d’un côté, de l’autre)..

· Repérer le haut, le bas d’une feuille.


	

	Percevoir, sentir, imaginer, créer
	Dessins et les compositions plastiques
	PSIC1
	Adapter son geste aux contraintes matérielles.
	

	
	
	PSIC1
	Tirer parti de ressources expressives d'un procédé et d'un matériau donnés.
	

	
	
	PSIC2
	Utiliser le dessin comme moyen d'expression et de représentation.
	

	
	
	PSIC3
	Réaliser une composition en plan ou en volume selon un désir exprimé.
	

	
	
	Lm6
	Utiliser un vocabulaire adapté et précis pour exprimer ce qui est perçu.
	

	
	
	PSIC4
	Observer et décrire des œuvres du patrimoine, construire des collections.
	

	
	La voix, l’écoute.
	PSIC5
	Avoir mémorisé et interprété un répertoire varié de chants et de comptines.
	

	
	
	PSIC5
	Jouer avec la voix, avec les bruits, avec les rythmes.
	

	
	
	PSIC6
	Ecouter un extrait musical ou une production, donner ses impressions.
	


COMPETENCES pour la Moyenne Section de Maternelle 








INSPECTION ACADEMIQUE DE L’ARIEGE

