
Références : Programmes 2008 

	DOMAINES DISCIPLINAIRES
	COMPETENCES
	COMPETENCES INTERMEDIAIRES
	

	S’approprier le langage


	échanger, s’exprimer


	Le4-Le5
	Entrer en relation avec autrui par la médiation du langage
	

	
	
	Le1-Le3
	Utiliser le pronom "je" pour parler de soi.
	

	
	
	Le4-Le5
	Répondre aux sollicitations de l'adulte en se faisant comprendre.
	

	
	
	Le6-Le7
	S'exprimer, dire des comptines très simples, chanter devant les autres.
	

	
	
	Le2
	Commencer à prendre sa place dans les échanges collectifs.
	

	
	
	Le1
	Se faire comprendre par le langage pour les besoins de la vie scolaire
	

	
	comprendre


	Lc1
	Comprendre une consigne simple dans une situation non ambiguë.
	

	
	
	Lc2
	Ecouter en silence un conte ou un poème courts.
	

	
	
	Lc2
	Comprendre une histoire courte et simple racontée par l'enseignant:répondre à des questions très simples sur le texte écouté.
	

	
	
	Lc2
	Comprendre une histoire courte et simple racontée par l'enseignant:guidé par le maître ou par des images, reformuler quelques éléments de l'histoire écoutée.
	

	
	
	Lc2
	Observer un livre d'images, ou très illustré, et traduire en mots ses observations.
	

	
	Progresser vers la maîtrise de langue française
	Lm1
	Se saisir d'un nouvel outil linguistique (lexical ou syntaxique) que l'enseignant lui fournit quand il lui manque, en situation pour exprimer ce qu'il a à dire.
	

	
	
	Lm1
	Produire des phrases correctes, même très courtes.
	

	
	
	Lm3

Lm4
	Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent (noms et verbes en particulier, des adjectifs en relation avec les couleurs, les formes et grandeurs concernant:

-les actes du quotidien (hygiène, repos, collation, repas, habillage).les activités de la classe (locaux, matériel, matériaux, actions, productions).
- ses relations avec les autres: salutations (bonjour, au revoir), courtoisie (s’il vous plaît, merci).
	

	Découvrir l’écrit
	Se familiariser avec l’écrit
	SUPPORT DU TEXTE ECRIT
	

	
	
	LEé1
	Reconnaître des supports d’écrits utilisés couramment en classe ; distinguer le livre des autres supports.
	

	
	
	LEé2
	Utiliser un livre correctement d’un point de vue matériel.
	

	
	
	INITIATION ORALE DE LA LANGUE ECRITE
	

	
	
	LEc1
	Ecouter des histoires racontées ou lues par le maître.
	

	
	
	IDENTIFICATION DE FORMES ECRITES

	
	
	LLgé4
	Reconnaître son prénom écrit en majuscules d’imprimerie.
	

	
	
	LLpa2
	Distinguer les lettres des autres formes graphiques.
	

	
	Se préparer à apprendre à lire et à écrire
	DISTINGUER LES SONS DE LA PAROLE
	

	
	
	LLo1
	Jouer avec les formes sonores de la langue :

· écouter  et pratiquer de petites comptines très simples favorisant l’acquisition de la conscience des sons (voyelles en rimes essentiellement).

· Redire sur le modèle de l’enseignant et répéter des mots de 3 à 4 syllabes en prononçant correctement..
	

	
	
	POUR S’ACHEMINER VERS LE GESTE DE L’ECRITURE : LE CONTRÔLE DES GESTES .
	

	
	
	LLgé1
	Imiter des gestes amples dans différentes directions.
	

	Devenir élève
	DE1
	Respecter les autres, respecter les règles de la vie commune :

· accepter de ne pas se faire comprendre immédiatement.

· Ne pas agresser les autres.
· apprendre à partager l’attention de l’adulte.

· Découvrir et accepter quelques règles de vie collective (attendre son tour pour parler, partager les jeux et le matériel, participer au rangement, apporter sa participation à une activité en petit groupe…).

	

	
	DE2
	Ecouter, demander de l'aide.
	

	
	DE3
	Eprouver de la confiance en soi; prendre sa place en tant que membre du groupe-classe.
contrôler petit à petit ses émotions.
	

	
	DE4
	Identifier les adultes de l’école.
	

	
	DE5
	Exécuter en autonomie des tâches simples et habituelles et jouer petit à petit son rôle dans des activités scolaires.
	

	
	DE6
	Parler de ce que l’on fait à l’école.
	

	Agir et s’exprimer avec son corps
	AEC1
	Utiliser un répertoire aussi large que possible d’actions élémentaires : courir, sauter, glisser, pousser, manipuler..

dans des environnements familiers et stables .
	

	
	AEC2
	Coopérer et s'opposer individuellement ou collectivement :

· jeux collectifs (y compris des jeux de tradition avec ou sans ballon): jeux de poursuite, jeux de transport d’objets, activités de lancers de balles et ballons.

· Petits jeux d’opposition : tirer/pousser (seul ou à plusieurs, en fonction des objets à déplacer et de l’objectif à atteindre).
	

	
	AEC2
	Commencer à accepter certaines contraintes  de la vie collective.
	

	
	AEC3
	S'exprimer sur un rythme musical ou non, avec ou non un engin :

· danse

· mime
· rondes et jeux dansés
· manipulation de petit matériel  (foulards, cerceaux, bâtons…).
	

	
	AEC3
	Exprimer des sentiments et des émotions par le geste et le déplacement : exprimer corporellement des personnages.
	

	
	AEC4
	Se repérer et se déplacer dans l'espace à partir de repères fixes :

-     se déplacer sur un parcours simple.

· comprendre et utiliser les locutions spatiales, en particulier celles fondées sur des oppositions (proche/lointain ; sur/sous ; dedans/dehors ; à côté de/loin de ; d’un côté/de l’autre côté…

· comprendre et respecter des consignes orales directionnelles (aller vers la porte, monter sur le banc…)


	

	
	AEC4
	Observer, reconnaître, commenter, décrire des photos, des images représentant des parcours connus.
	

	Découvrir le monde
	Découvrir les objets et la matière
	DM1
	Reconnaître, nommer, ranger, classer des matières, des objets selon leurs qualités et leurs usages :

· les objets usuels de la classe (crayons, feutres, ciseaux…)

· les objets trouvés dans les coins jeux.
· Les matières utilisées dans les ateliers : la terre, la pâte à modeler, la pâte à sel, les différents papiers, le carton…

· Par la fabrication d’objets, utiliser des outils et des techniques adaptés au projet : couper, coller, plier, assembler, monter, démonter…
	

	
	
	DM5
	Commencer à repérer un danger et le prendre en compte.
	

	
	Découvrir le vivant
	DM2
	Commencer à connaître quelques manifestations de la vie animale et végétale, les relier à de grandes fonctions: croissance, nutrition, locomotion, par des élevages, des plantations en classe.
	

	
	
	DM3
	Nommer les principales parties du corps humain.
	

	
	
	DM4
	Connaître et appliquer quelques règles d'hygiène du corps : se laver, se laver les mains…
	

	
	Découvrir les formes et les grandeurs.
	DM1
	Différencier et classer les objets en fonction de caractéristiques liées à leur forme , par la vue, le toucher.
	

	
	
	DM8
	Reconnaître, classer et nommer des formes simples: carré, rond;utiliser un vocabulaire spécifique :arrondi, rond, pointu, plat, droit….
	

	
	
	DM1
	Distinguer plusieurs critères, comparer, classer selon :

· la forme :jeux de reconnaissance tactile, jeux de Kim, dominos, puzzles, encastrements…

· la taille :comparer des objets (d’abord 2 puis 3) selon leur longueur ; utiliser petit/grand.
· la contenance, dans les espaces eau, sable
	

	
	Approcher les nombres et les quantités.
	DM9
	Comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques  (plus, moins, pareil) ou numériques (de 3 à 6).
	

	
	
	DM11
	Réaliser une collection qui comporte la même quantité d'objets d'une autre collection (visible et proche) en utilisant des procédures non numériques ou numériques, oralement.
	

	
	
	DM9
	Résoudre des problèmes portant sur des quantités ( augmentation, diminution, partage, réunion, distribution) en utilisant les nombres connus jusqu’à 6.
	

	
	
	DM10
	Mémoriser la suite des nombres au moins jusqu'à 6.
	

	
	
	DM11
	Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.
	

	
	Se repérer dans le temps
	DM6
	Reconnaître quelques caractéristiques des saisons.
	

	
	
	DM6
	Utiliser des calendriers de type éphéméride, avec l’aide de l’adulte pour commencer à appréhender la notion de succession des jours.

Utiliser, avec l’aide du maître des horloges, des sabliers pour se repérer dans la chronologie et mesurer des durées.
	

	
	
	DM7
	Distinguer l'immédiat du passé proche :

· utiliser avant, après, maintenant.

· Distinguer le matin de l’après-midi.
	

	
	
	DM15
	Apprendre et mémoriser ce vocabulaire précis.
	

	
	Se repérer dans l’espace.
	DM13
	Se situer dans l'espace (de l'école et de son environnement immédiat).
	

	
	
	DM13
	Situer les objets par rapport

· à des repères fixes fondés sur des oppositions (proche/lointain ; sur/sous ; dedans/dehors ; à côté de/loin de ; d’un côté/de l’autre côté…

· A soi : devant, derrière, à côté.
	

	
	
	DM13
	Savoir reproduire l'organisation dans l'espace d'un ensemble d'objets ( puzzles, jeux de construction, de pavage...).
	

	
	
	DM14
	S’approprier l'espace d'une feuille.
	

	Percevoir, sentir, imaginer, créer
	Dessins et les compositions plastiques
	PSIC1
	Adapter son geste aux contraintes matérielles.
	

	
	
	PSIC1
	Expérimenter des procédés et des matériaux donnés.
	

	
	
	PSIC2
	Commencer à utiliser le dessin comme moyen d'expression et de représentation.
	

	
	
	PSIC3
	Réaliser une composition en plan ou en volume.
	

	
	
	Lm6
	Avec l’aide de l’adulte, commencer à utiliser un vocabulaire adapté pour exprimer ce qui est perçu.
	

	
	
	PSIC4
	Observer des œuvres du patrimoine, construire des collections.
	

	
	La voix, l’écoute.
	Le6-Le7-PSIC5
	Avoir mémorisé et interprété un répertoire varié de chants et de comptines courts.
	

	
	
	PSIC5
	Jouer avec la voix, avec les bruits, avec les rythmes.
	

	
	
	PSIC6
	Ecouter un extrait musical ou une production.
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