Le jeu du chaos

Au demarrage:
e un trlangle (équilatéral pour un rendu plus joli a la fin)

. ‘ I .
e uUn pOlnt marque d un oeillet (placé n'importe ou sur la feuille)

1 seul joueur a la fois mais autant de joueurs que l'on veut !

Materiel necessaire pour jouer:

. un de
. un crayon

- une regle

e un oeillet




Regle du jeu:

Le joueur
. lance le de: le chiffre determine un sommet du triangle.
- mesure la distance entre ce sommet et le point punaise.
- marque un point au milieu du segment mesure.

. déeplace loeillet sur le nouveau point place.

Plus vous placerez de points,

plus le resultat sera surprenant



1/ ler joueur lance le de

puis place le milieu

3/

et met loeillet sur le point place

Légende:

x

Point de depart (pour le ler joueur)

1
1
1
1
Dernier point placé 1
(marqué par une punaise) :

1

Légende:

50ub

Tou2 3ou4d

Point de depart (pour le 1ler joueur)

1
1
1
1
Dernier point place 1
(marqueé par une punaise) :

]



4/ Le joueur suivant relance le de

puis place le milieu

5/

et déplace l'oeillet pour signaler le

dernier point place

50ub

3ou4d

Dernier point placé
(marqué par une punaise)

Point de départ (pour le ler joueur)

1
'
Légende: '
1
1

Légende:

5oub

Tou2 3ou4

X

Point de depart (pour le ler joueur) (marqué par une punaise)

1
1
1
Dernier point place :
1
]



6/ Et on recommence:
, 7/ .. oeillet ...
de => milieu

ou 2
Lo
o
.d{”(/,'m/ 70,
i)
- ]
: x :
Légende- l ? : i l ---------------------------------------------.
: : : g Dernier point place 1 1 [
— : Point de depart (pour le ler joueur) (marqué par une punaise) : : " :
1 Pk Gt — Dernier point placé 1
1 o= PRI ec e Rex peie) (marqué par une punaise) :
1
1

... et ainsi de suite.



