ATELIER DE PRATIQUES PROFESSIONNELLES






ACTIVITES ARTISTIQUES


	FICHE RESSOURCE : ACTIVITES ARTISTIQUES
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  1

	COMPETENCE ATTENDUE 

	Réaliser une prestation corporelle à visée artistique ou acrobatique

	CONNAISSANCES
	CAPACITÉS : Techniques et Tactiques
	ATTITUDES : Engagement comportement

	Principes de composition : structurer un projet artistique:

· Construire un début et une fin de façon précise
· Structuration minimale du développement 

(cf indicateurs en annexe)

CMS3 : Se mettre en projet
Prendre la parole : Oser s'exprimer

S'adapter et modifier son projet en fonction de différentes propositions : Prendre en compte des conseils relatifs à l'espace et/ou au temps formulés par l'enseignant 

	Relations entre acteurs pour développer le projet artistiques :

· Relations spatiales : utilisation de l'espace scénique, positions relatives des acteurs, orientations

· Relations aux autres : utiliser le contact, l'action sur l'autre

· Relations aux formes : jouer sur les formes corporelles

Engagement moteur : agir en rapport avec le projet expressif

· S'engager pour traduire les exigences attendues

· Faire des mouvements simples mais maîtrisés

CMS2 : Organiser et assumer des rôles sociaux et des responsabilités
Accepter les propositions des autres: Ecouter et entendre les propositions des autres; les réaliser
Accepter les critiques des autres: Formuler positivement la remarque.
Rechercher la cohésion du groupe, favoriser les relations entre acteurs au service du projet: Etre disponible pour se situer  les uns par rapport aux autres
Tenir les rôles d'acteur, chorégraphe, juge/spectateur
	Engagement émotionnel (cf annexe)

(dans ses rôles d'acteur et de spectateur):

· Accepter de passer devant un public. Etre acteur sur scène

· Regarder et respecter l'autre/ Repérer les exigences attendues

CMS1 : Agir dans le respect de soi, des autres, et de l’environnement par l’appropriation de règles
Modifier ses représentations pour agir en :

S'éloignant des stéréotypes liés à l'APSA (« ex: c'est pour les filles »)

CMS4: Maîtriser ses émotions
Accepter le regard des autres : Passer devant un public restreint
Savoir se faire accepter dans un groupe: S'ouvrir aux autres, être disponible

	LIENS AVEC LE SOCLE COMMUN :

	Pilier 1 : Décrire ses émotions, son ressenti. Verbaliser à propos de sa pratique, de l'activité du groupe : 

Pilier 3 : Faire preuve de rigueur, de finesse d'analyse et de synthèse dans ses observations et au regard des exigences attendues ou du projet du groupe 

              Construire géométriquement l'espace scénique et les déplacements (lignes utilisées, volumes...)

Pilier 4 : Dialoguer/ Critiquer/ Echanger à propos d'un projet expressif -Se documenter, utiliser une fiche, un outil de suivi d'une prestation 

Pilier 5 : Pratiquer une activité culturelle explorant un monde sensible vecteur de réflexion personnelle

Pilier 6 : Assimiler les règles de vie collectives pour fonctionner ensemble - Respecter l'autre dans sa différence (genre, niveau...) - Se soumettre à un avis extérieur

Pilier 7 : Gérer un temps de création et de représentation - Initier des actions à partir des idées émises - Persévérer face à la difficulté de la création - Travailler au perfectionnement d'une création


	FICHE RESSOURCE : ACTIVITES ARTISTIQUES
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  2

	COMPETENCE ATTENDUE :

	Réaliser une prestation corporelle à visée artistique ou acrobatique

	CONNAISSANCES
	CAPACITÉS : Techniques et Tactiques
	ATTITUDES : Engagement comportement

	Principes de composition :

structurer un projet artistique:

Début de la mise en œuvre de principes de composition simple (cf. indicateurs en annexe)

CMS3 : :Se mettre en projet
Prendre la parole: S'exprimer pour expliquer son choix

S'adapter et modifier son projet en fonction de différentes propositions: Prendre en compte des conseils formulés par les spectateurs et le groupe

	Relations entre acteurs pour développer le projet artistiques :

· Relations spatiales: Niveau 1 + utilisation des trajets des formes de groupement

· Relations aux autres : Niveau 1 enrichi

· Relations aux formes: créer des contrastes, mettre en commun pour faire ensemble.

· Relations temporelles: faire ensemble et /ou décalé, utiliser le support sonore

Engagement moteur : agir en rapport avec le projet expressif:

· Agir, produire des mouvements à visées symboliques (distanciés du quotidien)

· Mouvements plus complexes (amplitude, vitesse, formes...)

CMS2 : Organiser et assumer des rôles sociaux et des responsabilités
Accepter les propositions des autres : Ecouter, entendre, harmoniser les propositions des autres et les réaliser
Accepter les critiques des autres : Considérer la remarque comme constructive
Rechercher la cohésion du groupe, favoriser les relations entre acteurs au service du projet : Etre à l'écoute de l'autre
Assumer les rôles d'acteurs, chorégraphe, juge/spectateur
	Engagement émotionnel dans ses rôles d'acteur et de spectateur :

· Rester acteur sur scène, dans son rôle jusqu'au bout de la production

· Voir et porter un regard critique sur les autres prestations

CMS1 : Agir dans le respect de soi, des autres, et de l’environnement par l’appropriation de règles
Modifier ses représentations pour agir en:

S'éloignant des stéréotypes culturels (ex: garçons = force; filles = fragilité, esthétique)

CMS4:  Maîtriser ses émotions
Accepter le regard des autres: Passer systématiquement devant un public restreint et/ou élargi

Savoir se faire accepter dans un groupe:

  Accepter toutes les différences (physiques, genre, niveau...)

	LIENS AVEC LE SOCLE COMMUN :

	Pilier 1 : Décrire ses émotions, son ressenti. Verbaliser à propos de sa pratique, de l'activité du groupe 

Pilier 3 : Faire preuve de rigueur, de finesse d'analyse et de synthèse dans ses observations et au regard des exigences attendues ou du projet du groupe 

              Construire géométriquement l'espace scénique et les déplacements (lignes utilisées, volumes...)

Pilier 4 : Dialoguer/ Critiquer/ Echanger à propos d'un projet expressif -Se documenter, utiliser une fiche, un outil de suivi d'une prestation 

Pilier 5 : Pratiquer une activité culturelle explorant un monde sensible vecteur de réflexion personnelle

Pilier 6 : Assimiler les règles de vie collectives pour fonctionner ensemble - Respecter l'autre dans sa différence (genre, niveau...) - Se soumettre à un avis extérieur

Pilier 7 : Gérer un temps de création et de représentation - Initier des actions à partir des idées émises - Persévérer face à la difficulté de la création - Travailler au perfectionnement d'une création


	OUTIL D’EVALUATION :  ACTIVITES ARTISTIQUES
	
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  1

	COMPETENCE ATTENDUE : NIVEAU 1
	SITUATION D’EVALUATION

	· Composer et présenter une chorégraphie collective structurée en enrichissant des formes corporelles et des gestes simples en jouant sur les composantes du mouvement : l’espace, le temps et l’énergie.

· Maîtriser ses émotions et accepter le regard des autres.

· Observer avec attention et apprécier avec respect les prestations.
	Situation d'évaluation: voir situation de référence

Modalités d'organisation et de fonctionnement: 

Fin de cycle, présenter la phrase enrichie avec les extractions de chaque danseur (création achevée)

A chaque fois, l'ordre de passage des groupes est imposé par l'enseignant.

Une phase de répétition est prévue avant la prestation.

Recommandation(s): Groupe mixte de 4/5 élèves. L'attribution des points liées aux CMS 3 et 4 peut se faire dés la première partie du cycle.

	Collectif / 12
	Début et fin /2
	Repérable par le spectateur/juge. Silence et immobilité

	
	Unisson /4
	Tout le temps/ De temps en temps/ Souvent décalé/ Très souvent décalés

	
	Respect des contraintes de composition /6


	Présence/ absence (de passage au sol, contact, changement d'orientation)

Originalité, qualité et rythme de l'ensemble au regard des situations vécues durant le cycle

	Individuel

Lors de l'extraction (solo) / 4
	Lisibilité des déplacements par rapport au thème /1
	Repérable par le spectateur/juge.

	
	Respect des exigences du solo /3
	Qualité du retour dans le groupe sans rupture, maîtrise de ses émotions, originalité du déplacement

	CMS N°3 : Se mettre en projet 
	Respect de la totalité des exigences de la situation de référence 



	Les points attribués dés le milieu du cycle peuvent évoluer et ne seront définitivement acquis qu'à la fin du cycle.

	CMS N°4 : Maîtriser ses émotions /2
	Capacité à se mettre en représentation et à répéter plusieurs fois (3) la phrase collective sans perturbations:

- Hésitations

- Retard/ prise d'avance

- Mouvements parasites (rires, coiffure, vêtements...)

	CMS N°3* : Se mettre en projet /2
	Introduire et présenter les/des exigences imposées par l'enseignant dans un temps contraint.


	OUTIL D’EVALUATION : ACTIVITES ARTISTIQUES
	
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  2

	COMPETENCE ATTENDUE : NIVEAU 2
	SITUATION D’EVALUATION

	· Composer et présenter une chorégraphie collective en choisissant des procédés de composition et des formes corporelles variées et originales en relation avec le projet expressif.
· Apprécier les prestations de façon argumentée, à partir de quelques indicateurs simples.
	Situation d'évaluation: voir situation de référence

Modalités d'organisation et de fonctionnement: 

Groupe affinitaire avec accord de l'enseignant

A chaque fois, l'ordre de passage des groupes est imposé par l'enseignant.

Une phase de répétition est prévue avant la prestation.

Dans l'observation de l'évaluation finale, les spectateurs/ juges devront émettre un avis justifié à propos d'une image forte retenue dans chaque prestation observée.

Recommandation(s): Lors du cycle, l'accent est mis sur la formation du spectateur, de sa capacité à émettre un avis et à argumenter. Chaque duo a un groupe partenaire qu'il aide à progresser par les avis émis (transformation apportée après présentation). En fin de séance, la production est montrée aux partenaires qui l'apprécie au regard des critères imposés par l'enseignant (en rapport avec le thème de travail, exemple: variété de nature des contacts, richesse des contrastes utilisés, taille et forme des déplacements)

	Collectif / 12
	Début et fin /2
	Repérable par le spectateur/juge. En rapport avec le projet expressif du groupe

	
	Phrase 1 / 4
	Présence absence des exigences/ Permanence du contact entre danseurs/ Qualité des contacts

	
	Phrase 2  /4
	Présence/ absence des 5 contacts de nature différente/ Qualité, nombre, variété, difficulté des contacts utilisés/ Mise en valeur de la phrase/ Utilisation des procédés chorégraphiques vus lors du cycle

	
	Projet expressif / 2
	Lisibilité de l'ensemble par rapport au projet expressif (collectif)

	Individuel /4
	Présence/ absence des éléments imposés/ Taille et forme du déplacement/ Qualité et articulation des déplacements

	CMS N°4 : Maîtriser ses émotions /1
	Présence/absence de mouvements parasites, disponibilité du danseur (présence sur scène, regard...)

	CMS N°2 : Organiser et assumer des rôles sociaux (formation du spectateur) /3
	Le jour de l'évaluation, des groupes témoins sont désignés pour être soumis à l'observation des élèves (annoncés au dernier moment). Chaque duo observe avec la même fiche d'évaluation que le professeur. Deux points sont répartis en fonction de l'écart moyen entre la note de l'enseignant et celle des élèves.

Un point est attribué au repérage d'images fortes et aux arguments avancés.


	FICHE RESSOURCE : DANSE CONTEMPORAINE
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  1

	COMPETENCE ATTENDUE : 

	Composer et présenter une chorégraphie collective structurée en enrichissant des formes corporelles et des gestes simples, en jouant sur les composantes du mouvement : l’espace, le temps et l’énergie. 

Maîtriser ses émotions et accepter le regard des autres. 

Observer avec attention et apprécier avec respect les prestations.

	CONNAISSANCES
	CAPACITÉS : Techniques et Tactiques
	ATTITUDES : Engagement comportement

	Principes de composition : structurer un projet artistique

· Entrée sur scène en deux groupes puis silence (immobilité) de 3'' avant début. Fin en groupe complet.

· Gérer à la fois le maintien de l'effet d'unisson ainsi que les sorties et entrées du groupe.

CMS3 Se mettre en projet
Prendre la parole : Oser s'exprimer
S'adapter et modifier son projet en fonction de différentes propositions: Prendre en compte des conseils relatifs à l'espace et/ou au temps formulés par l'enseignant.
Dans les temps de création imposés par l’enseignant travailler efficacement.
	Relations entre acteurs pour développer le projet artistique :

· Relations spatiales: utiliser des lignes précises de déplacement (brisée, courbe...). Se (re)positionner dans le groupe pendant la prestation

· Relations aux autres: prendre en compte les partenaires pour maintenir l'effet d'unisson et se fondre dans le groupe lors de son retour.

· Relations aux formes : respect et qualité des éléments imposés (passage au sol, changement d’orientation, contact).

Engagement moteur : agir en rapport avec le projet expressif:

· Rendre les exigences fixées repérables par le groupe partenaire/ l'enseignant

· Reproduire les choix du groupe 

· Sortir et se déplacer (à la manière de) de façon originale

CMS2 : Organiser et assumer des rôles sociaux et des
Accepter les propositions des autres: Ecouter et entendre les propositions des autres; les réaliser
Accepter les critiques des autres: Formuler positivement la remarque.
Rechercher la cohésion du groupe, favoriser les relations entre acteurs au service du projet: Etre disponible pour se situer  les uns par rapport aux autres
Tenir les rôles d'acteur, chorégraphe, juge/spectateur


	Engagement émotionnel dans ses rôles d'acteur et de spectateur :

· Présenter la création au groupe partenaire

· S'extraire un temps suffisant à la compréhension de son déplacement.

· En tant que groupe observateur, annoncer les types de déplacements choisis ; valider la présence des éléments imposés et l'originalité des formes corporelles ajoutées.

CMS1 : Agir dans le respect de soi, des autres, et de l’environnement par l’appropriation de règles.
Modifier ses représentations pour agir en : S'éloignant des stéréotypes liés à l'APSA (« ex: c'est pour les filles »)
CMS4: Maîtriser ses émotions 

Accepter le regard des autres: Passer devant un public restreint
Savoir se faire accepter dans un groupe: S'ouvrir aux autres, être disponible

	LIENS AVEC LE SOCLE COMMUN :

	Pilier 1 : Décrire ses émotions, son ressenti. Verbaliser à propos de sa pratique, de l'activité du groupe 

Pilier 3 : Faire preuve de rigueur, de finesse d'analyse et de synthèse dans ses observations et au regard des exigences attendues ou du projet du groupe 

              Construire géométriquement l'espace scénique et les déplacements (lignes utilisées, volumes...)

Pilier  4 : Dialoguer/ Critiquer/ Echanger à propos d'un projet expressif/ -Se documenter, utiliser une fiche, un outil de suivi d'une prestation 

Pilier 5 : Pratiquer une activité culturelle explorant un monde sensible vecteur de réflexion personnelle

Pilier 6 : Assimiler les règles de vie collectives pour fonctionner ensemble - Respecter l'autre dans sa différence (genre, niveau...) - Se soumettre à un avis extérieur

Pilier 7 : Gérer un temps de création et de représentation - Initier des actions à partir des idées émises - Persévérer face à la difficulté de la création - Travailler au perfectionnement d'une création


	FICHE RESSOURCE : DANSE CONTEMPORAINE
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  2

	COMPETENCE ATTENDUE : 

	Composer et présenter une chorégraphie collective en choisissant des procédés de composition et des formes corporelles variées et originales en relation avec le projet expressif.

Apprécier les prestations de façon argumentée, à partir de quelques indicateurs simples.

	CONNAISSANCES
	CAPACITÉS : Techniques et Tactiques
	ATTITUDES : Engagement comportement

	Principes de composition : structurer un projet artistique :

· Mettre en évidence la structure de la chorégraphie (phrase1 + déplacement + phrase2)

· Mettre en valeur l'ensemble par la richesse du déplacement et des contrastes du mouvement utilisés (grand/petit, lent/vite...)

CMS3 : Se mettre en projet
Prendre la parole : S'exprimer pour expliquer son choix
S'adapter et modifier son projet en fonction de différentes propositions: Prendre en compte des conseils formulés par les spectateurs et le groupe dans un temps restreint.

	Relations entre acteurs pour développer le projet artistiques :

· Relations spatiales: utiliser des lignes précises de déplacement (brisée, courbe...) explorant l'espace scénique

· Relations aux autres:  jouer avec la qualité et le nombre  des contacts avec le partenaire. 

· Relations aux formes: inventer des formes originales d'entrée en contact.

· Relations temporelles: alterner les vitesses d'évolutions pour mettre en valeur le thème

Engagement moteur agir en rapport avec le projet expressif :

· Inventer des formes corporelles inhabituelles au service du thème choisi

· Rendre repérable par les spectateurs l'utilisation des contrastes du mouvement.

CMS2 : Organiser et assumer des rôles sociaux et des responsabilités
Accepter les propositions des autres : Ecouter, entendre, harmoniser les propositions des autres et les réaliser
Accepter les critiques des autres : Considérer la remarque comme constructive
Rechercher la cohésion du groupe, favoriser les relations entre acteurs au service du projet : Etre à l'écoute de l'autre
Assumer les rôles d'acteurs, chorégraphe, juge/spectateur


	Engagement émotionnel dans ses rôles d'acteur et de spectateur :

· Conserver sa concentration, rester dans un « état de danse » (réduction des gestes parasites)
· Repérer les procédés, formes corporelles (images fortes) et les contrastes au service du thème.

CMS1 : Agir dans le respect de soi, des autres, et de l’environnement par l’appropriation de règles.
Modifier ses représentations pour agir en : S'éloignant des stéréotypes culturels (ex: garçons = force; filles = fragilité, esthétique)
CMS4: :Maîtriser ses émotions
Accepter le regard des autres : Passer systématiquement devant un public élargi.
Savoir se faire accepter dans un groupe : Accepter toutes les différences (physique, genre, niveau...)

	LIENS AVEC LE SOCLE COMMUN :

	Pilier 1 : Décrire ses émotions, son ressenti. Verbaliser à propos de sa pratique, de l'activité du groupe 

Pilier 3 : Faire preuve de rigueur, de finesse d'analyse et de synthèse dans ses observations et au regard des exigences attendues ou du projet du groupe 

              Construire géométriquement l'espace scénique et les déplacements (lignes utilisées, volumes...)

Pilier  4 : Dialoguer/ Critiquer/ Echanger à propos d'un projet expressif/ -Se documenter, utiliser une fiche, un outil de suivi d'une prestation 

Pilier 5 : Pratiquer une activité culturelle explorant un monde sensible vecteur de réflexion personnelle

Pilier 6 : Assimiler les règles de vie collectives pour fonctionner ensemble - Respecter l'autre dans sa différence (genre, niveau...) - Se soumettre à un avis extérieur

Pilier 7 : Gérer un temps de création et de représentation - Initier des actions à partir des idées émises - Persévérer face à la difficulté de la création - Travailler au perfectionnement d'une création


	OUTIL D’EVALUATION : DANSE CONTEMPORAINE
	
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  1

	COMPETENCE ATTENDUE : NIVEAU 1
	SITUATION D’EVALUATION

	· Composer et présenter une chorégraphie collective structurée en enrichissant des formes corporelles et des gestes simples,

· en jouant sur les composantes du mouvement : l’espace, le temps et l’énergie.

· Maîtriser ses émotions et accepter le regard des autres.

· Observer avec attention et apprécier avec respect les prestations.
	Situation d'évaluation: voir situation de référence

Modalités d'organisation et de fonctionnement: 

Temps 1: au tiers du cycle, présenter 3 fois de suite la phrase apprise par l'enseignant

Temps 2: au milieu du cycle, présenter 3 fois de suite la phrase enrichie des formes imposées (passage au sol, contact entre danseur, et /ou changement d'orientation)

Temps 3: fin de cycle, présenter la phrase enrichie avec les extractions de chaque danseur (création achevée)

A chaque fois, l'ordre de passage des groupes est imposé par l'enseignant.

Une phase de répétition est prévue avant la prestation.

Recommandation(s): Groupe mixte de 4/5 élèves

	La répartition suivante s'applique au 3e temps d'évaluation (fin du cycle)

	Collectif
	Début et fin /2
	Repérable par le spectateur/juge. Silence et immobilité

	
	Unisson /4
	Tout le temps/ De temps en temps/ Souvent décalé/ Très souvent décalés

	
	Passage au sol /2
	Présent/ absent + Originalité au regard des situations vécues durant le cycle

	
	Contact /2
	Présent/ absent + Originalité au regard de la nature des contacts utilisés (ex: autre que main/main)

	
	Changement d'orientation /2
	Présent/ absent + placement afin de valoriser le rythme ou la qualité de l'ensemble.

	Individuel

Lors de l'extraction (solo)
	Lisibilité des déplacements / thème /1
	Repérable par le spectateur/juge.

	
	Retour dans le groupe sans rupture /1
	Pas de temps d'arrêt. Fondu de sa gestuelle avec la phrase du groupe.

	
	Maîtrise de ses émotions /1
	Présence/absence de mouvements parasites

	
	Originalité du déplacement /1
	Originalité du déplacement au regard des situations vécues durant le cycle

	CMS N°3 retenue: Se mettre en projet  
	Respect de la totalité des exigences de la situation de référence

	La répartition suivante s'applique aux 1er et second temps d'évaluation.

	Les points attribués dés le milieu du cycle peuvent évoluer et ne seront définitivement acquis qu'à la fin du cycle.

	CMS N°4 : Maîtriser ses émotions /2 
	Capacité à se mettre en représentation et à répéter plusieurs fois (3) la phrase collective sans perturbations:

- Hésitations

- Retard/ prise d'avance

- Mouvements parasites (rires, coiffure, vêtements...)

	CMS N°3 : Se mettre en projet /2 
	Temps 2: introduire et présenter les/des exigences imposées par l'enseignant dans un temps contraint.


	OUTIL D’EVALUATION : DANSE CONTEMPORAINE
	
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  2

	COMPETENCE ATTENDUE : NIVEAU 2
	SITUATION D’EVALUATION

	· Composer et présenter une chorégraphie collective en choisissant des procédés de composition et des formes corporelles variées et originales en relation avec le projet expressif.

· Apprécier les prestations de façon argumentée, à partir de quelques indicateurs simples.
	Situation d'évaluation: voir situation de référence

Modalités d'organisation et de fonctionnement: 

Groupe affinitaire avec accord de l'enseignant

A chaque fois, l'ordre de passage des groupes est imposé par l'enseignant.

Une phase de répétition est prévue avant la prestation.

Dans l'observation de l'évaluation finale, les spectateurs/ juges devront émettre un avis justifié à propos d'une image forte retenue dans chaque prestation observée.

Recommandation(s): Lors du cycle, l'accent est mis sur la formation du spectateur, de sa capacité à émettre un avis et à argumenter. Chaque duo a un groupe partenaire qu'il aide à progresser par les avis émis (transformation apportée après présentation). En fin de séance, la production est montrée aux partenaires qui l'apprécie au regard des critères imposés par l'enseignant (en rapport avec le thème de travail, exemple: variété de nature des contacts, richesse des contrastes utilisés, taille et forme des déplacements)

	Début et fin /2
	Repérable par le spectateur/juge. En rapport avec le projet expressif du groupe

	Phrase 1 / 4

	Permanence du contact entre danseurs /1
	Présent/ absent

	
	Qualité des contacts utilisés /2
	Nombre, variété, difficulté des contacts utilisés au regard des situations vécues durant le cycle.

	
	Respect des points de contacts imposés /1
	Présent/ absent + placement afin de valoriser le rythme ou la qualité de l'ensemble.

	Phrase 2 / 4 

	Présence de 5 contacts de nature différente /1
	Présent/ absent

	
	Qualité des contacts utilisés /2
	Nombre, variété, difficulté des contacts utilisés au regard des situations vécues durant le cycle.

	
	Mise en valeur de la phrase /1
	Utilisation des procédés chorégraphiques vus lors du cycle:

- utilisation de contrastes du mouvement (lent/vite, petit/grand/ haut/bas...); ex: vitesses différentes d'entrée en contact.

- continuité/discontinuité de la phrase

- rythme de la phrase (monotone ou pas)

	Projet expressif / 2
	Lisibilité de l'ensemble par rapport au projet expressif

	Individuel / 4
	Présence des éléments imposés (saut/passage au sol) /1
	Présent/ absent

	
	Taille et forme du déplacement /1
	Distance parcourue/ Ligne de déplacement utilisées (courbes, lignes brisées, droites)/

	
	Qualité du déplacement /2
	- Originalité du déplacement au regard des situations vécues durant le cycle

- Articulation des déplacements respectifs avec les 2 phrases.

	CMS N°4 : Maîtriser ses émotions 1
	Présence/absence de mouvements parasites, disponibilité du danseur (présence sur scène, regard...)

	CMS N°2: Organiser et assumer des rôles sociaux (formation du spectateur) /3
	Le jour de l'évaluation, des groupes témoins sont désignés pour être soumis à l'observation des élèves (annoncés au dernier moment). Chaque duo observe avec la même fiche d'évaluation que le professeur. Deux points sont répartis en fonction de l'écart moyen entre la note de l'enseignant et celle des élèves.

Un point est attribué au repérage d'images fortes et aux arguments avancés.

	CMS N°3 retenue: Se mettre en projet /2 
	Temps 2: introduire et présenter les/des exigences imposées par l'enseignant dans un temps contraint.


	FICHE RESSOURCE : ARTS DU CIRQUE
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  1

	Compétences attendues: 

	- Composer et présenter dans un espace orienté un numéro collectif organisé autour d’un thème incorporant à un jeu d’acteur des éléments simples issus d’au moins deux des trois familles.

- Maîtriser ses émotions et accepter le regard des autres.

- Observer avec attention et apprécier avec respect les différentes prestations.

	CONNAISSANCES
	CAPACITES
	ATTITUDES

	Principes de composition (cf annexe)

(structurer un projet artistique):

1 Début et fin du numéro servi par le jeu d'acteur et en rapport avec le thème.

2 Gérer les liaisons entre phases collectives et exploits personnels.

CMS3 Se mettre en projet

Prendre la parole:

Oser s'exprimer, se mettre en représentation

S'adapter et modifier son projet en fonction de différentes propositions:

-Aménager la création grâce au guidage de l'enseignant, aux conseils des spectateurs (conseils relatifs à l'occupation de l'espace, la répartition/succession des rôles, à l'effet produit, la qualité des réalisations) 

-Dans les temps de création imposés par l'enseignant, travailler de manière efficace.


	Relations entre acteurs (cf annexe)  pour développer le projet artistiques 
1. relations spatiales: utiliser des lignes précises de déplacement (brisée, courbe...). Se situer par rapport au déroulement du numéro

2. Relations aux autres:  prendre en compte les partenaires pour alterner les rôles sans perturber l'ensemble et maintenir le jeu d'acteur.

3. Relations aux formes: réaliser les familles imposées. Qualité des éléments apportés et des exploits personnels.

Engagement moteur (cf annexe) : agir en rapport avec le thème:

1. Rendre le déroulement imposé et le thème choisi repérables par le groupe partenaire/ l'enseignant

2. Reproduire les choix du groupe: Maîtriser l'enchaînement et l'alternance  des rôles dans le numéro (collectif/exploit personnel).
CMS2Organiser et assumer des rôles sociaux et des responsabilités

Accepter les propositions des autres:

Ecouter et entendre les propositions des autres; les réaliser

Accepter les critiques des autres: Formuler positivement la remarque.
Rechercher la cohésion du groupe, favoriser les relations entre acteurs au service du projet: Etre disponible pour se situer  les uns par rapport aux autres
Tenir les rôles d'acteurs, chorégraphe, juge/spectateur
	Engagement émotionnel (cf annexe)

(dans ses rôles d'acteur et de spectateur):

1. Présenter la création au groupe partenaire

      Présenter son exploit personnel.

2. En tant que groupe observateur,  repérer les jeux d'acteurs; valider la présence des éléments imposés

CMS1 Agir dans le respect de soi, des autres, et de l’environnement par l’appropriation de règles.

Modifier ses représentations pour agir en:

S'éloignant des stéréotypes liés à l'APSA (« ex: juste faire le clown »)

CMS4: Maîtriser ses émotions.

Accepter le regard des autres:

Passer devant un public restreint

Savoir se faire accepter dans un groupe:

S'ouvrir aux autres, être disponible

	Liens avec le socle commun:

	Pilier 1: Décrire ses émotions, son ressenti. Verbaliser à propos de sa pratique, de l'activité du groupe 

Pilier 3: Faire preuve de rigueur, de finesse d'analyse et de synthèse dans ses observations et au regard des exigences attendues ou du projet du groupe 

              Construire géométriquement l'espace scénique et les déplacements (lignes utilisées, volumes...)

Pilier 4: Dialoguer/ Critiquer/ Echanger à propos d'un projet expressif/ -Se documenter, utiliser une fiche, un outil de suivi d'une prestation 

Pilier 5: Pratiquer une activité culturelle explorant un monde sensible vecteur de réflexion personnelle

Pilier 6: Assimiler les règles de vie collectives pour fonctionner ensemble/ - Respecter l'autre dans sa différence (genre, niveau...)/ - Se soumettre à un avis extérieur

Pilier 7: Gérer un temps de création et de représentation/ - Initier des actions à partir des idées émises/ - Persévérer face à la difficulté de la création/ Travailler au perfectionnement d'une création


	FICHE RESSOURCE : ARTS DU CIRQUE
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  2

	Compétences attendues: 

	- Composer et présenter un numéro collectif s’inscrivant dans une démarche de création en choisissant des éléments dans les trois familles dont la mise en scène évoque un univers défini préalablement.

- Apprécier les prestations de façon argumentée, à partir de quelques indicateurs simples.

	CONNAISSANCES
	CAPACITES
	ATTITUDES

	Principes de composition (cf annexe)

(structurer un projet artistique):

-Mettre en évidence la structure du numéro (3 épisodes (1 par famille (acrobatie, jonglerie, équilibre))

-Mettre en valeur l'ensemble par la variété des éléments utilisés et l'équilibre entre les épisodes du scénario.

-Jouer sur les déplacements, les contrastes du mouvement utilisés (grand/petit, lent/vite...) et le jeu d'acteur.

CMS3: Se mettre en projet

Prendre la parole:

-S'exprimer pour expliquer son choix

S'adapter et modifier son projet en fonction de différentes propositions:

-Prendre en compte des conseils formulés par les spectateurs et le groupe dans un temps restreint.
	Relations entre acteurs (cf annexe) pour développer le projet artistiques:

1 relations spatiales: Utiliser des lignes précises de déplacement (brisée, courbe...) explorant l'espace scénique au service de l'univers choisi.

Orienter le numéro par rapport au spectateur.

2 Relations aux autres:  Repartir les rôles afin de valoriser l'ensemble et le jeu d'acteur

3 Relations aux formes: réaliser les épisodes imposés. Qualité et agencement des éléments apportés et des exploits personnels.

4 Relations temporelles: Varier les vitesses d'évolutions pour mettre en valeur l'univers (rythme du numéro)

Engagement moteur (cf annexe) : agir en rapport avec le projet expressif:

1 Utiliser la gestuelle et le matériel propre à chaque famille au service de l'univers choisi.

2 rendre repérable par les spectateurs l'univers du groupe, les différents épisodes et le niveau de difficulté des éléments choisis.

CMS2 Organiser et assumer des rôles sociaux et des responsabilités

Accepter les propositions des autres:

Ecouter, entendre, harmoniser les propositions des autres et les réaliser

Accepter les critiques des autres: Considérer la remarque comme constructive
Rechercher la cohésion du groupe, favoriser les relations entre acteurs au service du projet: Etre à l'écoute de l'autre
Assumer les rôles d'acteurs, chorégraphe, juge/spectateur
	Engagement émotionnel (cf annexe)

(dans ses rôles d'acteur et de spectateur):

1 Conserver sa concentration, rester dans son rôle (réduction des gestes parasites, concentration)

2 Repérer les images fortes ,les exploits au service de l'univers

CMS1- Agir dans le respect de soi, des autres, et de l’environnement par l’appropriation de règles.

Modifier ses représentations pour agir en:

S'éloignant des stéréotypes culturels (ex: valoriser autant l'exploit que la mise en scène)

CMS4: - Maîtriser ses émotions.

Accepter le regard des autres:

Passer systématiquement devant un public restreint et/ou élargi
Savoir se faire accepter dans un groupe:

Accepter toutes les différences (physiques, genre, niveau...)

	Liens avec le socle commun:

	Pilier 1: Décrire ses émotions, son ressenti. Verbaliser à propos de sa pratique, de l'activité du groupe 

Pilier 3: -Faire preuve de rigueur, de finesse d'analyse et de synthèse dans ses observations et au regard des exigences attendues ou du projet du groupe 

               Construire géométriquement l'espace scénique et les déplacements (lignes utilisées, volumes...)

Pilier 4: Dialoguer/ Critiquer/ Echanger à propos d'un projet expressif/ -Se documenter, utiliser une fiche, un outil de suivi d'une prestation 

Pilier 5: Pratiquer une activité culturelle explorant un monde sensible vecteur de réflexion personnelle

Pilier 6: Assimiler les règles de vie collectives pour fonctionner ensemble/ - Respecter l'autre dans sa différence (genre, niveau...)/ - Se soumettre à un avis extérieur

Pilier 7: Gérer un temps de création et de représentation/ - Initier des actions à partir des idées émises/ - Persévérer face à la difficulté de la création/Travailler au perfectionnement d'une création


	OUTIL D’EVALUATION : CIRQUE
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  1

	COMPETENCE ATTENDUE : NIVEAU 1
	SITUATION D’EVALUATION

	Compétence attendue:

- Composer et présenter dans un espace orienté un numéro collectif organisé autour d’un thème incorporant à un jeu d’acteur des éléments simples issus d’au moins deux des trois familles.

- Maîtriser ses émotions et accepter le regard des autres.

- Observer avec attention et apprécier avec respect les différentes prestations.
	Situation d'évaluation: voir situation de référence
Modalités d'organisation et de fonctionnement: 

L’évaluation s’effectue en fin de cycle ; Ce protocole intègre tous les items de la situation de référence. Chaque équipe pédagogique peut, en fonction du profil d’élèves et de son projet d’EPS, ne retenir que les items qui lui semblent pertinents (alors, la répartition de points sera différente). Il en est de même pour les groupes spectateurs.

Recommandation(s): Groupe mixte de 4/5 élèves

	Collectif
	Début /2 et fin /2 
Développement du scénario / 2 
Eléments imposés (2 accro, 2 jonglages)/6 
	Repérable par le spectateur, en relation avec le thème choisi

- Respect de la construction imposée oui-non

- En relation avec le thème : tout le temps/Souvent/De temps en temps

- Présents-Absents ; - En relation avec le thème : Tout le temps / Souvent/ De temps en temps

	Individuel

Exploit personnel

(solo)

  
	Maîtrise de l’exploit personnel/ 2 
	Réussi/ Validé / Raté

	
	Relation entre exploit et thème/2
	Jeu d’acteur : oui- non

	
	Originalité du déplacement/2 
	 pour s’extraire de la phase collective :  cf situations vécues durant le cycle

	
	Maîtrise de ses émotions/2
	Présence- Absence de mouvements parasites ; hésitations

	CMS N°3 retenue: Se mettre en projet  
	Respect de la totalité des exigences de la situation de référence

	CMS N°4 : Maîtrise de ses émotions : Peut faire l’objet d’une évaluation intermédiaire (milieu de cycle : mouvements parasites, hésitations etc….) 

	                           Si des points  sont attribués dans le milieu du cycle, ils pourront  évoluer et ne seront définitivement acquis qu'à la fin du cycle. 


	OUTIL D’EVALUATION : CIRQUE
	PROGRAMME EPS COLLÈGE : NIVEAU  2

	COMPETENCE ATTENDUE : NIVEAU 1
	SITUATION D’EVALUATION

	Compétence attendue: 

- Composer et présenter un numéro collectif s’inscrivant dans une démarche de création en choisissant des éléments dans les trois familles dont la mise en scène évoque un univers défini préalablement.

- Apprécier les prestations de façon argumentée, à partir de quelques indicateurs simples.
	Situation d'évaluation: voir situation de référence

Modalités d'organisation et de fonctionnement: 

L'évaluation se déroule en fin de cycle. L'ordre de passage est annoncé par l'enseignant peu de temps avant le début. Une phase de répétition est prévue avant la prestation.

Dans l'observation de l'évaluation finale, les spectateurs/ juges émettent un jugement argumenté sur la pertinence des épisodes au regard des principes de composition vus lors du cycle. Par soucis de simplicité, l'observation se limitera à 3 groupes témoin. La feuille d'évaluation pourra être identique pour les élèves et le professeur.

Recommandation(s): Lors du cycle, l'accent est mis sur la formation du spectateur, de sa capacité à émettre un avis et à argumenter. Chaque groupe possède un groupe partenaire qui l'aide à progresser par les avis émis.

	Début /2 et fin /2
	Repérable par le spectateur/juge. En rapport avec le scénario du groupe

	Occupation de la scène orientation /2
	Orientation et valorisation de l'espace scénique par le groupe en fonction du scénario à développer

	Difficulté des 4 éléments imposés /4
	En fonction de cotations abordées lors du cycle et connues de tous. 0 si absence de l'un des imposés.

	Articulation des épisodes /3
	Qualité du jeu d'acteur; fluidité dans les déplacements; richesse de l'enchaînement

	Qualité des épisodes, originalité de l'ensemble /2
	Rapport à l'univers défini par le groupe, lisibilité par le spectateur, qualité des innovations apportées

	Niveau d'achèvement de l'ensemble /2
	Rythme et maîtrise collective du déroulement et des émotions (mouvements parasites, mémoire)

	CMS N°2 retenue: 
Organiser et assumer des rôles sociaux (formation du spectateur) 
/3
	Le jour de l'évaluation, des groupes témoins sont désignés pour être soumis à l'observation des élèves (annoncés au dernier moment).  Les groupes-juges émettent un avis sur la réalisation en fonction de consignes connues de tous. Cet avis prend prioritairement en compte le niveau d'achèvement et la lisibilité, au travers des 3 épisodes, de l'univers abordé. Il doit être argumenté. Les points sont répartis en fonction de l'écart moyen entre la note de l'enseignant et celle des élèves mais également en fonction de la qualité des arguments avancés (en rapport avec les principes de composition et les situations vécues lors du cycle)


INDICATEURS RELATIFS A LA MISE EN OEUVRE DES CONNAISSANCES, CAPACITES ET ATTITUDES
	
	Principes de composition
	Relations entre acteurs
	Engagement moteur
	Engagement émotionnel

	NIVEAU 1
	-1 début et fin visible: façon d'entrée sur scène,  choix du type de fin (sortie, arrêt debout, au sol...). Choix de formes de groupement précis...

-2 les différentes parties, le scénario du développement sont visibles.
	-1 contraste, opposition: loin/prés, avant/fond de scène, face à face, devant/derrière, s'approcher, s'éloigner, se croiser, se suivre...

-2 complémentarité des rôles assumés: liens entre partenaires, relation avec le matériel...pour servir le thème.
	-1 maîtrise de l'exploit personnel, mouvements précis du début jusqu'à la fin (exploit et déplacement).

-2 maîtrise des éléments collectifs (travail à plusieurs dans les familles)

-3 – mouvements en relation avec le thème.
	-1 reste sur scène jusqu'au bout de la prestation.

-2 regarde les autres en silence.

-3 repère et exprime les images fortes, l'originalité, la surprise, la monotonie, le « banal »... du  jeu  d'acteurs.

	Situation de référence
	Profil du public: Elèves totalement débutants.

L'enseignant impose à des groupes mixtes de 4/5 élèves un ordre de déroulement du numéro collectif. 

Le thème est choisi dans une liste commune (endroit/envers, équilibre/déséquilibre, joie, peur...).

L'entrée sur scène et la fin sont des moments privilégiés du numéro.

Lors des phases collectives, l'enseignant impose des 2 éléments précis par phase collective.

A l'aide d'éléments choisis dans ceux travaillés lors du cycle, les élèves enrichissent un déroulement imposé du numéro: 

Entrée + phase collective (famille acrobatie) + déplacement où 2 élèves s'extraient pour produire un exploit personnel (famille au choix) + phase collective (famille jonglerie) + déplacement où les autres élèves s'extraient pour produire un exploit personnel (famille au choix) + fin.

A chaque instant du numéro, il est attendu du groupe qu'il respecte le thème choisi et que les élèves le rendent identifiable grâce à leur jeu d'acteur.

Le numéro est régulièrement proposée à un groupe partenaire/ la classe.


	NIVEAU 2
	-structuration visible selon un principe de composition:

Exe: variation sur une famille, structuration spatiale et temporelle des épisodes
	-1 trajets plus précis: diagonale, profondeur, courbes...

-2 groupements: seul, à deux, à trois, tous /exploit / jeu d'acteur

-3 idem 2, étape 1 (pour servir l'univers)

-4 gestuelles contrastées, énergie, unisson, onde, cascade, canon.../ tempo, silence, accents, bruitages...
	-1 réalise seul/ collectivement des éléments prévus et/ou inhabituels au service de son rôle/ univers

-2 joue sur la vitesse, l'amplitude, la variété de la gestuelle...

-3 niveau de difficulté identifiable, des enchaînements gestuels réussis.
	-1 pas de gestes parasites (rires, parler, se replacer cheveux et vêtements...)

-2 le rôle d'acteur est connu sans hésitation.

-3 sait exprimer son impression et analyser la prestation, argumente au regard de quelques indicateurs simples

	Situation de référence
	Profil de public: Elèves ayant des difficultés d'autonomie

Groupes mixtes de 4/5 élèves. Un numéro est composé de trois épisodes distincts construit au service de l'univers défini (ex: couplage d'un thème et d'une émotion).

L'entrée sur scène et la fin sont des moments privilégiés du numéro. Le déroulement du numéro doit être pensé avec le souci de l'orientation sur scène et de l'occupation de l'espace. Au total des 3 épisodes, les élèves doivent placer au moins 4 éléments choisis dans un répertoire de difficultés proposé par l'enseignant. 

Structure du numéro: Entrée + épisode 1 (1ère famille) + épisode 2 (2e famille) + épisode 3 (3e famille) + fin.

L'articulation des épisodes grâce aux déplacements et à la mise en scène (rôle d'acteur) doit être prévue. 

La création est régulièrement proposée à un groupe partenaire/ la classe.

Les élèves émettent un jugement argumenté sur la pertinence des épisodes au regard des principes de composition vus lors du cycle.





























































































































































































































FICHE RESSOURCE ACTIVITES ARTISTIQUES

