MATHEMATIQUES

1 - Nombres et calct

CE2

CM1

Les nombres entiers naturels
Connaitre les principes de la numération décimalpasition : valeur des chiffres en fonct
de leur position dans I'écriture des nombres

Connaitre, savoir écrire et nommer les nombregsjisqu’au million
jusqu'au milliard

Comparer des nombres
utiliser les signes <,>, =
Ranger des nombres
Encadrer ces nombres
Repérer des nombres sur une droite graduée
Connaitre et utiliser les relations arithmétiquetsesles nombres d’'usage courant :
entre 5, 10, 25, 500, entre 15, 30 et 60.

double, moitié ourdetriple, quart d’'un nombre entier
Reconnaitre les multiples des nombres d’usage cours, 10, 15, 20, 25, 50.
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Les nombres décimaux et les fraction

* Les fractions simples et décimales

Nommer les fractions simples et décimales en atitise vocabulaire : demi, tiers, quart,
dixieme, centiéme

Utiliser ces fractions dans des cas simples dagau de codage de mesures de grandeur

* Les nombres décimaux
Appliquer les principes de la numération décimalaleur des chiffres en fonction de leur
position
Connaitre la valeur de chacun des chiffres de ldipalécimale en fonction de sa position :
jusgu’au 1/100eme,

Lire et écrire les nombres décimaux
Passer d’'une écriture fractionnaire a une écrauriegule et réciproquement
Comparer deux nombres décimaux

Ranger deux nombres décimaux

Encadrer un décimal par deux nombres entiers catite
Repérer et placer un nombre décimal sur une dycitduée




Calcul

* Calcul mental

Mémoriser et mobiliser les résultats des tabledditaon
Mémoriser et mobiliser les résultats des tablesidiiplication

S'entrainer & des calculs portant sur les quageations :
additide deux nombres entiers
soustian de deux nombres entiers
multgdtion de deux nombres entiers
diviside deux nombres entiers
multigiton d'un entier ou d'un décimal par 10, 100, 1000

Estimer mentalement un ordre de grandeur du résulta
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* Calcul posé :

Maitriser la technique opératoire de :
I' addit de deux nombres entiers
la saastion de deux nombres entiers
la mplication de deux nombres entiers
une teicjue opératoire de la division avec un diviseumaahiffre
la diwis de deux nombres entiers
I'additi@t de la soustraction de deux nombres décimaux.
la mplication d’'un nombre décimal par un nombre entier
la digis décimale de deux entiers
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* Utilisation de la calculatrice
Utiliser les touches des opérations de la caldog

Connaitre quelgues fonctionnalités de la calcueatuntiles pour effectuer une suite de ca

* Résolution de problemes liés a la vie couran

Résoudre des problémes relevant des quatre op&ratio
Résoudre des problemes engageant une démarcheoa phesieurs étapes




2 - Géometrie

LE PLAN

Relations et des propriétés géométrigues mise eruje
I' alignement,
la perpendicularité,
le parallélisme,
I'égalité de longueurs,
la symétrie axiale,
le milieu d'un segment.

Instruments et des technigues utilisée:
la régle,
I'équerre,
le compas,
le calque,
le papier quadrillé,
le papier pointé,
le pliage.

Figures planes étudiées
le carré,
le rectangle,
le losange,
le parallélogramme,
le triangle et ses cas particuliers,
le cercle .

Compétences travaillées

Reconnaitre, nommer des figures géométriqueseé,aactangle, losange, triangle rectangle|
Vérifier la nature d’une figure plane en utilisdatregle graduée et I'équerre.

Reconnaitre qu’une figure posséde un ou plusiexes de symétrie, par pliage ou a I'aide du papeigae
Vérifier la nature d’'une figure plane simple enligéint la régle graduée, I'équerre, le compas.
Utiliser les instruments pour vérifier le paralléthe de deux droites (regle et équerre)

Décrire des figures géométriques : carre, rectafggange, triangle rectangle.
Décrire une figure en vue de l'identifier parmi dtges figures ou de la faire reproduire.

Reproduire des figures géométriques : carré, rglgtalosange, triangle rectangle.
Reproduire des figures (sur papier uni, quadrillé mointé), a partir d’'un modéle.

Tracer, sur papier quadrillé, la figure symétriqdeine figure donnée par rapport a une droite donnée
Compléter une figure par symétrie axiale.

Tracer, construire des figures géométriques : cegofangle, losange, triangle rectangle.
Construire un cercle avec un compas.
Construire un carré ou un rectangle de dimensiocmsnes.
Tracer une figure simple a partir d’'un programmeatmstruction ou en suivant des consignes.
a partir d'uns$in a main levée
sur feuille quiide
sur papier p@nt
sur papier uni

Agrandir et réduire des figures planes, en liencaleproportionnalité

Utiliser un vocabulaire spécifique relatif a cegufies :
c6té, sommet, angle,
points alignés, droite, droites pemgiculaires, droites paralleles, segment, milizogle, axe
de symétrie, centre d’un cercle, ydiamétre.




L'ESPACE

Solides étudiés

le cube, X
le pavé droit,

la pyramide.

Compétences travaillées

Reconnaitre, décrire et nommer les solides droits :
le cube, le pavé,

le cylindre.

Reconnaitre ou compléter le patron d'un solide :
le cube, le pavé,

Utiliser un vocabulaire spécifique relatif a cebdas : sommet, aréte, face




3 - Grandeurs et mesure

Les longueurs, les masses, les volum

Connaitre et utiliser les unités légales du systé@eique
Longueur : le métre, le kilométre, le centimgle millimétre
Masse : le kilogramme, le gramme
Capacité : le litre, le centilitre

Estimer, mesurer

Utiliser des instruments pour mesurer kb@gueurs, des masses, des capacités, puis exprettermesur
par un nombre entier ou un encadrement par deuxonesnentiers.

Reporter des longueurs a l'aide du compas.

Convertir une grandeur d'une unité en une autre

Calculer :
le périmétre d’'un polygone,

le périmeétre du carré et du rectangle,
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Les aires

Mesurer ou estimer 'aire d’'une surface grace pawage effectif a I'aide d’une surface de
référence ou grace a I'utilisation d’'un réseau gillad

Classer et ranger des surfaces selon leur aire

Les angles

Comparer deux angles

Comparer les angles d’'une figure en utilisant utayat.

Mesurer a l'aide d'un gabarit ou d'une équerre

Vérifier qu'un angle est droit en utilisant I'équerou un gabarit.
Distinguer un angle droit, aigu, obtus.

Estimer et vérifier en utilisant I'équerre, qu'umgle est droit, aigu ou obtus.

Mesure du temps

Lire I'neure et le calendrier
Connaitre et utiliser les unités légales : I'heul@minute, la seconde, le mois, I'année
Lire I'heure sur une montre a aiguilles ou une loge.

La monnaie :
Connaitre et utiliser les unités légales : I'eurteeentime

Problemes liés aux mesure
Résoudre des problemes dont la résolution impligsigrandeurs étudiés (longueur, masse,
capacité)

Résoudre des problémes dont la résolution impléyemtuellement des conversions.




4 - Organisation et gestion de donné

Résoudre des problemes

Trier et classer des données
Savoir organiser les données d’un probleme en eusadrésolution. X

Lire, produire et analyser des tableaux, des gop@si
Utiliser un tableau ou un graphique en vue d'untement des données.

La proportionnalité :



