Grille d’écriture de scénarios pédagogiques
élaborée lors du stage « KidSmart » d’octobre 2007

Titre du projet :

LES SENS DE L'ART

Description rapide du projet : Etude d’'un grand peintre et des 5 sens
Lien vers la réalisation

Durée du projet : 1 mois

Cycle, niveau de la classe : GS

Nombre d’éléves : 22

Objectifs :
Réaliser une composition selon un désir exprimé, observer et décrire des ceuvres du
patrimoine, formuler, en se faisant comprendre, un épisode vécu.

Compétences liées aux programmes :
Percevoir, sentir, imaginer, créer, s'approprier le langage, découvrir I'écrit, découvrir le
monde

Compétences B2i :

Je sais utiliser les fonctions copier, couper, coller, insérer, glisser, déposer.
Je sais regrouper dans un méme document du texte ou des images ou du son
Je sais saisir du texte

Je sais insérer une photo

Equipement informatique et logiciels utilisés : station KidSmart, appareil photo numérique,
micro, logiciel Photo Récit

Matériel : peinture, reproduction de Van Gogh

Lieu(x) et organisation : classe, par petits groupes en atelier

Déroulement, organisation dans le temps :

1 - Observer la reproduction, chercher les 5 sens dans le tableau

2 - Peindre avec ses doigts pour faire ressentir un des sens désirés
3 - Dicter a I'adulte une phrase évoquant son ressenti

4 - Prendre la photo de sa peinture

5 - Utiliser photo récit

6 - Enregistrer sa phrase avec I'aide du micro (effacé si besoin)

7 - Effiner la réalisation

Ressources utilisées : Photo Récit, BCD de I'école pour d’autres recherches sur les peintres
Apports et limites des TICE :
Photo Récit est un logiciel adapté a la maternelle, facile d’utilisation par les enfants,

permettant les erreurs sans perte de données.

Evolutions possibles : Etude de I'album la dame a la licorne (les 5 sens au Moyen Age).




