Brevet des collèges 2006

Académies de Bordeaux, Caen, Clermont-Ferrand, Limoges, Nantes, Orléans-Tours, Poitiers, Rennes 

Activités numériques 1

Toutes les étapes de calculs devront figurer sur la copie.

1°) Calculer A et donner le résultat sous la forme d'une fraction irréductible.


2°) Ecrire B sous la forme [image: image1.png]


, où a est un entier.
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3°) Donner les écritures décimale et scientifique de C.
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Activités numériques 2

On donne E = (3x +1)² - 4

1°) Développer et réduire E.

2°) Factoriser E.

3°) Résoudre l'équation (3x + 3)(3x - 1) = 0.

Activités numériques 3

Le tableau ci-dessous donne la répartition des notes obtenues à un contrôle de mathématiques par les 27 élèves d'une classe de troisième.

	Notes
	6
	8
	10
	13
	14
	17

	Effectifs
	3
	5
	6
	7
	5
	1


1 °) Calculer la note moyenne de la classe à ce contrôle. Arrondir le résultat à l'unité.

2°) Calculer le pourcentage d'élèves ayant eu une note supérieure ou égale à 10. Arrondir le résultat au dixième

