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Un des 5 centres d’intéréts proposés par Mecagenius ©
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Activité proposée Précise le principe du mini jeu Code générique du mini-jeu
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Nom exact Niveau de jeu Quand le joueur Nombre et type Précise I'activité Enoncé tel qu’il
Du mini jeu tel dans lequel se rejoue au méme d’éléments dans apparait au joueur
qu’il apparait trouve le mini mini jeu, le la bibliotheque
dans le mode F8 jeu niveau de

difficulté

augmente
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IDENTIFICATION

Théeme : Classer les machines - Type d’activité : Association - Code :

niveau

DEAO_03

I'\Ion.1 de Acces parle de Elt?m.ents‘de Parametres SUJET TRAITE Enoncé Indication
I'activité Niveau e la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
difficulté
15 images a ) Classer les machines Classer les machines en
DEAO 03 classer: Nb/étapes: 1 Tour / Fraiseuse / Pergeuse fonction de leur type :
- Débutant Nivl 7 images fraiseuses = Chrono: 20s (indication repéres sur les Tour / Fraiseuse / Perceuse.
_N1 4 images perceuses Nb/ vie: 3 images de machine) Nomb‘re d'étapes: 1
4 images tours - 15 images Chronometre: 20 secondes
BT g2 oo Gl e Gl rdpoe
DEAO_03 , . . N o X S fonction de leur type : les images dans la
NE Débutant Niv2 7 images fraiseuses = Chrono: 15s (indication repéres sur les Tour / Fraiseuse / Perceuse. catégorie
- 4 images perceuses N/ yie: 3 images de machine) Nombre d'étapes: 2 correspondante
4 images tours - 15 images Chronometre: 15 secondes P '
15 images a ) Classer les machines Classer les machines en
DEAO 03 classer: Nb/étapes: 3 Tour / Fraiseuse / Perceuse fonction de leur type :
- Débutant Niv3 7 images fraiseuses = Chrono: 15s (indication repéres sur les Tour / Fraiseuse / Perceuse.
_N3 4 images perceuses Nb/ vie: 2 images de machine) Nomb\re d'étapes: 2
4 images tours - 15 images Chronometre: 15 secondes
5
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Théme : Identifier des porte-outils - Type d’activité : Association - Code : DEAO_11
niveau

Il\lon.i de Accefs par le d EI(-.:m.ents‘ de Parameétres SUIJET TRAITE Enoncé Indication
I'activité Niveau difficulté la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
Nb/étapes: 1 Identifier 4 porte-outils Identifier les porte-outils
DEAO_11 Confirmé Nivl 20images a classer | ch .30 selon leur désignation suivant leur désignation.
N1 & rono: 3US Exemple : Mandrin porte- Nombre d'étapes: 1
- Nb/ vie: 3 fraises - Cbne BT MAS 403 Chronométre: 20 secondes Gl d
g . isser et déposer
Nb/étapes: 2 Identifier 4 porte-outils Identifier les porte-outils les imag:s
DEAO_11 Confirmé Niv2 20 images a classer  Chrono: 20s selon leur désignation suivant leur désignation. dans la catégorie
N2 : Exemple : Mandrin porte- Nombre d'étapes:2
- Nb/ vie: 3 fraises - Cone BT MAS 403 Chronometre: 25 secondes correspondante
Nb/étapes: 3 Identifier 4 porte-outils Identifier les porte-outils
DEAO_11 Confirmé Niv3 20images a classer  Chrono: 205 selon leur désignation suivant leur désignation.
N3 ) Exemple : Mandrin porte- Nombre d'étapes: 3
- Nb/ vie: 3 fraises - Cone BT MAS 403 Chronometre: 25 secondes
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Nom de
I'activité

Acceés par le

Niveau

niveau
de

_ difficulté

Eléments de
la Bibliotheque

Théme: Trer des porte-outils - Type d’activité : Asociation - Code : DEAO_30

Parameétres
connexes

Nb/étapes: 1

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Connaitre le vocabulaire du

Enoncé

ANGLAIS : Associer les éléments

copeaux, Ebauche, Finition, surface
gauche, contournage, surfacer,
poches, percage

DEAO 30 énie mécanique en anglais: a leur désignation anglaise
- Expert Nivl 5 images a classer : g q glals: & s glaise.
N1 P & Chrono: 255 Tour, Fraiseuse, Perceuse, Nombre d'étapes: 1
- Nb/ vie: 2 machine-outil, porte-outils Chronomeétre: 25s
Connaitre le vocabulaire du
Nb/étapes: 3 gente mec?mque s el ANGLAIS : Associer les éléments
PEOLE Niv2  10imagesa classer Chrono: 255 e g 2l Gleslualon ol bl
N2 p g rono: . matc fln'e-outllf p:jo.rte-m:ctl .s, Nombre d'étapes: 3
- Nb/ vie: 3 Oret, tralse cylindrique, fraise Chronomeétre: 25s
/ hémisphérique, fraise torique,
plaquette
N . Le but de cette activité est
Nb/étapes: 1 =~ Connaitre le vocabulaire du , . 1k .
DEAO 30 : énie mécaniaue en anglais: d'associer les éléments a leur
- Training Niv3 7 images a classer | Chrono: 25s g q o glals: désignation anglaise.
N3 2 Etau, montage, vis, pieces, brut, Nombre d'étapes : 1
- Nb/ vie: usiner, copeaux '
’ Chronometre: 25 s
Connaitre le vocabulaire du
Nb/étapes: 3 Eenle mecanlql:|e en angtl)als: ANGLAIS : Associer les éléments
DEAD 08 i Niv4  15imagesaclasser Chrono: 258 o oy tosache, | aleur désignation anglase.
N4 g g rono: us.ln'e.r, copeaux, Ebauche, Nombre d'étapes: 3
_ Nb/ vie: 3 Finition, surface gauche, e e e
contournage, surfacer, poches,
percage
Connaitre le vocabulaire du
génie mécanique en anglais:
Tour, Fraiseuse,Pergeuse, machine- . L,
DEAO 30 Nb/étapes: 3 outil, porte-outils, foret, fraise ANGLAIS : Associer les éléments
. . s indri i smisphéri a leur désignation anglaise.
- Expert Niv5 25 images a classer . Chrono: 258 cylindrique, fraise hémisphérique, g . g
N5 fraise torique, plaquette, Etau, Nombre d'étapes: 3
- Nb/ vie: 2 montage, vis, pieces, brut, usiner, Chronomeétre: 25s

Indication

Glisser et déposer
les images
dans la catégorie
correspondante
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Nom de

I'activité

Acces par le |

Niveau

de

difficulté

Théme : Trier des outils - Type d’activité : Tri- Code : DEA1_01
:  niveau

Eléments de
la Bibliotheque

Parameétres
connexes

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Enoncé

Indication

Nb/ image a Trier des outils dans Outils ' Trier les outils en fonction de leur type:
DEA1l 01 _ ) 28 outils avec classer: 10/28 d aI.esage/OuFlls de Outils de )
- Confirmé Nivl \ fraisage/Outils de fraisage\tournage\percage\alésage
NO labels a classer Chrono: 20s . Nombre d'éléments : 10
- Nb/ vies: 3 pergage/Outils de tournage ombre d'éléments :
' Indication : Nom des outils Chronometre : 20's
Nb/ image 2 Trier des outils dans Outils  Trier les outils en fonction de leur type:
DEA1_01 . ) 28 outils avec classer: 16/28 d aI.esage/OuFHs de Outils de ’
- Confirmé Niv2 labels 3 classer Chrono: 205 fraisage/Outils de fraisage\tournage\percage\alésage
N1 Nb/vi - 3 pergage/Outils de tournage Nombre d'éléments : 16
vies: Indication : Nom des outils Chronometre : 20's |
: : : Glisser et
Nb/ image 3 Trier des outils dans Outils | Trier les outils en fonction de leur type: I
8 d’alésage/Outils de Outils de déposer
DEAl1 01 . . 29 outils avec classer: 16/29 ) . . les images
- Confirmé Niv3 labels 3 classer Chrono: 24s fraisage/Outils de fraisage\tournage\percage\alésage dans L
_Nz Nb/ vi ' 2 percage/Outils de tournage Nombre d'éléments : 16 catégorie
vies: Indication : Nom des outils Chronometre : 24 s correspondante
Nb/ image a Trier des outils dans Outils  Trier les outils en fonction de leur type:
DEA1 01 . , . 44 outils avec classer: 16/44 d al.esage/OuFlls de Outils de )
- Confirmé Niv4 labels 3 classer Chrono: 20s fraisage/Outils de fraisage\tournage\percage\alésage
_N3 Nb/ 3 2 pergage/Outils de tournage Nombre d'éléments : 16
vies: Indication : Nom des outils Chronometre : 20's
Nb/ image a Trier des outils dans Outils = Trier les outils en fonction de leur type:
DEA1 01 o, ) 44 outils avec classer: 18/44 d aIgsage/OuFlls de Outils de )
- Confirmé Niv5 labels 3 classer Chrono: 30s fraisage/Outils de fraisage\tournage\percage\alésage
_N4 Nb/ vi - 3 pergage/Outils de tournage Nombre d'éléments : 18
vies: Indication : Nom des outils Chronometre : 30 s
8
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Théme : Trier des outils - Type d’activité : Tri - Code : DEA1_02

Eléments de

la Bibliotheque

Paramétres
connexes

SUJET TRAITE

Indication

21 images a classer

Nb/ image a
classer: 7/21
Chrono: 15s
Nb/ vies: 2

DANS LA BIBLIOTHEQUE

Trier des outils dans
Outils de fraisage/Outils de
tournage/ Outils de percage

Tirer les outils en fonction de leur type:
Outils de fraisage/Outils de tournage/
Outils de pergage.

Nombre d'éléments : 7 outils
Chronometre: 15 secondes

21 images a classer

Nb/ image a
classer: 14/21
Chrono: 20s
Nb/ vies: 3

Trier des outils dans
Outils de fraisage/Outils de
tournage/ Outils de percage

Trier les outils en fonction de leur type:
Outils de fraisage/Outils de tournage/
Outils de percage.

Nombre d'éléments : 14 outils
Chronomeétre: 20 secondes

Nomde Acces parle nn;(:au
I'activité Niveau difficulté
DEA1 02 3 .
- Débutant Nivl
N1
DEA1
_02 Débutant Niv2
N2
DE
A1_02 Débutant Niv3
N3

21 images a classer

Nb/ image a
classer: 14/21
Chrono: 34s
Nb/ vies: 3

Trier des outils dans
Outils de fraisage/Outils de
tournage/ Outils de percage

Trier les outils en fonction de leur type:
Outils de fraisage/Outils de tournage/
Outils de pergage.

Nombre d'éléments : 14 outils
Chronomeétre: 34 secondes

Glisser et
déposer
les images dans la
catégorie
correspondante

Théme : Trier des outils - Type d’activité : Tri- Code : DEA1_12

. niveau P 5
Nomde Acces parle de Eléments de Paramétres SUJET TRAITE Indication
I'activité Niveau difficulté la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
/ classer les outils en fonction de leur
Nb/ image a : Frai i i i
DEAL 12 | D Trier les outils de fraisage type: Fra.lse 3 t.allle.s/ Fraise tcorlque/
Al_ " . . \ classer: 10/ . . Fraise cylindrique / Fraise
Confirmé Niv1l 16 images a classer parmi 3 tailles e .
N1 Chrono: 20s torique/cylindrique/boule hémispherique Glisser et
- Nb/ vies: 3 q Y a Nombre d'éléments a classer: 10 déposer
Chronomeétre: 20 s les images dans la
Nb/ image 2 Trier les outils de fraisage cIasser.Ies ou.tils en fopction‘de I‘eur catégorie
DEA1_12 Confirmé Niv2 20 images 3 classer classer: 14/20 parmi 3 tailles tzr;;gr:ésriiioﬁqél:ie{,g?Ipssrzh/n:ggﬁ/ correspondante
N2 g Chrono: 18s torique/cylindrique/ '? rane s '
= ] o Nombre d'éléments a classer: 14
Nb/ vies: 3 boule/foret /alésoir Chronométre: 36 s
9
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Théme : Trier des outils- Type d’activité : Tri- Code : DEA1_22
niveau
de
difficulté

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Parameétres
connexes

Eléments de
la Bibliotheque

Acceés par le
\YEETT

Nom
om de Indication

I'activité

. Nb/image a ANGLAIS : Trier les outils de ANGLAIS : Trier les outils en fonction de
DEA1 22 16 images 10 fraisage parmis Side and face . - .
_ . classer: 1 ) leur dénomination anglaise
Expert Niv1l AVEC label cutter / Radius end mill / Ball nose s .
N1 R Chrono: 60s . . Nombre d'éléments a classer: 10
_ 3 classer end mill / Square end mill N
Nb/ vies: 3 Indication : nom en frangais Chronometre: 60 s Glisser et
16 images Nb/ image a ANGLAIS : Trier les outils de ANGLAIS : Trier les outils en fonction de déposer
DEA1_22 Expert Niv2 SANS label classer: 10 fraisage parmi Drill / Insert / Ball leur dénomination anglaise les images
N2 P 5 cl Chrono: 60s nose end mill / Square end mill Nombre d'éléments a classer: 10 dans la
= Gl EREr Nb/ vies: 3 Indication : aucune Chronométre: 60 s catégorie
16 images Nb/ image a ANGLAIS : Trier les outils de ANGLAIS : Trier les outils en fonction de correspondante
DEA1_22 Expert Niv3 SANS label classer: 10 fraisage parmi Drill / Reamer / leur dénomination anglaise
N3 P R Chrono: 60s Radius end mill / Square end mill Nombre d'éléments a classer: 10
- a classer Nb/ vies: 3 Indication : aucune Chronometre: 60 s
10
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Nom de

I'activité

Accés parle

Niveau

niveau
de

difficulté

Eléments de
la Bibliotheque

20 images a

Parameétres
connexes

Théme : Trier des pieces en fonction de I'opération - Type d’activité : Association - Code :

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

DEAO_04

Enoncé

Classer les piéces en fonction
des opérations d'usinage a

perceuses( ?)
4 images tours( ?)

7c !asser: Nb/étapes: 1 Classer les pieces effectuer.
DEAO_04 Débutant Nivl frai |mage? 2) . 36 en fonction des opérations Surfaces bleues: surfaces
N1 ebutan v rafii:j:;:s ' Chrono.. S surfagage / contournage / usinées
Nb/ vie: 3 usinage poche / percage
perceuses( ?) Nombre d'étapes: 1
4 images tours( ?) Chronométre: 30 secondes
20 images a Classer les pieces en fonction
classer: Classer les piéces des opéra:cons d'usinage a
. 4 . effectuer.
DEAO_04 Débutant Niv2 ¢ 7 |mage(s?) Nb/eta[.)(ezsbz en fonction des opérations Surfaces bleues: surfaces
N2 ebutan W riﬁi:’:;:s ' SirEmes 4L surfagage / contournage / usinées
- Nb/ vie: 3 usinage poche / percage
perceuses( ?) Nombre d'étapes: 2
4 images tours( ?) Chronometre: 20 secondes
20 images a Classer les pieces en fonction
classer: Classer les piéces des opéra';::ons d'usinage a
. ; . effectuer.
DEAO_04 Débutant Niv3 f 7 |mage(s 2) Nb/eta[.)ezs(.)3 en fonction des opérations Surfaces bleues: surfaces
N3 ébutan iv ra:sizjasezs : Chrono: 20s surfacage / contournage / usinées
- & Nb/ vie: 3 usinage poche / percage

Nombre d'étapes: 3
Chronomeétre: 20 secondes

Indication

Glisser et déposer
les images
dans la catégorie
correspondante

Surfaces bleues =
surfaces usinées.

IDENTIFICATION
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Theme : Trier des pieces en fonction de 'opération - Type d’activité : Tri - Code : DEA1_04

. niveau e .
Nomde |Acces parle Eléments de . Parametres SUJET TRAITE > > .
e . ([ S Enoncé Indication
I'activité Niveau difficulté la Bibliotheque ~ connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
Nb/imagea  Trier des piéces en fonction de =~ Classer les piéces en fonction des
DEA1 04 o . ) . classer: 10/28 Iopération opérations d'usinage a effe'ctt’Jer.
- Confirmé Nivl 28 images a classer Surface bleue : surface usinée Gli t
N1 Chrono: 15s Surfagage/Contournage/ Nombre d'éléments : 10 Isser e
Nb/ vies: 2 Chariotage/ Dressage/ Gorge Chronomatre : 15 s I:Seil:::;‘;s
Nb/imagea  Trier des piéces en fonction de ~ Classer les piecesen fonctiondes - catégorie
. e Beetf opérations d'usinage a effectuer.
NE Confirmé Niv2 28 images a classer Chrono: 20s T e ey Surface bleue : surface usinée P
— ' ) Nombre d'éléments : 16
Nb/ vies: 3 Chariotage/ Dressage/ Gorge Chronomatre : 20's

Théme : Trier des piéces en fonction de I'opération - Type d’activité : Tri - Code : DEA1_13

o . niveau 2 .
Nomde  Accésparle Eléments de Parameétre SUIJET TRAITE < . S
L : ([ S s Enoncé Indication
l'activité =~ Niveau = ..~ ., ' laBibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE ,
_difficulté
Nb/ image 3 ANGI:AIS : Tr’ier 995 .piéces 'en ANGLAIS : Trier les piéces en fonction
DEAl1l 13 classer: 10/28 fonction de I'opération Facing de I'opération désignée en anglais.
- Expert Nivl 28 images a classer Chrono: 26 (milling machine) / Contouring/ Surface bleue : surface usinée Glisser et
_N1 - Facing (Lathe)/ Straight turning Nombre d'é¢léments : 10 déposer
Nb/ vies: 3 /Groo\/lng sequence. Chronomeétre : 26 s les images
Nb/ image 2 ANGI:AIS : Trier fles 'piéces F“ ANGLAIS : Trier les piéces en fonction da'ns |§
DEA1 13 classer: 16/28 fonction de I’opération Facing de |'opération désignée en anglais. catégorie
- Expert Niv2 28 images a classer Chrono: 365 (milling machine) / Contouring/ Surface bleue : surface usinée correspondante
_N2 Nb/ vi - ) Facing (Lathe)/ Straight turning Nombre d'éléments : 16
vies: / Grooving sequence. Chronométre : 36 s
12
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niveau
de

Acceés parle
Niveau

Nom de
I'activité

difficulté

Eléments de

la Bibliotheque

Théme : Trier des pieces en fonction du procédé - Type d’activité

Parameétres
connexes

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

: Sélection - Code : DEA2_03

Enoncé

Indication

Sélectionner les éléments
Nb/étapes: 2 Sélectionner des pieces et correspondant au critére: Pieces de
DEA2_03 27 images a il Pi¢
- Débutant Nivl o & Chrono: 120s des outils en fonction du tournage / Outils de_ tournage / Piéces
N1 sélectionner sdé: T de fraisage
- Nb/ vie: 4 procede: Tournage Nombre d'étapes: 2
Chronometre: 120 s
Sélectionner les éléments
Nb/étapes: 2 Sélectionner des pieces et correspondant au critére: Pieces de
DEA2_03 27 images a - i i i@
NE Débutant Niv2 sélectiognner Chrono: 120s des outils en fonction du fraisage / Outll::,oduer:;aglzage/ Piéces de |
. 3dé: Frai Sélectionnez
- Nb/ vie: 4 procédé: Fraisage Nombre d'étapes: 2 les images
Chronometre: 120 s
P o correspondant
Sélectionner les éléments R . .
. . . . correspondant au critére: Piéces de a la catégorie
DEA2 03 27 images & Nb/étapes: 2 Sélectionner des piéces et . " Outils det : et affichée
. . . . ournage / Outils de tournage / Piéces
- Débutant Niv2 o & Chrono: 120s des outils en fonction du & . &
N3 sélectionner ‘ sdé: T de fraisage
- Nb/ vie: 4 procede: Tournage Nombre d'étapes: 2
Chronometre: 120 s
Sélectionner les éléments
Nb/étapes: 2 Sélectionner des pieces et correspondant au critére: Pieces de
DEA2_03 27 images a - i i i
- Débutant Niv2 o & Chrono: 120s des outils en fonction du reitegs f QUAB EG firlkege)/ PiRsss &
N4 sélectionner _ :dé: Frai tournage
- Nb/ vie: 4 RISz (R R Nombre d'étapes: 2
Chronometre: 120 s
13
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Nom de

I'activité Niveau

Théme : Trier des porte-

Acceés parle

niveau
de

difficulté

Eléments de
la Bibliotheque

Parametres
connexes

outils en fonction de leur type - Type d’activité : Sélection - Code : DEA2_00

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Enoncé

5 . E Sélectionner les porte-outils en fonction E
- . Sélectionner un type de
DEA2 00 4 catégories / 28 Nb/étapes: 2 . yp. de leur type: VDI axial / VDI radial /
_ , . . N porte-outil (porte-pince/ X .
Débutant Nivl images a Chrono: 120s . . Porte-fraise / Porte-pince.
N1 P porte-fraise / VDI axial / VDI 'l i
- sélectionner Nb/ vie: 4 dial Nombre d'étapes: 2
radial) Chronometre: 120 s
. Sélectionner un type de Sélectionner les porte-outils en fonction
DEA2 00 4 catégories /28  Nb/étapes: 3 . . de leur type: VDI axial / VDI radial /
- . . . . porte-outil (porte-pince/ X -
Débutant Niv2 images a Chrono: 180s . . Porte-fraise / Porte-pince.
N2 P porte-fraise / VDI axial / VDI s i
- sélectionner Nb/ vie: 2 dial Nombre d'étapes:3
radial) Chronometre: 180 s

Indication

Sélectionnez
les images
correspondant
a la catégorie
affichée

niveau

Théme : Trier des porte-outils en fonction de leur type - Type d’activité : Tri- Code : DEA1_03

Nomde Acceés parle de Eléments de Parameétres SUJET TRAITE Indication
I'activité Niveau difficulté la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
/ Classer les porte-outils en fonction de
Nb/ image a . . . i
DEA1 03 lasser: 8/12 Trier des porte-outils parmi leur type.fVI?I a);lil /tVDI 'radlal / Porte
_ . . . N : . . raise / Porte-pince. .
Débutant Nivl 12 images a classer VD axial/VDI radial/Porte- s X Glisser et
N1 Chrono: 12s Fraise/Porte-pi Nombre d'éléments a classer: déposer
- Nb/ vies: 2 raise/Porte-pince 8 porte-outils | p
Chronometre: 12 secondes e; |ma|ges
) . Classer les porte-outils en fonction de ca:énso:;e
DEAL 03 INb/ |mig<;:2 Trier des porte-outils parmi leur type: VDI axial / VDI radial / Porte- correspgndante
classer: i -pi
- Débutant Niv2 12 images a classer VD axial/VDI radial/Porte- fra'se.{ I,Dorte AL,
N2 Chrono: 16s Fraise/Porte-pi Nombre d'éléments a classer:
- Nb/ vies: 3 raise/Forte-pince 10 porte-outils
Chronometre: 16 secondes
14
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Théeme : Retrouver le nom des a

Nom de

I'activité

Accés parle

Niveau

niveau

de

. difficulté

Eléments de
la

. Bibliotheque

Parametres
connexes

Nb/étapes: 1

Xes - Type d’activité : Association - Code : DEAO_14

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Retrouver le nom des axes

Enoncé

Retrouver le nom des axes de déplacement d'un

Indication

Université Champollion - Octobre 2014

 EECh

DEAO_14 3 images a - A !
NI Confirmé Niv1l cIasEer Chrono: 30s pour le centre d'usinage centre d us';gf: b?:;?écr:p\éjrtl'cale 3 axes.
- Nb/ vie: 3 HURCO 3 axes Chronomeétre: 30 secondes
) . Nb/étapes: 2 Retrouver le nom des axes de déplacement d'un
DEAO_14 i . 3 images a Chrono: 205 Retrouver le nom des axes tour 3 axes.
N2 classer rono: pour le tour 3 axes Nombre d'étapes:2
- Nb/ vie: 3 Chronomeétre: 20 secondes
) . Nb/étapes: 1 Retrouver le nom des axes Retrouver le nom dfes axes de déplacement de ce
DEAO_14 Confirmé Niv3 3 images a ch .30 our le centre d'usinage centre d'usinage a broche horizontale 4 axes.
N3 classer rono: 3US P 4 & Nombre d'étapes: 3
- Nb/ vie: 3 axes Chronométre: 20 secondes
. . Nb/étapes: 1 e e e GrEs £ ed Retrouver le nom de‘s axes de déplacement d'un
DEAO_14 . . 3 images a v centre d'usinage a broche verticale 3 axes.
Confirmé Niv4 Chrono: 30s pour le centre d'usinage > _ Gli
N4 classer HURCO 3 Nombre d'étapes: 1 isser et
- Nb/ vie: 3 CLED) Chronomeétre: 30 secondes déposer
) . Nb/étapes: 1 Retrouver le nom des axes de déplacement de les images _
DEAO_14 Confirmé Niv5 3 images a ch .30s Retrouver le nom des axes cette fraiseuse a broche verticale 3 axes. dans la catégorie
N5 classer rono: pour une fraiseuse 3 axes Nombre d'étapes: 1 correspondante
- Nb/ vie: 3 chronomeétre: 30 secondes
) . Nb/étapes: 1 e e G A Retrouver le nom de\s axes de dép.lacement de ce
DEAO_14 . . 3 images a e centre d'usinage a broche verticale 5 axes.
NG Confirmé Niv6 classer Chrono: 30s pour un centre d'usinage Nombre d'étapes: 1
- Nb/ vie: 3 5axesDMU 70 E Chronomeétre: 30 secondes
) . Nb/étapes: 1 Retrouver le nom des axes Retrouver le nom de§ axes de dép.lacement de ce
DEAO_14 o, . 3 images a . centre d'usinage a broche verticale 5 axes.
N7 Confirmé Niv7 classer Chrono: 30s pour un centre d'usinage Nombre d'étapes: 1
- Nb/ vie: 3 5 axes DMU 40 Chronometre: 30 secondes
i Retrouver le nom des axes de déplacement de ce
DEAO 14 3 images a Nb/étapes: 1 Retrouver le nom des axes centre d'usinage a broche verticale
- Confirmé Niv8 classer Chrono: 30s pour un centre d'usinage 5 axes.
_N8 Nb/ vie: 3 5axes DMU 70 E Nombre d'étapes: 1
’ Chronometre: 30 secondes
15
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Theme : ldentifier le nombre d’a

xes de dépla

Eléments de

cement- Type d’activité : Sélection - Code : DEA6_02

Nomde Accésparle Niveau Paramétres SUJET TRAITE .
L : F] E 8 icati
I'activité Niveau % @ connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE HONEE LLUEUCD)
_ difficulté Bjbliotheque
2 anim?ﬁons Nb/étapes: 1 Classer les schémas de Classer les schémas de machine en fonction de
DEA6 02 i . de schémas . - leur nombre d'axe 3/4/5 axes
NI Débutant Nivl machines (3/4/5  Chrono: 45 = machine en fonction de leur Nombre dét N '
- axes) avec . ' ombre d'étapes:
annotations. Nb/ vie: 3 nombre d'axe 3/4/5 axes Chronomeétre: 45 secondes
2 anim?tions Nb/étapes: 2 L Classer les schémas de machine en fonction de
DEA6_02 , . CR TS . - leur nombre d'axe 3/4/5 axes
- Débutant Niv1l machines (3/4/5  Chrono: 90s  machine en fonction de leur s :
_N2 axes) avec , nombre d'axe 3/4/5 axes e de e
annotations. Nb/ vie: 2 Chronomeétre: 90 secondes
21 animations Nb/étapes: 3 Classer les schémas de Classer les schémas de machine en fonction de
DEA6_02 ) ) de schémas . - leur nombre d'axe 3/4/5 axes
- Débutant Nivl machines (3/4/5 = Chrono: 120s = machine en fonction de leur ; : Glisser et
_N3 axes) avec . nombre d'axe 3/4/5 axes Nombre d'étapes: 3 i
annotations. Nb/ vie: 2 Chronometre: 120 secondes déposer
e les images
21 animations , . . .
DEA6 02 de schémas Nb/étapes: 1 Classer les schémas de e I?S schemzs dzlmacg}zt/asen fonctionde | 4,4 catégorie
- Débutant Niv1l machines (3/4/5 . Chrono: 45s = machine en fonction de leur eur nomore a?(e axes. correspondante
_N4 axes) avec . nombre d'axe 3/4/5 axes biatirfarte el
annotations. Nb/ vie: 2 Chronomeétre: 45 secondes
DEA6 02 zzanir:,ations Nb/étapes: 2 Classer les schémas de Classer les schémas de machine en fonction de
e schemas f
NE Débutant machines (3/4/5 = Chrono: 90s  machine en fonction de leur leur ”‘:\ImbLe dd"j‘f‘te 3/4/ 25 axes.
— axes) avec . ! ombre detapes:
annotations. Nb/ vie: 2 nombre d'axe 3/4/5 axes chronomeétre: 90 secondes
2:::1:‘:::? Nb/étapes: 3 ey I Classer les schémas de machine en fonction de
DEA6_02 ) : . - leur nombre d'axe 3/4/5 axes
~ Débutant machines (3/4/5 Chrono: 120s = machine en fonction de leur - :
_Né6 axes) avec . nombre d'axe 3/4/5 axes bYiarmlorte s 5
annotations. Nb/ vie: 2 Chronometre: 120 secondes
16
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METHODES DE FABRICATION

Theme : Classer les piéces selon le nombre d’axes - Type d’activité : Association - Code : DEAQ_24

METHODES DE FABRICATION
Université Champollion - Octobre 2014

Nombre N
d'étapes: 1 Classer les pieces en CIasssr Izs: pleces,selon.le
DEAO_24 . . R i fonction du nombre d'axe nombre d’axes necessaires pour
Expert Nivl 12 images aclasser | Chrono: 30s un usinage sans débridage.
N1 (2/3/4/5 axes) sans P )
- Nombre de A Nombre d'étapes: 1
vies: 3 débridage Chronometre: 30 secondes
Nombre .
) .5  Classer les pieces en Classer 'ef gazzz ezlanle Glisser et déposer
AO 24 d'étapes: n 0 nombre d'axes nécessaires pour .
DE ) . . fonction du nombre d'axe ) S les images
- Expert Niv2 12 images aclasser | Chrono: 25s un usinage sans débridage. .
N2 (2/3/4/5 axes) sans P ) dans la catégorie
- Nombre de e Nombre d'étapes: 2
vies: 3 débridage Chronometre: 25 secondes correspondante
Nombre "
d'étapes: 3 Classer les pieces en CIasssr Izs: pleces,selon.le
DEAO_24 ) ) . : fonction du nombre d'axe nombre d'axes nécessaires pour
Expert Niv3 12 images aclasser | Chrono: 25s un usinage sans débridage.
N3 (2/3/4/5 axes) sans . )
- Nombre de L Nombre d'étapes: 3
vies: 2 débridage Chronometre: 25 secondes
17




Théeme : Sélectionner des piéces - Type d’activité : Sélection - Code : DEA2_01

DEA2 01 . 5 ca'tegorles‘/ 23
o Expert nivl images a
N1

- sélectionner

Nb/étapes: 2
Chrono: 120s
Nb/vies: 3

Sélectionner les pieces
réalisables sans débridage
avec le schéma de machine
proposé

Machines : Centre d'usinage
3&4 axes, Tour 2 axes CN,
Tour 2 axes, Fraiseuse 3
axes

DEA2 01 . 5 ca.tegorles\/ 19
NE Expert niv2 images a

= sélectionner

Nb/étapes: 2
Chrono: 120s
Nb/vies: 2

Sélectionner les pieces
réalisables sans débridage
avec le schéma de machine
proposé

Machines : Centre d'usinage
485 axes, Tour 3 axes

DEA2 01 . 9 ca.tegorles\/ 31
- Expert niv3 images a
N3

- sélectionner

Nb/étapes: 2
Chrono: 120s
Nb/vies: 2

Sélectionner les pieces
réalisables sans débridage
avec le schéma de machine
proposé

Machines : Centre d'usinage
3&4&5 axes, Tour 2 axes
CN, Tour 2 axes, Fraiseuse 3
axes, Tour 3 axes

Sélectionner les pieces
réalisables sans débridage
avec la machine proposée.
Tous les axes de la machine
doivent étre utilisés.

Les surfaces orange localisent la
prise de piéce dans le porte-
piece.

Nombre d'étapes: 2
Chronomeétre: 120s

Sélectionnez
les images
correspondant
a la catégorie affichée.

Surfaces orange =
prise de piece

METHODES DE FABRICATION
Université Champollion - Octobre 2014
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- DEA2_04

Sélectionner les outils
permettant de réaliser

I'opération.

Surface bleue =
surface usinée.

Nombre d'étapes: 3
Chronometre: 10

Theme : Sélectionner des outils pour une opération - Type d’activité : Sélection - Code
Sélectionner les outils
DEA2 04 5 catégories /15  Nb/étapes: 3 = Possibles pour réaliser une
- Confirmé nivl images a Chrono: 10s operation :
_N1 sélectionner Nb/ vies: 4 Dressage - Chariotage intérieur
' - Gorge extérieure - Gorge
intérieure- Trongonnage - Piece 1
Sélectionner les outils
DEA2 04 5 catégories /15  Nb/étapes:3  Possibles pour réaliser une
= Confirmé niv2 images a Chrono: 10s | Operation : Chariotage extérieur
_N2 sélectionner Nb/ vies: 4 iz I
- Gorge extérieure - Gorge
intérieure- Trongonnage - Piece 2
Sélectionner les outils
DEA2 04 4 catégories /15 Nb/étapes: 3 possibles pour réaliser une
N; Confirmé niv3 images a Chrono: 10s opération : Contournage -
- sélectionner Nb/ vies: 2 Pointage - Percage - Taraudage
- Piece 3
Sélectionner les outils
DEA2 04 6 catégories /15  Nb/étapes:3  Possibles pour réaliser une
- Confirmé nivd images a Chrono: 10s operation : Surfacage -
_N4 sélectionner Nb/ vies: 2 Contournage -Poche - Pointage -
’ Percage - Taraudage
- Piece 4
Sélectionner les outils
DEA2 04 5 catégories /15  Nb/étapes: 3 = Possibles pour réaliser une
= Confirmé nivs images a Chrono: 10s operation : Surfacage -
_N5 sélectionner Nb/ vies: 2 Contournage -Poche - Pointage -
Pergage - Taraudage
- Piece 3

Sélectionnez
les images
correspondant

a la catégorie affichée.

Surfaces bleues =
surfaces usinées.

METHODES DE FABRICATION
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Theme : Sélectionner des outils pour une opération - Type d’activité : Sélection - Code : DEA2_10
. ) ] Sélectionner le(s) set(s)
Selectlo!’\ner les OUt'.Is _ d'outil(s) nécessaire(s) a la
3 catégories / 32 Nb/étapes: 1 necessfa\|res ala reahsgt\lon réalisa';i‘on
DEA2_10 . ) . de la piéce selon le critére :  de la piece
Expert nivl images a Chrono: 90s -
N1 ‘lecti Nb/vies: 2 Dressage & gorge /Poche & | Les surfaces bleues indiquent
- selectionner vies: percage /Profilage & les surfaces usinées.
surfagage Nombre d'étapes: 1
Chronometre: 120
Sélectionner les outils sélectionner le(s) set(s)
nécessaires a la réalisation d'outil(s) nécessaire(s) a la
(. , de la piece selon le critére : salisati
5 catégories /32 Nb/étapes: 3 P ' reelizEtien
DEA2_10 . . . Dressage & gorge /Poche &  de la piéce
Expert niv2 images a Chrono: 120s i’ -
N2 lectionner Nb/vies: 2 percage /Profilage & Les surfaces bleues indiquent
- selectionne vies: surfacage / Percage & les surfaces usinées.
Taraudage / Chariotage & Nombre d'étapes: 3
percage Chronometre: 120
Sélectionner les outils sélectionner le(s) set(s)
nécessgires ala réalis.ation d'outil(s) nécessaire(s) a Ia
11 catégories /32 | Nb/étapes: 3 de la piéce selon le critere : réalisaFi‘on
DEA2_10 . . . Dressage & gorge /Poche &  de la piece
Expert niv3 images a Chrono: 120s ! -
N3 ‘lecti Nby/vies: 2 percage /Profilage & Les surfaces bleues indiquent
- selectionner ’ surfacage / Percage & les surfaces usinées.
Taraudage / Chariotage & Nombre d'étapes: 3
percage / Chronometre: 120 s

Sélectionnez
les images
correspondant
a la catégorie affichée.

Surfaces bleues =
surfaces usinées

METHODES DE FABRICATION
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Theme : Fabriquer une piece - Type d’activité : Gamme de Fabrication - Code : PF6-01

Associer les surfaces aux opérations

PF6-01 , Plan de la piéce . et ordonnancer les opérations
Débutant s o . Nb/vies: . .
-N1 Aide a la sélection des outils Chariotage - Dressage - Profilage -
Trongonnage
Associer les surfaces aux opérations
. et ordonnancer les opérations
PF6-01 , Plan de la piéce . . s el ..
Débutant Aide 3 I sélection des outils Nb/vies: Chariotage intérieur et extérieur
-N2 Gorge intérieure - Gorge extérieure
Trongonnage
Associer les surfaces aux opérations
PF6-01 ) Plan de la piéce . et ordonnancer les opérations
Débutant A L . Nb/vies: ) ..
-N3 Aide a la sélection des outils Chariotage extérieur — Dressage - Gorge
extérieure - Filetage - Trongconnage
PF6-01 Plan de la piece Associer les surfaces aux opérations
-N4 Training Aide a la sélection des outils Nb/vies: et ordonnancer les opérations
Dressage — Centrage — Pergage - Taraudage
PF6-01 Plan de la piece Associer les outils aux opérations
-N12 Débutant Aide a la sélection des outils Nb/vies: et ordonnancer les opérations
Dressage - Chariotage Extérieur - Profilage -
Trongonnage
Associer les outils aux opérations
PF6-01 Plan de la piece et ordonnancer les Opérations
Débutant Aide a la sélection des outils Nb/vies: Chariotage intérieur - Chariotage extérieur
-N22 Gorge intérieure - Gorge extérieure
Trongonnage
Associer les outils aux opérations
. et ordonnancer les Opérations
PF6-01 , Plan de la piece . . oo P
N32 Débutant Aide 3 |a sélection des outils Nb/vies: 2 = Chariotage extérieur

Dressage — Filetage - Gorge extérieure -
Trongonnage

Tu dois fabriquer
une de ces pieces,
tu as a ta disposition
une machine, un brut
et une série d’outils.

Pour cela tu dois
reconnaitre les
opérations
et ensuite
les ordonner !

METHODES DE FABRICATION
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Theme : Fabriquer une piéce -

Type d’activité : Gamme de Fabrication - Code : PF6-02

PF6-02-
N1

Confirmé

Plan de la piece
Aide au choix d’outils

Nb/vies: 3

Associer les outils aux opérations
et ordonnancer les Opérations
Chariotage extérieur

Dressage - Gorge extérieure
Profilage - Trongonnage

OUTILS : SCLCL / SVJBL / LF123-N...

PF6-02-
N2

Confirmé

Plan de la piece
Aide a la sélection des
outils

Nb/vies: 3

Associer les désignations d'outils

et les surfaces aux opérations

et ordonnancer les Opérations

Chariotage Intérieur Ebauche

Chariotage Intérieur Finition

Chariotage Extérieur Ebauche

Chariotage Extérieur Finition

Profilage

OUTIL : A-SCLCR-ébauche / finition / SCLCL-
ébauche / finition...

PF6-02-
N3

Confirmé

Plan de la piece
Aide a la sélection des
outils

Nb/vies: 3

Associer les outils aux opérations
et ordonnancer les Opérations
Chariotage ébauche

Chariotage finition

Filetage — Gorge - Trongonnage
OUTIL : 266LFG....

PF6-02-
N4

Training

Plan de la piece
Aide a la sélection des
outils

Nb/vies: 3

Associer les outils aux opérations

et ordonnancer les Opérations
Profilage Ebauche - Profilage Finition
Pointage — Percage - Taraudage
OUTIL : foret a pointer....

Tu dois fabriquer
une de ces pieces,
tu as a ta disposition
une machine, un brut
et une série d’outils.

Pour cela tu dois
reconnaitre les opérations
et ensuite les ordonner !

METHODES DE FABRICATION
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Theme : Fabriquer une piece -

Type d’activité : Gamme de Fabrication - Code : PF6-03

Associer les surfaces aux opérations, les outils
aux opérations

et ordonnancer les Opérations

Opérations :

Plan de la piéce Chariotage
PF6-03- T .
Expert Aide a la sélection | Nb/vies: 1 Dressage
N1 des outils Gorge
Profilage
Taraudage
Percage
plus d'opérations que nécessaires
Associer les surfaces aux opérations,
les désignations d'outils aux opérations et
Plan de la pidce ordonnancer les Opérations :
PF6-03- s p . . Chariotage extérieur finition
Expert Aide a la sélection = Nb/vies: 1 X . L. )
N2 Chariotage intérieur ébauche

des outils

Chariotage intérieur finition
Profilage
Dressage

Tu dois fabriquer
une de ces pieces,
tu as a ta disposition
une machine, un brut
et une série d’outils.

Pour cela tu dois
reconnaitre les opérations
et ensuite les ordonner !

METHODES DE FABRICATION
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MISE EN OEUVRE

Théme : Associer un code a un déplacement - Type d’activité : Association - Code : DEAO_13

Nom de
I'activité

Acceés parle

\YEETT]

niveau

de

Eléments de
la Bibliotheque

Parameétres

connexes

SUJET TRAITE

DANS LA BIBLIOTHEQUE

Indication

difficulté

Nb/étapes: 1

Associer un code ISO

Associer un code ISO G0O/G1/G2/G3

DEAO_13 Confirmé Nivl 12 images aclasser Chrono: 30s G0/G1/G2/G3 aun 4 un déplacement.
N1 (3 par catégories) Nombre de déplacement Nombre d'étapes: 1
- vies: 3 en GO/G1/G2/G3 Chronometre: 30 secondes
Nb/étapes: 2 Associer un code 1SO Associer un code SO G0/G1/G2/G3
DEAO_13 Confirmé Niv2 12 images aclasser . Chrono: 20s G0/G1/G2/G3 a un 3 un déplacement.
N2 (3 par catégories) Nombre de déplacement Nombre d'étapes: 2
- Wiess &) en G0/G1/G2/G3 Chronometre: 20 secondes
Nb/étapeS: 3 Associer un code ISO Associer un code 1SO G0/G1/G2/G3
DEAO_13 Confirmé Niv3 12 images aclasser Chrono: 20s G0/G1/G2/G3 aun 4 un déplacement.
N3 (3 par catégories) Nombre de déplacement Nombre d'étapes: 3
- vies: 3 en G0/G1/G2/G3 Chronométre: 20 secondes

Glisser et déposer
les images dans la catégorie
correspondante.

Le déplacement
commence au point A

MISE EN OEUVRE
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Nom de
I'activité

Acceés parle |

\YEETT]

niveau
de
 difficult

Eléments de
la Bibliotheque

Parameétres

connexes

Nb/étapes: 1

Théme : Associer un code a un déplacement - Type d’activité : Association - Code : DEAO_23

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

| Associer un code ISO
G0/G1/G2/G3 aun

Associer un code 1SO G0O/G1/G2/G3

DEAO_23 E t Nivl 12 images aclasser | Chrono: 30s déol t a un déplacement.
N1 xper W (3 par catégories) = Nombrede | ooPocemen Nombre d'étape: 1
- vies: 3 en G0G1G3/ G0G1G2 / Chronomeétre: 30 secondes
’ G1G2G3 ou G1G3G2
Nb/étapes: 2 Associer un code ISO
) . : G0/G1/G2/G3 3 Associer un code I1SO G0/G1/G2/G3
DEAO_23 R — 12 images aclasser Chrono: 25s g '/I /G2/ A aun a un déplacement.
N2 Ll W (3 par catégories)  Nombrede o oPacomen Nombre d'étape: 2
- ies: 3 en G0G1G3/ G0OG1G2 / Chronométre: 25 secondes
vies: G1G2G3 ou G1G3G2
Nb/étapes: 3 Associer un code ISO
. : 1/G2 3 Associer un code I1SO G0/G1/G2/G3
DEAO_23 Exoert Niv3 12 images aclasser Chrono: 25s gO/IG /G /Gt3 aun 3 un déplacement.
N3 Xper W (3 par catégories)  Nombrede | o oPacomen Nombre d'étape: 3
- s 2 en G0G1G3/ G0G1G2 / Chronométre: 25 secondes
vies: G1G2G3 ou G1G3G2

Indication

Glisser et déposer
les images dans la catégorie
correspondante.

Le déplacement
commence au point A
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Théme : Associer une trajectoire - Type d’activité
 niveau

Acceés par le

: Association - Code : DEA1_05

Nom de de Eléments de Parameétres SUIJET TRAITE Enoncé
I'activité Niveau = . __ la Bibliotheque connexes
difficulté q DANS LA BIBLIOTHEQUE
Nb/image:
24 images 3 classer 10/24 . . L Associer un code I1SO G0/G1/G2/G3
DEA1_05 i . IMages / Associer une trajectoire 3 un = 3 une trajectoire.
Débutant Niv1l (trajectoire sur Chrono: 24s . . L . )
N1 N - code ISO (pieces de fraisage) | Nombre d'éléments a classer: 10
- piéce de fraisage) Nombre de Chronométre: 24 s
vies: 3
Nb/images:
DEAL 05 24 images a classer 10 Associer une trajectoire a un ’\*55°°i:r _““tc°_de IS0 G0/G1/G2/G3
- Débutant Niv2 (trajectoire sur Chrono: 24s | code ISO (pieces de o S URRSABS, )
N2 ™ - Nombre d'éléments a classer: 10
— piece de fraisage) Nombre de  tournage) Chronométre: 24 s
vies: 3

Indication

Glisser et déposer
les images dans la catégorie
correspondante.

La trajectoire
commence au point A

Théeme : Associer une trajectoire - Type d’activité

: Association - Code : DEA1_35

‘ 2 . niveau an :
Nomde  Accés parle de Eléments de Paramétres SUIJET TRAITE Enoncé
I'activité Niveau e > la Bibliotheque connexes
difficulté q DANS LA BIBLIOTHEQUE
Nb/ image a )
: 3 Associer un code 1ISO GO/G1/G2/G3
DEA1 35 ) 24 Images a classer | sser. 15/24 Associer une trajectoire 3 un = 3 une trajectoire.
- Expert Nivl (trajectoire sur .y . a1k . )
N1 . ) Chrono: 60s  code ISO (pieces de fraisage) = Nombre d'éiéments a classer: 10
- piece de fraisage) Nb/ vies: 3 Chronométre: 24 s
. . Nb/ image a . q PR Associer un code 1SO G0/G1/G2/G3
DEA1 35 24 images a classer classer: 15/24 Associer une trajectoire aun : ° 't u o
- Expert Niv2 (trajectoire sur code ISO (pieces de CHMSCLSEBIE. )
N2 ~ ; Chrono: 60s Nombre d'éléments a classer: 10
- piece de fraisage) Nb/ vies: 2 tournage) Chronométre: 24 s

Indication

Glisser et déposer
les images dans la catégorie
correspondante.

La trajectoire
commence au point A
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Théme : Sélectionner les outils de tournage - Type d’activité : Sélection vidéo - Code : DEA6_11

ni\;eeau Eléments de Parameétres SUJET TRAITE

la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE

Nomde Acces parle

S : Indication
I'activité Niveau

difficulté

Sélectionner les outils de
) ) Nb/étapes: 3 tournage corT\patlbI?s avec Sélectionner les outils de tournage
DEA6 11 3 catégories / 19 Chrono: un porte-outil donné : compatibles avec le porte-outil
- Débutant Nivl images avec labels 120s porte-outil : VDI-C1, VDI-B7,  proposé. P
N1 cer . Sélectionnez
- a sélectionner Nombre de VDI 3425 porte foret E1 Nombre d'étapes: 3 les i
. Indication : nom d rte- Chronomeétre: 120 s es Images
vies: 4 cation = nom du porte correspondant
outil affiché (label) 3 la catégorie
i 3 Sélectionner les O_Utlls de Sélectionner les outils de tournage affichée.
DEA6 11 3 catégories /19  Nb/étapes: 3 tournage compatibles avec = compatibles avec le porte-outil
- Débutant Niv2 images sans labelsa | Chrono: 120s | un porte-outil donné : proposé.
_N2 sélectionner Nb/vies: 2 = porte-outil : VDI-C1, VDI-B7, ~ Nombre d'étapes: 3
VDI 3425 porte foret E1 Chronometre: 120's

Théme : Sélectionner les outils de tournage - Type d’activité : Sélection vidéo - Code : DEA6_12
 niveau

de Eléments de Parameétr SUJET TRAITE
la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE

Nom de EAccés parle

o : Indication
I'activité Niveau

difficulté
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Sélectionner les outils de tournage
4 catégories Nb/étapes: 3 compatibles avec un porte-outil Ze":Ctm””er les outils
* , e tournage
DEA6_12 Confirmé Nivl / 27 images Chrono: 120s dor!ne . ) compatibles avec le
N1 onfirme v avec labels Nombre de Catégories : VDI-C1, VDI-B1, VDI Mandrin porte-outil proposé. sélecti
- e ) de percage, VDI Mandrin de taraudage Nombre d'étapes: 3 electionnez
a sélectionner vies: 4 - P :
) Indication : nom du porte-outil affiché Chronométre: 120 s les images
(label) correspondant
4 catégori Sélectionner les outils de tournage Sélectionner les outils ala c?teigone
catégories Nb/étapes: 3 bl i de tournage affichée.
DEA6 12 271 pes: compatibles avec un porte-outi )
) _ . / 27 images i ; compatibles avec le
Confirmé Niv2 Chrono: 120s  donné e X
N2 sans labels . o . porte-outil proposé.
- 3 sélectionner Nb/vies: 2  Catégories : VDI-C1, VDI-B1, VDI Mandrin  Nombre d'étapes: 3
de perc¢age, VDI Mandrin de taraudage Chronométre: 120 s
27




Théme : Sélectionner les outils de tournage - Type d’activité : Sélection vidéo - Code : DEA6_13
 niveau

Nom de EAccés ar le Eléments de Parameétres > > -
S : . de S SUJET TRAITE Enoncé Indication
I'activité =~ Niveau = . .. ~ la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
difficulté E '
Sélectionner les outils de tournage sélectionner les
L , compatibles avec un porte-outil i
10 catégories / 40 Nb/étapes: 3 p’ P outils d_e tournage
DEA6_13 . : donné compatibles avec le
- Expert Nivl images avec labels | Chrono: 120s L . ) Sélecti
N1 3 sélectionner Nb/vies: 3 Catégories : 10 types de VDI porte-outil proposé. électionnez
- ' Indication : nom du porte-outil affiché = Nb/étapes: 3 les images
(label) Chronometre: 120 s correspondant
R . Alecti a la catégorie
Sélectionner les outils de tournage 2 lzEiienr 22 affichge
10 catégories /40  Nb/étapes: 3 = compatibles avec un porte-outil el ale fmrmzze '
DEA6_13 . . 5 o compatibles avec le
- Expert Niv2 images sans labelsa | Chrono: 120s | donné ) )
N2 ‘lecti Nb/vies: 2 Catéeories : 10 de VDI porte-outil proposé.
- sélectionner /vies: at.ego.rles : 10 types de Nb/étapes: 3
Indication : aucune Chronométre: 120 s

Théme : Sélectionner les outils de tournage - Type d’activité : Sélection vidéo - Code : D

EA6_32

Nom de EAccés parle nn:;au Eléments de Paramétres SUIJET TRAITE

o : T Indication
l'activité \YEETT difficulté la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
Sélectionner les outils de
6 catégories ) fraisage compatibles avec un Sélectionner les outils de
DEA6_32 o . / 24 images Nb/étapes: 3 porte-outil donné fraisage c9mpat|bltles avecle
N1 Confirmé Nivl avec labels ChrOI:lo: 20s Catégories : Mandrin porte fraise 3 portfa-outll proposé. Sélectionnez
- 3 sélectionner Nb/vies: 3 piston - Cone MAS403 BT... Nb/étapes: 3 les images
! Indication : nom du porte-outil Chrono: 20's
_y correspondant
affiché (label) 3| A X
AsAri Sélectionner les outils de Sélectionner les outils de o c'ate’go”e
6 catégories , o B affichée.
DEA6 32 24 Nb/étapes:3  'ralsage compatibles avec un fraisage compatibles avec le
= Confirmé Niv2 {28 e Chrono: 10s  Porte-outil donné porte-outil proposé.
_N2 sans labels Nb/vies: 2 Catégories : Mandrin porte fraise & N /stapes:3
a sélectionner ' piston - Céne MAS403 BT... Chrono: 10 s
Indication : aucune ’
28
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Théme : Sélectionner les outils de fraisage - Type d’activité : Sélection vidéo - Code : DEA6_31

ni\;eeau . Eléments de Paramétres SUJET TRAITE

la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE

Nomde Acces par le

o . Enoncé
I'activité Niveau

ifficult :
Selectlo.nner les outils de fralsa.ge Sélectionner les outils
3 catégories Nb/étapes: 3 compatibles avec un porte-outil de fraisage
DEA6_31 Déb Nivl / 18 images ch p30 donné compatibles avec le
N1 ebutant v avec labels r0|:10. S Catégories : 1SO 7388 - Porte pince DIN6499 - porte-outil proposeé.
- 3 sélectionner Nb/vies: 4 Cone BT MAS 403,ISO 7388 - Whistle Notch Nb/étapes: 3
DIN 1835 E - Céne BT MAS 403... Chrono: 30 s
Indication : nom du porte-outil affiché (label) ’
Selectlo_nner les outils de fralsa.ge Sélectionner les outils
3 catégories Nb/étapes: 3 compatibles avec un porte-outil de fraisage
DEA6_31 b V2 / 18 images ch p30 donné compatibles avec le
N2 Debutant Niv sans labels rono:30s  categories : 150 7388 - Porte pince DIN6499 - porte-outil proposé.,
= 3 sélectionner Nb/vies: 3 Cone BT MAS 403,ISO 7388 - Whistle Notch Nb/étapes: 3
DIN 1835 E - Céne BT MAS 403...
L Chrono: 30 s
Indication : aucune

Indication

Sélectionnez
les images
correspondant
a la catégorie
affichée.

Théme : Sélectionner les outils de fraisage - Type d’activité : S

ni\;eeau Eléments de Parameétres SUJET TRAITE

la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE

élection vidéo - Code : DEA6_33

Nomde Acces parle
I'activité \YEETT

Indication

ifficul
Sélectionner les outils de
11 catégories fraisage compatibles avec Sélectionner les outils de
DEA6 33 / 38 images Nb/étapes: 3 yn porte-outil donné fraisage compatibles avec le
NI Expert Nivl avec labels Chrono: 6s Catégories : 1SO 7388 - Mandrin = porte-outil proposé. Sélectionnez
- NP Nb/vies: 3 a fretter - Cone BT MAS 403... Nb/étapes: 3 les i
a sélectionner o . h . es images
Indication : nom du porte-outil  Chrono: 6s
oy correspondant
affiché (label) 3 la catégorie
Sélectionner les outils de ecti | tilsid af'fichége
1 exares Nb/étapes:3 | fraisage compatibles avec | (00 PO T R '
DEA6_33 . / 38 images ) -outil donné s el e
- Expert Niv2 Chrono: 6s un porie-outilidonne porte-outil proposé.
N2 sans labels Nby/vies: 2 Catégories : 1ISO 7388 - Mandrin  \y e4250c: 3
a sélectionner a fretter - Cone BT MAS 403... Chrono: 6 s
Indication : aucune
29
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code :

ARAO

Face a palper : AVANT

Utiliser un

Utiliser le directeur de commande de la

ARRO- Précision : 6 um drecteurde | Mischine sTOUR | Zonc face avom
TOUR 01 Expert Tour modéle 1 Nbre de coups : 30 achine } one -ace avan
- Timer : 1000 commande de Précision : 6 um
-1-1 ' MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 30
Face a palper : AVANT - Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Précision : 6 pm Utiliser un machine-outil pour palper la piéce.
\ ) directeur de Machine : TOUR | Zone : f
TOUR 01 Expert Tour modeéle 1 Nbre de coups : 30 achine i OUR | Zone : face avant
- Ti - 1000 commande de Précision : 6 um
-1-1-Calc Imer: MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.
Calcul du pref : OUI Nombre de coups maxi : 30
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Fa(I:e.a. palper : AVANT Utiliser un machine—outil pour palper la piéce.
Précision : 6 um directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 01 Confirmé Tour modeéle 1 Nbre de coups : 25 Précision : 6 um
5> Timer : 1000 commande de Compression admissible du palpeur : 1 mm.
-1-2 Calcul du pref : NON MOCN Nombre de coups maxi : 25
Temps maxi : 10min
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO Fa(fe.a‘ palper : AVANT Ui fearr Ui machine-outil pour palper la piéce.
- Précision : 6 pum directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 01 Training Tour modele 1 Nbre de coups : 25 Précision : 6 um
- . commande de C ion admissible du pal 1
-1-2-Calc Timer : 1000 MOCN omzreszlon admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : QUI Nombre de coups maxi : 25
Temps maxi : 10min
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Fa(fe_a' palper : AVANT Utiliser un machine-outil pour palper la piéce.
Précision : 20 um directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 01 Training Tour modele 1 Nbre de coups : 50 Précision : 6 um
_2_]__ Timer : 1000 coml\r;l'l(a)ré(,i\le de Compression admissible du palpeur : 1 mm.

Calcul du pref : NON

Nombre de coups maxi : 50
Temps maxi : 10min
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code : ARAO

Face a palper : AVANT

Utiliser le directeur de commande de la machine-outil

e Utiliser un
ARAO- Précision : 20 um directeur de | POUr Palper la piece.
TOUR_01 Confirmé Tour modéle 1 Nbre de coups : 50 q Machine: TOUR | Zone: face avant | Précision : 20 um
-2-1-Calc Timer : 1000 Cgml\r:(a)réNe Compression admissible du palpeur : 1,5 mm. Nombre
Calcul du pref : OUI € de coups maxi : 50 | Temps maxi : 10 min
ARAO- Eie(’:iiji::l-p;(; 5Ar:1/ANT Urifear uin Utiliser Ile dirlectfe\ur de commande de la machine-outil
. UM directeur de | POU" PalPera piece. .
TOUR_01 Expert Tour modeéle 1 Nbre de coups : 80 mmand Machine : TOUR | Zone : face avant | Précision : 20 um
-2-2 Timer : 30s co ande Compression admissible du palpeur : 1,5 mm.
Calcul du pref : NON de MOCN Nombre de coups maxi : 80 | Temps maxi : 30 s
ARAO- Fa(l:e_ é' palper :AVANT Utiliser un | Utiliserle directfe‘ur de commande de la machine-outil
Précision : 20 pm directeur de | POUr palper la piéce.
TOUR_01 Débutant Tour modeéle 1 Nbre de coups : 80 mmand Machine : TOUR | Zone : face avant | Précision : 20 um
Timer : 120s co ande Compression admissible du palpeur : 1,5 mm.
-2-3 de MOCN
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 80 | Temps maxi: 120s
ARAO- Facl:e. é' palper : AVANT WilFsEr ui Utiliser le direct.e‘ur de commande de la machine-outil
Precision : 20 pm directeur de | POYr palper la piéce.
rainin our modele re de coups : achine : one : face avant | Précision : 20 um
TOUR_01 Training T délel  Nbred ps : 80 : Machine : TOUR | Z f | Précision : 20
-3-1 Timer ;: 120s commande Compression admissible du palpeur : 1,5 mm.
Calcul du pref : NON de MOCN Nombre de coups maxi : 80Temps maxi : 2min
Face a palper : AVANT Utiliser le directeur de commande de la machine-outil
ARAO- Précision : 0.2 mm Utiliser un pour palper la piece.
. . - directeur de ine : : cision : 0.
TOUR_O]. Débutant Tour modéle 1 Nbre de coups : 80 e m:qchlne TOUR | Zone : face avant | Précision : 0.2
-3-2 Timer : 20s de MOCN Compression admissible du palpeur : 1,5 mm
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 80 | Temps maxi: 20 s
0 Face a palper : AVANT T — Utiliser Ile di:ecteur de commande de la machine-outil
ARAO- Précision : 0,2 mm pour palper la piece.
. \ - directeur de ine : : scision : 0.
TOUR 01 Débutant Tour modale 1 Nbre de coups : 55 Machine : TOUR | Zone : face avant | Précision : 0.2
= Ti - 1min 30 commande mm
-3-3 Imer: min 39S de MOCN Compression admissible du palpeur: 1,5mm

Calcul du pref : NON

Nombre de coups maxi : 80 | Temps maxi : 1min30s
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code : ARAO

. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Fa(I:e.a. palper : DESSUS Utiliser un machi.ne-outil pour palper la piéce.
Précision : 3um directeur de Machine : TOUR | Zone : face dessus
TOUR 01 Expert Tour modéle 1 Nbre de coups : 30 Précision : 3 um
= : . commande de ion admissible du pal )
-11-01 Timer : 3 min MOCN Compression admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 30
Temps maxi : 3 min
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Face a palper : DESSUS Utiliser un machine-outil pour palper la piéce.
TOUR 01 Précision : 3um directeur de Machine : TOUR | Zone : face dessus
— Confirmé Tour modele 1 Nbre de coups : 30 Précision : 3 um
-11-01 . . commande de ) . .
Timer : 3 min MOCN Compression admissible du palpeur : 1 mm.
-Calc Calcul du pref : OQUI Nombre de coups maxi : 30
Temps maxi : 3 min
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Fa(fe_a_ palper : DESSUS Utiliser un machine-outil pour palper la piéce.
Precision : 3pm directeur de Machine : TOUR | Zone : face dessus
TOUR 01  Débutant Tour modele 1 Nbre de coups : 30 Précision : 3 um
- : . commande de ) - )
-12-01 Timer : 3 min Compression admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : OUI MOCN Nombre de coups maxi : 30
Temps maxi : 3 min
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- Fa(fe.a‘ palper : DESSUS Urifear u machi.ne-outil pour palper la piéce.
Precision : 0.3mm directeur de Machine : TOUR | Zone : face dessus
TOUR 01 Débutant Tour modele 1 Nbre de coups : 30 Précision : 0.3mm
- . . commande de C ion admissible du pal 1
-13-01 Timer : 3 min O ompression admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : OUI Nombre de coups maxi : 30
Temps maxi : 3 min
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code : ARAO

Face a palper : DESSUS

Utiliser un

Utiliser le directeur de commande de la machine-outil pour palper la piece

ARAO- Précision : 5um directeur de | Machine : TOUR | Zone: face avant
TOUR 02  Training Tour modele 2 Nbre de coups : 30 Précision : 5 um
- . . commande de . I _ -
-1 Timer : 3 min Compression admissible du palpeur : 10 mm. | Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref : NON MOCN Temps maxi : 2min
Face a palper : DESSUS Urifear uin Utiliser le directeur de commande de la machine-outil pour palper la piece
ARAO- Précision : 5um directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 02  Training Tour modele 2 Nbre de coups : 100 Précision : 50 um
- . : commande de . I _ -
-2 Timer : 2 min Compression admissible du palpeur : 10 mm | Nombre de coups maxi : 100
Calcul du pref : NON OS] Temps maxi : 2min
ARAO- Fa?e.é. palper : DESSUS Utiliser un Utilisgr le directeur de commande de la machine-outil pour palper la piéce
Précision : 0.5mm directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 02  Training Tour modele 2 Nbre de coups : 80 Précision : 0,5mm
- . - commande de ) - . .
-3 Timer : 2 min MOCN Compression admissible du palpeur : 10 mm. Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref : NON Temps maxi : 2min
Face a palper : DESSUS Ui fearr Ui Utiliser le directeur de commande de la machine-outil pour palper la piece
ARAO- Précision : 2um directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 02  Training Tour modele 2 Nbre de coups : 80 Précision : 2 um
- . . commande de ion admissible du pal . bre d .
-11-01 Timer : 2 min MOCN Compression admissible du palpeur : 2 mm | Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref : NON Temps maxi : 2min
Face a palper : DESSUS Utiliser un Utiliser le directeur de commande de la machine-outil pour palper la piéce
ARAO- Précision : 5um directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 02  Training Tour modele 2 Nbre de coups : 30 Précision : 5 um
- . . commande de ion admissible du pal 1 Nombre d o
-12-01 Timer : 3 min MOCN Compression admissible du palpeur : 10 mm | Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref : NON Temps maxi : 2min
Face a palper : DESSUS Utiliser un Utiliser le directeur de commande de la machine-outil pour palper la piéce
ARAO- Précision : 50um directeur de Machine : TOUR | Zone : face avant
TOUR 02  Training Tour modele 2 Nbre de coups : 100 Précision : 50 um
_13_61 Timer : 2 min Coml\r;l’lgrédNe de Compression admissible du palpeur : 10 mm | Nombre de coups maxi : 100

Calcul du pref : NON

Temps maxi : 2min
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code : ARAO

Face a palper : DESSUS

Utiliser un

Utiliser le directeur de commande de la machine-
outil pour palper la piece.

ARAO- Précision : 2um directeur de | Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Expert Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 80 Précision : 2 um
) commande de ion admissibl | )
-01-1 Timer:120 s MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 80
Temps maxi : 2 min
Face a palper : DESSUS Utiliser le directeur de commande de la machine-
, . Utiliser un outil pour palper la piéce.
ARAO- Précision : 2um ) pour paiper 1a p
. ., . . directeur de | Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Confirmé Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 80 .
Ti 120 commande de : Précision : 2 um
-01-1-Calc Imer: s MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.
Calcul du pref : QUI Nombre de coups maxi : 80 | Temps maxi : 2 min
Face a palper : DESSUS Utiliser un Utillilser le dirlectellJr d-e\ commande de la machine-
ARAO- Précision : 20um outil pour palper la piéce.
. . . . . K directeur de = Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Training Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 40 .
Ti . 120 commande de  Précision : 20 um
-01-2-1 Imer s MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 40 | Temps maxi : 2 min
Face a palper : DESSUS Utiliser un Util.ilser le dirlectelIJr d.e‘ commande de la machine-
ARAO- Précision : 20um outil pour palper la piéce.
. . . . A " directeur de  Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Training Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 50 e
Ti 12 commande de | Précision : 20 um
-01-2-2 imer : 120 s MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 50 | Temps maxi : 2 min
Face a palper : DESSUS - Utiliser le directeur de commande de la machine-
ARAO- Précision : 20pum Utiliser un outil pour palper la piece.
. . . R directeur de Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Débutant Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 60 L
Ti .120 commande de | Précision : 20 um
-01-2-3 Imer s MOCN Compression admissible du palpeur : Imm.

Calcul du pref : NON

Nombre de coups maxi : 60 | Temps maxi : 2 min
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code : ARAO

Face a palper : DESSUS

Utiliser le directeur de commande de la
machine-outil pour palper la piéce.

e Utiliser un
ARAO- Précision : 20um ) Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
. , . . directeur de L
Fraiseuse Débutant Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 60 de d Précision : 20 um
-01-2-4 Timer:28s com'\r:gréNe € Compression admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : NON Nombre de coups maxi : 60
Temps maxi : 28s
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO Fa?e.a- palper : DESSUS Utiliser un machi.ne—outil pour palper la piéce.
= Précision : 20um directeur de Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Confirmé Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 50 de d Précision : 20 pm
-01-2-Calc Timer: 120 s com'\r;lﬁgréNe € Compression admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : OUI Nombre de coups maxi : 50
Temps maxi : 120s
. Utiliser le directeur de commande de la
ARAO Fa(fe.a‘ palper : DESSUS Utiliser un machi.ne—outil pour palper la piéce.
- Précision : 20um directeur de Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Training Fraiseuse modele 1 | Nbre de coups : 50 Précision : 20 um
-01-3 Timer:120s commande de Compression admissible du palpeur : 1 mm.
Calcul du pref : OUI MOCN Nombre de coups maxi : 60
Temps maxi : 120s
Face a palper : UtiIisgr le dir.ecteur de commande de la
ARAO LATERALE GAUCHE Utiliser un machl.ne-outll pour palper la piéece.
= & fefimim o . Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
. . . Précision : 2um directeur de L
Fraiseuse Expert Fraiseuse modele 1 Précision : 2 um
Nbre de coups : 80 commande de ) - )
-01-11 - 120 MOCN Compression admissible du palpeur : 1 mm.
imer : S i
Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref :NON Temps maxi : 120s
ARAO Face a palper : Utiliser le directeur de commande de la
) B LATERALE GAUCHE Utiliser un machine-outil pour palper la piéce.
Fraiseuse Expert Fraiseuse modéle 1 Précision : 2um directeur de Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
-01-11- P Nbre de coups : 80 commande de  Précision : 2 pm
Calc Timer:120s MOCN Compression admissible du palpeur : 1 mm.

Calcul du pref : OUI

Nombre de coups maxi : 80 ; Temps maxi : 120s
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Théme : Utiliser le directeur de commande - Type d’activité : Réglage de la MOCN - Code : ARAO

Face a palper :

Utiliser le directeur de commande de la
machine-outil pour palper la piéce.

ARAO- LATERALE GAUCHE Utiliser un )
Précision : 20um directeur de Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
Fraiseuse Training Fraiseuse modeéle 1 ' Précision : 20 um
Nbre de coups : 80 commande de ) - .
-01-12 Ii - 120 MOCN Compression admissible du palpeur : 1 mm.
Imer: s Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref: OUI Temps maxi : 120s
Face a palper : Utiliser le directeur de commande de la
LATERALE GAUCHE Ut e e machine-outil pour palper la piece.
ARAO- i . Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
. p . R Précision : 20um directeur de L
Fraiseuse Débutant Fraiseuse modeéle 1 Précision : 20 pum
Nbre de coups : 80 commande de - o .
-01-12-1 - . 25 MOCN Compression admissible du palpeur : 1 mm.
LSRG e Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref : NON Temps maxi : 25s
Face a palper : Utiliser le directeur de commande de la
ARAO- LATERALE GAUCHE Utiliser un machine-outil pour palper la piece.
Fraiseuse _ , . Précision : 20um directeur de M?ch',ne  FRAISEUSE Zone: face de dessus
Confirmé Fraiseuse modéle 1 Nbre d . 80 de de | Précision: 20 um
-01-12- ) re de coups : commande de -, pression admissible du palpeur : 1 mm.
Calc Timer:120 s MOCN Nombre de coups maxi : 80
Calcul du pref : OUI Temps maxi : 120s
Face a palper : Utiliser le directeur de commande de la
ARAO LATERALE GAUCHE Utiliser un machl.ne-outll pour palper la piéece.
= & fefimim o . Machine : FRAISEUSE Zone: face de dessus
. p . . Précision : 0.2mm directeur de .
Fraiseuse Débutant Fraiseuse modele 1 Précision : 0,2mm
Nbre de coups : 80 commande de ) _ .
-01-13 Compression admissible du palpeur : 1 mm.

Timer: 120 s
Calcul du pref : OUI

MOCN

Nombre de coups maxi : 80
Temps maxi : 120s
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Théme : Sélectionner les outils de métrologie - Type d’activité :

Nom de
I'activité

Acceés parle

Niveau

niveau
de
ifficul

Eléments de
la Bibliotheque

Parametres
connexes

Sélection - Code : DEA2_05

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Enoncé

Indication

6 catégories

Nb/étapes: 2

Sélectionner un outil de
contrdle pour une

Sélectionner les outils de

métrologie appropriés pour le

Sélectionnez les

DEA2 05 spécification donnée controle des tolérances
- Confirmé nivl / 16 images Chrono: 20 . e géométriques et images correspondant
_N1 a sélectionner Nb/vies: 4 Cat('eg_orles : @ intérieur, @ dimensionnelles proposées. a la catégorie affichée.
extérieur, profondeur, Nb/étapes: 2
Filetage, taraudage. Chrono: 20 s
Sélectionner un outil de Sélectionner les outils de
contréle pour une métrologie appropriés pour le
DEA2 05 7 catégories Nb/étapes:2  spécification donnée, controle des tolérances Sélectionnez les
- Confirmé niv2 / 16 images Chrono: 10 cotation GPS géométriques et images correspondant
_N2 a sélectionner Nb/vies: 3 Catégories : orientation dimensionnelles proposées. a la catégorie affichée.
(perpendicularité...), Nb/étapes: 2
planéité, coaxialité Chrono: 10's
Sélectionner un outil de
contréle pour une Sélectionner les outils de
spécification donnée, métrologie appropriés pour le
DEA2 05 14 catégories Nb/étapes: 2  cotation GPS contrdle des tolérances Sélectionnez les
- Confirmé niv3 / 16 images Chrono: 10 Catégories : orientation, géométriques et images correspondant
_N3 a sélectionner Nb/vies: 2 planéité, coaxialité, @ dimensionnelles proposées. a la catégorie affichée.
intérieur, @ extérieur, Nb/étapes: 2
profondeur, Filetage, Chrono: 10's
taraudage.
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Theme : Libérer le maximum de capsules d’énergie (optimiser le débit copeaux) - Type d’activité : Usinage - Code : FUIO

 niveau = Eléments
de de la
- difficulté - Bibliothéque :

Nomde Accés parle

Sy . Indication
I'activité ~ Niveau

Parametres connexes

 SUJET TRAITE Enoncé

Temps de collecte: 5 min o o L
Nbre de capsules: 26 Optimiser le débit Libérer une série de capsules d'énergie
, . . , til. T 5mi
FU|0_11 Débutant nivl Vies:3 copeaux d’une i;ﬁgére‘:ro;Glcapusualses ;nlerll'\gronglerz C'est
Nbre de capsules a collecter fixé selon piece parti | '
le nbre de bonnes réponses possibles.
Temps de collecte: 5 min o . L
Nbre de capsules : 38 Optimiser le débit Al vine s gl g liss efense
, . . P til. T 5 mi
FU|0_12 Débutant niv2 Vies: 4 SEpEALE e iZﬁZ;reer;SIcapusualses gjgrl\zrogl:; C'est
Nbre de capsules a collecter fixé selon piece parti | '
le nbre de bonnes réponses possibles.
Temps de collecte: 10 min o o L
Nbre de capsules : 49 Optimiser le débit = LiPErer une série de capsules d'énergie
, . . , til. T 10 mi
FUIO_13 Débutant  nivi Vies :3 copeaux d'une  C_lciC o Capsules dénergie. Cest
Nbre de capsules a collecter fixé selon piece parti | '
le nbre de bonnes réponses possibles.
Temps de collecte: 10 min " » S
. Nbre de capsules : 63 Optimiser le débjt = LiPerer une série de capsules d’énergie
Débutant . . , avec un outil. Tu as 10 min pour
FUIO 14 . niv2 Vies : 4 copeaux d’une ). o
- /Confirmé . . N collecter 63 capsules d’énergie. C'est
Nbre de capsules a collecter fixé selon piece parti |
le nbre de bonnes réponses possibles.
Temps de collecte: 20 min o . L
Nbre de capsules : 68 Optimiser le débit Libérer une série de capsules d’énergie
£ i i ' , til. T 10 mi
FUIO_15 Débutant  Nivi Vies :3 copeaux d'une (ol CiC o Capsules dénergie. Cest
Nbre de capsules a collecter fixé selon piece parti | '
le nbre de bonnes réponses possibles.
Temps de collecte: 20 min o o e
Nbre de capsules : 90 Optimiser le débit Ia"beerer uoni_sle;'e::fg':_il?odrenerg'e
. , g q ) vec un outil. 1u I u
FU|0_16 Confirmé niv2 UizEet . - copeaHx e collecter 63 capsules d’énergie. C'est
Nbre de capsules a collecter fixé selon piece -
le nbre de bonnes réponses possibles.
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Theme : Fabriquer une série de piéces (finition seule) - Type d’activité : Usinage - Code : FUIO

Acces par le

. niveau

Nom de Elé . P . S
o . de EIEMERES Paramétres connexes SUJET TRAITE Enoncé Indication
I'activité Niveau  jc. ...  delaBibliotheque
- difficulté
Nbre de pieces : 20 Effectuer |a finition Fabriquer une série de piéces avec un état
FUIO 21 @ Confirmé nivl | Plan de la piece Temps Usinage : 10 min , L. N de surface conforme au plan.
- . d’une série de pieces P
Vies : 3 Etape : finition
Nbre de pieces : 30 Effectuer la finition Fabriquer une série de piéces avec un état
FUIO 22 @ Confirmé niv2 Plan de la piece Temps Usinage : 15 min | L. N de surface conforme au plan.
- . d’une série de pieces e
Vies : 2 Etape : finition
Nbre de pieces : 20 Effectuer |a finition Fabriquer une série de piéces avec un état
FUIO 23 Training niv2 Plan de la piece Temps Usinage : 7 min . L. N de surface conforme au plan.
- . d’une série de pieces P
Vies : 3 Etape : finition

Théme : Fabriquer une série de piéces (ébauche + finition) - Type d’activité : Usinage - Code : FUIO

Nomde Accésparle Nveau Elé . o
oS neeesParie g S Paramétres connexes  SUJET TRAITE Indication
I'activité Niveau  jieroope  delaBibliotheque
Nbre de pieces : 20 Effectuer I'ébauche | Fabriquer une série de piéces avec un état
FUIO_31 Expert Plan de la piece Temps Usinage : 1h30 et la finition d’'une | de surface conforme au plan.
Vies : série de piéces Etape 1: ébauche - Etape 2 : finition
Nbre de pieces : 25 )
Temps Usinage . Effectuer I'ébauche | Fabriquer une série de piéces avec un état
FUIO 32 Expert Plan de la piece . ' et la finition d’'une  de surface conforme au plan.
- 1h15min - s - ébauch e
Vies : série de pieces Etape 1 : ébauche - Etape 2 : finition
Nbre de piéces : 30 Effectuer I'ébauche | Fabriquer une série de piéces avec un état
FUIO_33 Expert Plan de la piece Temps Usinage : 1h30 et la finition d’'une  de surface conforme au plan.
Vies : série de piéces Etape 1: ébauche - Etape 2 : finition
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Theme : Choisir sa stratégie d’usinage - Type d

niveau

"activité : Optimisation - Code : FUI5

Nom de : Acces par le Eléments Parameétres >
o . de b E E Enoncé - Indication
I'activité Niveau o . de la Bibliothéque connexes SUJET TRAIT
- difficulté :
Plan de la piece Choix de I samme ZabricatiAon Iczi'un volan; c(l)'inertie CthOlS,iS.UF:je R, :es :)’Ut”S et une
p amme A : Fraiseuse érations) : stratégie d'usinage adaptée pour
FUI5 11 Débutant Plan du brut . : . (3 Op ) = > S
- . Choix des outils surfacage/ contournage /poches fabriquer une série de piéces.
Glossaire Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 piéces - Challenge : Colt
Plan de la piéce Fabrication d'un volant d'inertie Choisis une gamme, des outils et une
, Choix de la gamme : Frai Srati : stratégie d'usinage adaptée pour
FUI5 12 Débutant Plan du brut : g ‘ Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : . g 8 P p
- Gl . Choix des outils surfacage/ contournage /poches fabriquer une série de piéces.
ossaire . - o\ N
Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 pieces - Challenge : Co(t
Plan de la piéce ) Fabrication d'un volant d'inertie Choisis une gamme, des outils et une
FUI5 13 Débutant Plan du brut Choix de la gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : stratégie d'usinage adaptée pour
- . Choix des outils surfagage/ contournage /poches fabriquer une série de piéces.
Glossaire Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 pieces - Challenge : Temps
Plan de la pidce Fabrication d'un volant d'inertie Choisis une gamme, des outils et une
Choix de la gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : stratégie d'usinage adaptée pour
Débutant Plan du brut . . , ' . o .
FU|5_14 ol ; Choix des outils surfagage/ contournage /poches fabriquer une série de pieces.
ossaire Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 pié :
: : pieces - Challenge : Temps
Choisis une gamme, des outils et une
Plan de la piéce ) Fabrication d'un volant d |nlert|e stratégie d'usinage adaptée pour
i Choix de la gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : . . -
FUI5 15 Débutant Plan du brut . . fabriquer une série de piéces.
= Choix des outils surfacage/ contournage /poches L -
Gl i Série : 200 pieces Challenge : Temps &
ossaire Gamme B : Tour + Fraiseuse c : P ge: P
olt
Plan de la piece = Choix de gamme Fabrication d'un volant d'inertie Choisis une gamme, des outils et une
FUIS 21 Confirmé Plan du brut Choix d'outils Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : stratégie d'usinage adaptée pour
- Gl . Choix d' surfacage/ contournage /poches fabriquer une série de pieces.
ossaire oixdavance Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 pieces - Challenge : Colt
i ication d' ‘inerti Choisis une gamme, des outils et une
Plan de la piece ) Fabrication d'un volant d'inertie )
FUIS 22 Débutant Plan du brutp Choix de lagamme | Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : stratégie d'usinage adaptée pour
- Glossaire Choix des outils surfacage/ contournage /poches fabriquer une série de piéces.
Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 piéces - Challenge : Co(t
Plan de la piece Choix de gamme Fabrication d'un volant d'inertie Choisis une gamme, des outils et une
., . . Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : stratégie d'usinage adaptée pour
Confirmé Plan du brut Choix d'outils . . N
FU|5_23 ol - Choix d surfacage/ contournage /poches fabriquer une série de pieces.
ossaire Olx davance Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 piéces - Challenge : Temps
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Théme : Choisir sa stratégie d’usinage - Type d’activité : Optimisation - Code : FUI5

. niveau

Nomde Accés parle Eléments Parametres z
0 : de T Enoncé Indication
I'activité Niveau ifficulte  de la Bibliotheque connexes SUJET TRAITE
Plan de la piece Choix de la Zabricatizn Ic:i'un volan; o(l)'inertie CtholSIIS_ur:je gamme, 3es futlls et ::ns _
_— : Frai Srati : | stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5_24  Confirmé Plan du brut gamme Sz;‘::ge/ c;i':jﬁ::a(ge /gzgégns) Une ségrie de iécges pteep q
Glossaire Choix des outils ; P '
Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 piéces - Challenge : Temps
Plan de la piece Choix de la Fabrication d'un volant d'inertie Ctho,ics,is.ur:;? T 395 ;)'utils et ‘];'ns _
. : Frai Srati . | stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 25 Confirmé Plan'dubrut gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : g n g p p q
= Gl . Choix d il surfagcage/ contournage /poches une série de piéces.
ossaire oix-aes outils Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 pieces - Challenge : Temps & Codt
Plan de la pice Choix dela Fabrication d'un volant d'inertie CthOiSIIS'Uf:ﬁ gamme, 365 :{Ut”S et :Cms .
: Frai Srati . | stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 31 Expert Plan du brut gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : g n g p p q
- | . hoix d i surfagage/ contournage /poches une série de pieces.
Glossaire Choix des outils Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 pieces - Challenge : Colt
Plan de la piece Choix dela Fabrication d'un volant d'inertie Cthoislis‘ur:je. S, 395 ;'J,Ut”S et l:ns '
: Frai Srati . stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 32 Expert Sl el e gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : g n g p p q
= Gl . Choix d il surfagage/ contournage /poches une série de pieces.
ossaire oIx des outils Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 pieces - Challenge : Colt
Plan de la pice Choix de la Fabrication d'un volant d'inertie Cthois’is'ur:ﬁ gamme, 365 :'Ut”S et ::ns .
 Frai Srati . | stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 33 Expert Plan du brut gamme Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : g n g p p q
- | . Choix d til surfagage/ contournage /poches une série de pieces.
Glossaire OIx des outils Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 piéces - Challenge : Temps
Plan de la piece Choix de gamme Fabrication d'un volant d'inertie Ctho,ics,is.ur;e. gamme, (;es :,utils et ‘;ns .
. . : Frai Srati . stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 34 Expert EETE s Flref 2 e Gamme A : Fraiseuse (3 Opérations) : 8 n 8 ptee p q
= Glossaire Choix d'avance surfagage/ contournage /poches une série de pieces.
Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 pieces - Challenge : Temps
Plan de la piéce Choix de la Zab’ica“:“ g'“_" "°'a“; ‘;i",e’ti_e Cthols,'s.ur:: gamme, 3es :,Utlls et ::ns ,
: t : | stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 35 Expert Plan du brut gamme amme A : Fraiseuse (3 Opérations) st nag pteep a
- ; ‘ . surfagage/ contournage /poches une série de pieces.
Glossaire Choix des outils = Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 3 pieces - Challenge : Temps
Plan de la piece  Choix de gamme zab’icati:" g'“_" "°Ia"; 'é'i",ert:_e Ctho,ljls.ur:ﬁ NI, jes f,ums et l;ns .
. . g :  stratégie d'usinage adaptée pour fabriquer
FUI5 36 Expert Plan du brut Choix d'outils a"f'me raiseuse ( per‘; fons) oI (L6 =l 4
B Glossaire Choix d'avance  qan acage/ contournage /poches e S et
Gamme B : Tour + Fraiseuse Série : 200 piéces - Challenge : Temps
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ARCHITECTURE MACHINE-OUTIL

Théme : Retrouver le code cinématique - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN2

Nom de Acceés par le nl\‘ljzau Eléments de Parameétres SUJET TRAITE
l'activité = Niveau difficulté la Bibliotheque connexes DANS LA BIBLIOTHEQUE
Nb/ cases
DMAN2 N 6 machines 3 axes reponsgs a
Training avec le slash et avec  faire glisser: 2
_01 annotations Nb/étapes: 2
Nb/vies: 3
Nb/ cases
DMAN2 ) 10 machines 4 axes re.pons.es a
02 Débutant avec le slash et faire glisser: 2
- annotations Nb/é'tapes: 3 Reconnaitre la typologie
Nb/vies: 3 des machines a partir des
Nb/ cases schémas et y associer le
6 machines 3 axes réponses a code RT... /RTT
DMAN2 . . . .
Training sans le slash et avec  faire glisser: 3
_03 annotations ( Nb/étapes: 3
Nb/vies: 3
10 machines 4 axes = Nb/ cases
DMAN2 ) avec le sjlash et re'pons.es a
a Débutant annotations faire glisser: 3
0 Nb/étapes: 2
Nb/vies: 3

Enoncé

Retrouver le code cinématique de la

machine a partir de I'animation.
Exemple: RT/RTT

R=Rotation | T= Translation

/= Bati

Nb/étapes: 2

Indication

Faites glisser les
boutons dans la
barre du code

Retrouver le code cinématique de la

machine a partir de lI'animation.
Exemple: RT/RTT

R=Rotation | T=Translation

/= Bati

Nb/étapes: 3

Faites glisser les
boutons dans la
barre du code

Retrouver le code cinématique de la

machine a partir de lI'animation.
Exemple: RT/RTT

R=Rotation | T= Translation

/= Bati

Nb/étapes: 2

Faites glisser les
boutons dans la
barre du code

Retrouver le code cinématique de la

machine a partir de l'animation.
Exemple: RT/RTT

R=Rotation | T=Translation

/= Bati

Nb/étapes: 3

Faites glisser les
boutons dans la
barre du code

ARCHITECTURE MACHINE-OUTIL
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Théme : Retrouver le code cinématique - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN2

ARCHITECTURE MACHINE-OUTIL

Université Champollion - Octobre 2014

R

Retrouver le code cinématique de la
Nb/ cases Reconnattre la typologie hine 3 ir de I'animati
16 machines3 /4 réponses a . . . machine a partir de fanimation.
DMAN2 Trainin axes sans le slaﬁh et faiF:e lisser: 2 des machines a partir des Exemple: RT/RTT
05 g avec annotations Nb/éfa os: '2 schémas et y associer le R=Rotation | T=Translation
- apes: code RT... /RTT /= Bati
Nb/vies: 3 Nb/étapes: 2
Nb/ cases . : .
16 machines 3 / 4 réponses 3 Reconnaitre la typologie Retrouver le code cinématique de la
DMAN2 Débutant xes avec le slash et | faire glisser: 6 des machines a partir des machine a partir de I'animation
06 avec annotations Nb/étga es: .3 schémas et y associer le /= Bat]
B b /Vie_f 5~ codeRT.../RTT Nb/étapes: 3
Nb/ cases Reconnaitre la typologie inémati
DMAN2 6 machines 3 axes réponses a : i yp ( g Retro.uver le co.de cw:err?ath.ue dela
Training avec le slash et sans | faire glisser: 6 des machines a partir des machine a partir de I'animation
_07 annotations Nb/étapes: 3 schémas et y associer le /= Batl Faites glisser
) code RT... /RTT Nb/étapes: 2 les b
Nb/v|es: 3 es boutons
A2/ G Reconnaitre la typologie inémati dans la barre
DMAN2 10 el es Al sses réponses a : ! yp : g Retroyver le co.de cmlerr?ath.ue de la du code
Débutant T e e — des machines a partir des  machine a partir de I'animation
08 annotations Nb/éta es-i3 L DGR ER AL /= Batl
- s /vizs- i code RT... /RTT Nb/étapes: 3
Nb/ cases Reconnaitre la typologie inémati
5 machines 5 axes réponses 3 _ X yp ' g Retroyver le co.de cmerr?ath.ue dela
DMAN2 Trainin avec le slash et sans | faire glisser: 6 des machines a partir des  machine a partir de I'animation
09 & Annotations Nb/é%ca es-t3 schémas et y associerle | /= Béti
- " /vi:s- " code XYZ/ABC Nb/étapes: 3
Mo/ e Reconnaitre la typologie inémati
D ) 6 machines 3 axes réponses a _ X yp ' g Retro.uver le co.de cmerr?ath.ue dela
MAN Trainin avec e slash et sans | faire lisser: 7 des machines a partir des | machine a partir de I'animation
10 : annotations Nb/éia es:3 schémas et y associer le =T
. Nb/vi(E.)S' 3 code XYZ/ABC Nb/étapes: 3
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Théme : Retrouver le code cinématique - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN2

10 machines 4 axes
sans le slash et avec

Nb/cases
réponses a

Retrouver le code cinématique de la
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DMAN2 Débutant . . . machine a partir de I'animation
11 /Confirmé annotations sur les faire glisser: 7 /= Bati
- axes de déplacements Nb/e.tapes: 3 Nb/étapes: 3
XetC Nb/vies: 3
10 machines 4 axes Nb/cases L
DMAN?2 sans le slash et avec réponses a Retro.uver & Co,de c'n,en?at'q.ue sl
A . . . machine a partir de |'animation
11 B Confirmé annotations sur les faire glisser: 7 /= Bati
= axes de déplacements Nb/e.tapes: 3 Nb/étapes: 3
ZetA Nb/vies: 3
Nb/cases L
5 machines 5 axes sans | réponses a Retro.uver le Co,de C'nemat'q_ue dela
DMAN2 , . . machine a partir de I'animation
Débutant le slash et avec faire glisser: 7 /= Bati
_12 annotations Nb/étapes:2 = Reconnaitre la typologie Nb/étapes: 2 Faites glisser
Nb/vies: 3 des machines a partir des les boutons
Nb/cases schémas et y associer le _ _ dans la barre
o 16 machines 3 / 4 axes | réponses 3 code XYZ / ABC Retrouver le code cinématique de la du code
DMAN2 Confirmé / p . machine a partir de lI'animation
13 /Expert sans le slash et sans faire glisser: 7 /= Bati
= annotations Nb/e.tapes: 3 Nb/étapes: 3
Nb/vies: 3
Nb/cases o
DMAN2 15 machines 4/ 5 axes | réponses 3 Retroyver le co.de cmerr?ath.ue dela
. . . machine a partir de I'animation
14 Expert sans le slash et sans faire glisser: 7 /= Bati
- annotations Nb/e.tapes: 3 Nb/étapes: 3
Nb/vies: 3
Nb/cases S
21 machines3/4/5 réponses 3 Retroyven\‘ le co-de cmerr?ath.ue de la
DMAN2 . . machine a partir de I'animation
15 Expert axes sans le slash et faire glisser: 7 /= BAti
- sans annotations Nb/e.tapes: 3 Nb/étapes: 3
Nb/vies: 3
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Théme : Reconnaitre la typologie des machines - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN3

niveau 2
I'\Ion-i de : Elt?m.e nts‘de Parameétres connexes SUJET TRAITE Enoncé
I'activité Niveau la Bibliotheque DANS LA BIBLIOTHEQUE
Code couleur sur le repére: oui
DMANS3 Traini Centre d'usinage Nb/emplacements sur le repére:
01 raining 3 axes Nb/ éléments a positionner: 3
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repére: oui
DMANS3 Trainin Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére:
02 8 portique 3 axes Nb/ éléments a positionner: 3
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repére: oui N
DMANS3 - Centre d'usinage Nb/emplacements sur le repére: Reconnaitre , Utiliser le directeur de commande
Training " . o la typologie des machines . ’ ;
_03 3 axes Nb/ éléments a positionner: 12 on utilisant X. Y. 7 pour manipuler la machine-outil
Nb/vies: 3 ety associer ie ;:ode et placer le nom des axes sur le
Code couleur sur le repére: oui XYZ/ABC repere associe.
DMAN3 P Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére:
04 raining portique 3 axes Nb/ éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repere: oui
DMANS3 Trainin Centre d'usinage Nb/emplacements sur le repére:
05 & 3 axes Nb/ éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repere: oui
DMAN3 Traini Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére:
06 raining portique 3 axes Nb/ éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
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Théme : Reconnaitre la typologie des machines - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN3

niveau :
Nom de Eléments de . 2 >
S : de s Parameétres connexes SUJET TRAITE Enoncé
I'activité Niveau  difficulté la Bibliotheque _ DANS LA BIBLIOTHEQUE
Code couleur sur le repeére: oui
DMANS3 Confirmé Centre d'usinage Nb/emplacements sur le repére: 5
07 5 axes Nb/ éléments a positionner: 5
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repére: oui
DMANS3 Confirmeé Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére: 5 R .
08 portique 5 axes Nb/ éléments a positionner: 5 econnalt.re
- Nb/vies: 3 la typologie
des machines Utiliser e directeur d g
m Iiser le directeur de commande
Code couleur sur le repere: oui en utilisant pour manipuler la machine-outil
DMAN3 - Centre d'usinage 5 = Nb/emplacements sur le repére: 5 XY, 2 et placer le nom des axes sur le
Tralnlng N bre d'élé N . .9 et y associer R .
09 axes ombre d'elements a positionner: repére associé.
- Nb/vies: 3 le code
: : XYZ/ABC
Code couleur sur le repere: oui
DMAN3 T, Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére: 5
10 g portique 5 axes Nombre d'éléments a positionner: 7
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repeére: oui
DMAN3 Trainin Centre d'usinage 5 = Nb/emplacements sur le repére: 5
11 & axes Nombre d'éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
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Théme : Reconnaitre la typologie des machines - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN3

niveau o
Eléments de

ccesparle 2
P de Parameétres connexes

Nom de

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

I'activité \YEETT fficults la Bibliotheque
Code couleur sur le repére: non
DMAN3 Trainin Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére: 5
12 & portique 5 axes Nombre d'éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repéere: non
entre d'usinage emplacements sur le repere:
DMAN3 S C d'usi 5  Nb/empl | ere: 12
13 - axes Nombre d'éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repére: non
DMANS3 Expert Fraiseuse a Nb/emplacements sur le repére: 12
14 P portique 5 axes Nombre d'éléments a positionner: 12
- Nb/vies: 3
Code couleur sur le repére: non
Nb/emplacements sur le repere: 12
entre d'usinage ombre d'éléments a positionner:
DMAN3 S C d'usi 5  Nombre d'élé a positi 12
15 P axes Nb/vies: 3
- Axes rotatifs nommé 4 et 5 sur le
pupitre de commande
Code couleur sur le repére: non
Nb/emplacements sur le repére: 12
DMANS3 Expert Fraiseuse a Nombre d'éléments & positionner: 12
16 P portique 5 axes Nb/vies: 3
- Axes rotatifs nommé 4 et 5 sur le
pupitre de commande

Reconnaitre
la typologie
des machines
en utilisant
X Y,Z
et y associer
le code
XYZ/ABC

Utiliser le directeur de commande
pour manipuler la machine-outil
et placer le nom des axes sur le
repere associé.
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Théme : Reconnaitre la typologie des machines - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN4

niveau .
Parametres

connexes

Eléments de
la Bibliotheque

SUJET TRAITE
DANS LA BIBLIOTHEQUE

Nomde Acces par le

I'activité

Enoncé Indication

DMAN4 i Centre d'usinage N,b/boutons
Débutant 3 axes réponses: 4

01 Nb/vies: 3
DMAN4 ) Fraiseuse a N,b/boutons
02 Débutant portique 3 axes reponses: 4

- Nb/vies: 3
DMAN4 . Centre d'usinage Nlb/boutons
Training 3 axes réponses: 5

03 Nb/vies: 3
DMAN4 - Fraiseuse a N,b/bOUt?ns
04 Vel portique 3 axes MEPRIEEE] 5

- Nb/vies: 3
DMAN4 , Centre d'usinage N’b/boutons
Débutant 3 axes réponses: 7

-0 Nb/vies: 3
DMAN4 , Fraiseuse a N’b/boutons
06 Débutant portique 3 axes réponses: 7

- Nb/vies: 3

Reconnaitre la typologie
des machines en
interagissant sur les
commandes numériques
XY, 2

Utiliser le directeur de commande
pour manipuler la machine-outil
et composer le code cinématique
associé.

Exemple: XY.../ZC.
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Théme : Reconnaitre la typologie des machines - Type d’activité : Déplacement des axes de MOCN - Code : DMAN4

niveau

T Eléments de Paramétres SUJET TRAITE

Nomde  Acces parle > > -
P Enoncé Indication

I'activité ~ Niveau ificults la Bibliotheque connexes  DANS LA BIBLIOTHEQUE

Utiliser le directeur de commande
DMAN4 o Centre d'usinage N,b/boutons pour manipuler la r.na’chlnfe-outll et
Training 5 axes réponses: 6 composer le code cinématique
_07 Nb/vies: 3 associé.
Exemple: XY.../ZC.
Utiliser le directeur de commande
R Nb/boutons i ine-outi
DMAN4 o FefeaEa s ! / pour manipuler la r_na,chlnfa outil et
Training ortiaque 5 axes réponses: 6 composer le code cinématique
_08 portiq Nb/vies: 3 associé.
Exemple: XY.../ZC.
Utiliser le directeur de commande
DMAN4 o Centre d'usinage Nlb/boutons pour manipuler la r.na’chlnfa-outll et
Confirmé 5 axes réponses: 7 Reconnaitre composer le code cinématique
_09 Nb/vies: 3 | logie d hi associé.
a typo ogl_e es machines Exemple: XY.../ZC.
en Interagissant Sl,"_ les Utiliser le directeur de commande
DMAN4 Fraiseuse 3 Nb/boutons commandes numériques pour manipuler la machine-outil et
Confirmé B réponses: 7 XY, Z composer le code cinématique
_10 portiq Nb/vies: 3 associé.
Exemple: XY.../ZC.
Nb/boutons: 7 Utiliser le directeur de commande
- Nb/vies: 3 pour manipuler la machine-outil et
DMAN4 Training Centre d'usinage Axes rotatifs composer le code cinématique
11 5 axes nommés4et5 a550Cié
ZE:;Z:Z:W de Exemple: XY.../ZC.
Nb/b.outons: 7 Utiliser le directeur de commande
DMAN4 Frai R Nb/vies: 3 pour manipuler la machine-outil et
Training ralseuse a Axes rotatifs composer le code cinématique
12 portique 5 axes nommés 4 et 5 fa
— : associé.
zz;:‘:;izgre de Exemple: XY.../ZC.
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