
JULIE MALACAN 
ÉTABLISSEMENT : Lycée Professionnel et Technologique Myriam

NIVEAU : Seconde 
SPÉCIALITÉ : Bac Pro Métiers de la Mode et du Vêtement 
Le titulaire du bac pro Métiers de la mode-vêtements intervient dans le cadre de fabrications en petites séries et dans le suivi des productions en 
grandes séries. Il exerce en atelier, en bureau d'études, ou en bureau des méthodes. intervient dans le cadre de fabrications en petites séries et dans le 
suivi des productions en grandes séries.

PROJET : VESTIAIRE MINIMALISTE  
CRÉATION D’UNE COLLECTION DE VÊTEMENTS ET D’ACCESSOIRES QUI 
QUESTIONNE NOS MODES DE CONSOMMATION .

SEPTEMBRE OCTOBRE NOVEMBRE DÉCEMBRE JANVIER FÉVRIER MARS AVRIL MAI JUIN

STAGEdu 13 février au 1er mars du 17 avril au 3 maidu 19 décembre au 4 janvierdu 17 Octobre au 2 Novembre

DE SEPTEMBRE À OCTOBRE - 7 SÉANCES D’1HEURE DE NOVEMBRE  À DÉCEMBRE - 7 SÉANCES D’1HEURE DE JANVIER  À FÉVRIER - 6 SÉANCES D’1HEURE DE MARS  À  AVRIL - 7 SÉANCES D’1HEURE DE MAI  À JUIN - 5 SÉANCES 

ÊTRE CAPABLE DE :  ÊTRE CAPABLE :  

• DE COMPRENDRE ET EXPÉRIMENTER LE ENJEUX DU NUMÉRIQUE DANS SES FUTURES ACTIVITÉS PROFESSIONNELLES ET PERSONNELLES. 
• D’APPRÉHENDER DE MANIÈRE CRITIQUE SES USAGES, INTERÊTS, LIMITES, SES ÉVOLUTIONS ET INCIDENCES SUR LE MÉTIER. 
• D’UTILISER DES OUTILS NUMÉRIQUE SIMPLES APPARENTÉS AUX MÉTHODES DE CONCEPTION ET AUX TECHNIQUES DE COMMUNICATION. 
• DE PRÉCISER À L’ORAL LES CONSTATS ISSSUS D’OBSERVATIONS, D’EXPLIQUER DES INTENTIONS, D’ÉCHANGER SUR LEUR ADÉQUATION À 

DES CRITÈRES, AFIN D’AJUSTER, D’AMÉLIORER OU DE FAIRE ÉVOLUER SON TRAVAIL. 
• DE CONCEVOIR ET CRÉER DES DES IMAGES FIXES OU ANIMÉES DESTINÉES À ÊTRE DES SUPPORTS DE COMMUNICATION EN RELATION AVEC 

LE CONTEXTE PROFESSIONNEL.. 

• COMPRENDRE EN QUOI L’INITIATION AU DESIGN ET À SES MÉTHODES CONTRIBUE À L’ACQUISITION DE COMPÉTENCES LIÉES À SON RÉFÉRENTIEL PROFESSIONNEL. 
• D’APPROFONDIR SA CONNAISSANCE AUTOUR DE LA DIVERSITÉ DE LA CULTURE ET DES OEUVRES ET D’ÉLARGIR SA COMPRÉHENSION. 
• DE S’ENGAGER DANS UN QUESTIONNEMENT À PARTIR D’UN AXE D’ÉTUDE. 
• D’ÉTABLIR DES CONSTATS. 
• DE S’APPROPRIER LES NOTIONS ET LES PRINCIPES À INVESTIR DANS LE CADRE DES PHASES D’EXPÉRIMENTATION ET DE RÉALISATION. 
• D’UTILISER DES OUTILS NUMÉRIQUE SIMPLES APPARENTÉS AUX MÉTHODES DE CONCEPTION ET AUX TECHNIQUES DE COMMUNICATION.  
• DE PRÉCISER À L’ORAL LES CONSTATS ISSSUS D’OBSERVATIONS, D’EXPLIQUER DES INTENTIONS, D’ÉCHANGER SUR LEUR ADÉQUATION À DES CRITÈRES AFIN D’AJUSTER, D’AMÉLIORER OU DE FAIRE ÉVOLUER SON TRAVAIL. 
• DE CONCEVOIR ET CRÉER DES DES IMAGES FIXES OU ANIMÉES DESTINÉES À ÊTRE DES SUPPORTS DE COMMUNICATION EN RELATION AVEC LE CONTEXTE PROFESSIONNEL.  

COMPÉTENCES CI 
• CI.1 : RECHERCHER, IDENTIFIER ET COLLECTER DES RESSOURCES DOCUMENTAIRES. 
• CI.2 : SÉLECTIONNER, CLASSER ET TRIER  DIFFÉRENTES INFORMATIONS. 
• CI.3 : ANALYSER, COMPARER DES OEUVRES OU DES PRODUITS. 
• CI.4 : SITUER DES OEUVRES OU DES PRODUITS DANS LEUR CONTEXTE DE CRÉATION. 
• CI.5 : ÉTABLIR DES CONVERGENCES ENTRE DIFFÉRENTS DOMAINES DE CRÉATIONS. 

COMPÉTENCES CE 
• CE.1 : RESPECTER UNE DEMANDE ET METTRE EN OEUVRE UN CAHIER DES CHARGES. 
• CE.2 : PROPOSER DES PISTES DE RECHERCHES VARIÉES ET COHÉRENTES EN RÉPONSE À UN PROBLÈME 

POSÉ. 
• CE.3 : EXPLOITER DES RÉFÉRENCES À DES FINS DE CONCEPTION. 
COMPÉTENCES CR 
• CR.1 : OPÉRER DES CHOIX PERTINENTS À PARTIR DES PISTES DE RECHERCHES. 
• CR.2 : APPORTER DES AJUSTEMENTS ET FINALISER LA PROPOSITION. 

COMPÉTENCES CC 
• CC.1 : CHOISIR DES OUTILS ADAPTÉS 
• CC.2 : ÉTABLIR UN RELEVÉ. 
• CC.3 : ANALYSER GRAPHIQUEMENT DES RÉFÉRENCES. 
• CC.4 : TRADUIRE GRAPHIQUEMENT DES INTENTIONS 
• CC.5  : JUSTIFIER ET ARGUMENTER 
• CC.6 : STRUCTURER ET PRÉSENTER UNE COMMUNICATION GRAPHIQUE, ÉCRITE ET/OU ORALE. 

COMPÉTENCES CR 
• CR.1 : OPÉRER DES CHOIX PERTINENTS À PARTIR DES PISTES DE 

RECHERCHES. 
• CR.2 : APPORTER DES AJUSTEMENTS ET FINALISER LA PROPOSITION. 
COMPÉTENCES CC 
• CC.1 : CHOISIR DES OUTILS ADAPTÉS 
• CC.5 : JUSTIFIER ET ARGUMENTER 
• CC.6 : STRUCTURER ET PRÉSENTER UNE COMMUNICATION 

GRAPHIQUE, ÉCRITE ET/OU ORALE. 

COMPÉTENCES CI 
• CI.1 : RECHERCHER, IDENTIFIER ET COLLECTER DES RESSOURCES DOCUMENTAIRES. 
• CI.2 : SÉLECTIONNER, CLASSER ET TRIER  DIFFÉRENTES INFORMATIONS. 
COMPÉTENCES CE 
• CE.1 : RESPECTER UNE DEMANDE ET METTRE EN OEUVRE UN CAHIER DES CHARGES. 
• CE.2 : PROPOSER DES PISTES DE RECHERCHES VARIÉES ET COHÉRENTES EN RÉPONSE À UN 

PROBLÈME POSÉ. 

1: PRÉSENTATION DU PROJET  : VESTIAIRE MINIMALISTE ET  
DES NOUVEAUX MODES DE CONSOMMATION 

CHRONOLOGIE SUR L’HISTOIRE DE L’ART, DE LA MODE ET DES 
STYLES 

2: INTERVENTION DE LA CRÉATRICE DE MODE CRISTEL 
GLORIA.  PRÉSENTATION DE SON TRAVAIL  

INTRODUCTION : « MODE ET COMMUNICATION » 

 3: RECHERCHES - LA CRÉATION D’ACCESSOIRE : LE BOB 
EN LIEN AVEC L’ENSEIGNEMENT ET LES ATTENTES 

PROFESSIONNELLES  
Prolongement du travail à la maison 

4,5 ET 6:  PRÉSENTATION DU LOGICIEL CANVA 
CONSTITUTION ET FORMALISATION DE LA TRAME DU DOSSIER 

POUR LE PROJET - 5 PLANCHES 
PLANCHE TENDANCE /HISTOIRE DES ARTS - BOB 

Prolongement du travail à la maison - évaluation 

7: PRÉSENTATION ET INITIATION À L’OUTIL REMOVEBG ET AU 
LOGICIEL PRIMALDRAW   
Exercices à la maison - évaluation

1,2 ET 3: CHOIX DU MODÈLE : REPRÉSENTATION GRAPHIQUE 
ET COLORÉE DU BOB AVEC DÉTAILS DE FINITIONS  

FINALISATION DU DOSSIER CANVA  
Prolongement du travail à la maison 

5: RECHERCHES - LA CRÉATION DU VÊTEMENT : ROBE  
MISE EN FORME SUR CANVA À LA SUITE DU TRAVAIL SUR 

L’ACCESSOIRE 
PLANCHE TENDANCE/HISTOIRE DES ARTS  

Prolongement du travail à la maison - évaluation 

6 ET 7: CHOIX DU MODÈLE 
COULEUR - SAISON - MORPHOLOGIE - MATIÈRE 

REPRÉSENTATION GRAPHIQUE ET COLORÉE  
Prolongement du travail à la maison 

RÉALISATION DE L’ACCESSOIRE EN ATELIER 

4: PRÉSENTATION DES DOSSIERS À L’ORAL DES ÉLÈVES 
ÉCHANGES ET REMÉDIATIONS 
CORRECTIONS INDIVIDUELLES 

ÉVALUATION 

1,2 ET 3: REPRÉSENTATION GRAPHIQUE ET COLORÉE DU 
VÊTEMENT AVEC DÉTAILS DE FINITIONS - FINALISATION DU 

DOSSIER CANVA  
Prolongement du travail à la maison 

RÉALISATION DU VÊTEMENT EN ATELIER 

4: PRÉSENTATION DES DOSSIERS À L’ORAL DES ÉLÈVES 
ÉCHANGES ET REMÉDIATIONS 
CORRECTIONS INDIVIDUELLES 

ÉVALUATION 

5 ET 6: ECO-DESIGN : UNE RÉVOLUTION EN MARCHE 
LES MARQUES ET DESIGNERS ENGAGÉS POUR UNE 

CONCEPTION PLUS ÉTHIQUE ET PLUS RESPONSABLE  
+ HISTOIRE DE ARTS - ÉVALUATION 

1,2 ET 3: « ATELIER MODE ET COMMUNICATION 2.0 »  
INTERVENTION DE CENDRINE KREMPP

SENSIBILISER AUX BONNES PRATIQUES DES RÉSEAUX 
SOCIAUX ET D’INTERNET  

CRÉER DU CONTENU POUR LE WEB 
CONSTRUIRE UNE STRATÉGIE DE COMMUNICATION POUR LE 

PROJET 

4, 5,6 ET 7: COMMUNICATION VISUELLE : 
LES POINTS CLÉS DU DESIGN GRAPHIQUE ET VISUEL 
RÉALISATION DES SUPPORTS DE COMMUNICATION :  

VIDÉOS (FILM POCKET), GIFS, TIK TOK… 
+ HISTOIRE DES ARTS  Prolongement du travail à la maison 

ÉVALUATION 

2 ET 3 : « ATELIER MODE ET 
COMMUNICATION 2.0 »  

INTERVENTION DE CENDRINE KREMPP  
& LA CRÉATRICE CRISTEL GLORIA 

PARTAGER SON EXPÉRIENCE SUR LA 
PLATEFORME NUMÉRIQUE 

WWW.MAACALM.COM  

1: PRÉSENTATION DES PRODUCTIONS À 
L’ORAL DES ÉLÈVES. 

ÉCHANGES ET REMÉDIATIONS 
CORRECTIONS INDIVIDUELLES 

ÉVALUATION 

 4 ET 5: PARTAGER SON EXPÉRIENCE SUR  
L’INSTAGRAM DE L’ÉTABLISSEMENT 

ÉVALUATION 

ARTS APPLIQUÉS & PROFESSIONNEL 

ARTS APPLIQUÉS & PROFESSIONNEL 

PÔLE 1 - PÔLE 2 - PÔLE 3 - PÔLE 4

PARTICIPER À UNE CAMPAGNE MARKETING EN ACCORD AVEC LES ATTENTES DU CONSOMMATEUR ET DES ENJEUX DE LA SOCIÉTÉSEQUENCES : CRÉATION D’UNE COLLECTION DE VÊTEMENTS ET D’ACCESSOIRES QUI QUESTIONNE NOS MODES DE CONSOMMATION. SENSIBILISER À UNE MODE PLUS ÉTHIQUE

http://WWW.MAACALM.COM

