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formation. Chague situation d'évaluation porte sur une des phases d'une démarche de projet. Elles peuvent
etre consecutives ou espacees dans le temps. Elles sont complementaires mais pas obligatoirement liees.

Elles peuvent prendre appui sur un ou des projets conduit(s) dans le cours de I'année scolaire.

Situations d'évaluation Criteres d'évaluation

Duree de 2h/4h
Note /20

CCF ‘ Coefficient 1 ‘ 3 situations d'évaluation, individualisées ou collectives, organisées au cours de Ia derniére année de

EN AMONT

Arts appliqués et cultures artistiques

e |’enseignant definit un theme et propose une accroche (visuelle, audio,

1¢ Situation d'évaluation /6 weveees Pertinence de Ia collecte, du classement et dutri .......... Investigation

; : ; : R des informations: ., e .CI1 Rechercher, identifier et collecter des ressources
Repondre a un cahier des charges de projet dans la i documentaires: textue "e )
phase d'investigation & "*e..... .L12 SElectionner, classer et trier différentes informations; ; S
- R . .-===+== Exactitude de I'identification de caracteristiques, de «essessesesraseass .CI3 Analyser, comparer des oeuvres ou des produits et . 1

mener une recherche documentaire; o I lat tde | textualisation, les €14 situer dans | texte d tion: E pI d th . C t
B A L e i e A i Xempie d'un theme : « LONSOMMation ».
lunie- | L L SR de création. E I d h . M I T - b' I t' d 'I: f. h t
it s el sus e s poscons e xemple « d'accroche » : MarinaTex - a bioplastic made from fish waste (you
’ - . .. Expérimentation tube)
S B RS E?gﬁgggg la diversite et le realisme des pistes ., . ‘Egﬁlgeﬁpect?‘r une delmarllde et mettre en oeuvre un 5 . \ , . ] ,
: cahier des charges simple;
- e A partir du theme propose, les eleves se questionnent, échangent avec
] 3 i i K : S . I d ablir des propositions cohérentes en reponse
Pgﬂﬂmgﬁ aun cahliert_des charges de projet dans la & e Pertinence de Ia sélection et de la précision d'une «««««.., 3 un probleme posé et CE2 réinvestir les notions ) .
P g ST montsion & proposition; repérées dans des références. I enselgnant
-prhulposerplu;ipy[sljntea1tiutrlsgndrépupse édun : 7an ’ . . . . .
obleme pose lié a |'un des trois domaines du . i i ils choisis:
L e oo M Sl s oIS ehol e, G o |es éleves formulent une problématique individuelle ou collective.
T TG cnong amanlregtephltes e - : Qualité du relevé (croquis, photographi L%
: : == Qualité du relevé (croquis, photographie, - KR Hoftaisanng pafmid
L ' maquette, etc.); Wy propo gﬁlrgr:su gtccgéxﬁr:lasliusner:el apg::ln;os?f'inn choisie ,

3éme Situation d'évaluation /6 Srvvas Valeur communicante des éléments graphiques et ....... Exemples de prOblemathueS :

_ : _ _ s E des commentaires; o o , . \ . o
ipontie s uncatirdeschages depretaarsla ¢ %,  Communicaton Les matieres recyclées sont-elles la solution a la surconsommation *
DI L { & e Maitiiseduvocabulaire technigue, ... ", s+ (R EICES M= : i fairp ?
- gpéter un chofgarmi des solutons enisagées en -voré e, v e B L Recycler : pour quoi faire
-gévelupllergtllléciser une Plgpbsiliun e’ o . Qualitédelexposé. ''''''''' L S A ST En u0| rec G|EI’ Brmet dB mIBUX consommer ?
sous la forme d'une [éalisaliun graphique, presenter une communication graphique, ecrite et/ q y p LA
volumique ou numerique, argumentee. ... ou orale

~ Examen
evaluation certificative

PRE-REQUIS ATTENDUS EN CLASSE DE TERMINALE TRAVAILLES DEPUIS LA SECONDE POUR

LA REALISATION DU CCF

|’éleve doit étre capable de traduire et de communiquer une intention de maniere :
e Graphique (croquis, dessins...)
o Textuelle et Orale (formuler une problématique, décrire, argumenter, justifier, annoter...)
e Volumique (maquettes, prototypes 3D...
e Numérique (Pinterest, canva, genially, padlet, sketchnote, applications, logiciels, logiciels 2D et 3D,
vidéos, planche tendance, carte mentale - QQOQCCP .

Le QQOQCCP (Quoi, Qui, Ou, Quand, Comment, Combien, Pourquoi), appelé aussi méthode du questionnement est un outil d'aide
a la résolution de problemes comportant une liste exhaustive d'informations sur la situation.




INVESTIGATION EXPERIMENTATION REALISATION

1¢e Situation d'evaluation /6 Criteres d'evaluation 2:me Sjtuation d'évaluation /8 ritéres d'évaluation Jeme Situation d'evaluation /6 Criteres d’'evaluation

; ; . : : : U Dertinence de Ia selection et de la précision d’une
Repondre a un cahier des charges de projet dans la Ity Pertinence de la collecte, du classement et du ti Repondre a un cahier des charges de projet dans I W Coherence, |2 diversite et le réalisme des pistes Répondre a un cahier des charges de projet dans la proposition;
phase d'investigation des informations; phase d'expérimentation proposées: phase de réalisation » ; _ _
£ " . Qualite du releve (croquis, photographie, maguette...);

- mener une recherche documentaire; & - proposer plusieurs intentions en réponse @ un - opérer un choix parmi des solutions envisagées en ) . ;

- mener une etude portant prioritairement sur P  Exactitude de I'identification de caractéristiques, de probleme pose lié a I'un des trois domaines du L Adaptation des notions et des outils choisis; 1eponse a un probleme de design; y  Valeur communicante des elements graphigues et des
I'un des trois domaines du design; leur mise en relation et de leur contextualisation, design, argumenter; . - developper et preciser une proposition commentaires;

- etablir des constats sous |a forme de productions - ainsi que des principes et notions établies; - traduire des intentions de maniére graphique, Respect des contraintes sous la forme d'une réalisation graphique, et Hulalre Tachnlale:

graphiques, volumiques ou numériques. volumigue ou numérique. volumigue ou numerique, argumentee. aitrise du vocabulaire technique:

Qualite de I'expose.

INVESTIGATION 1 heure : EXPERIMENTATION 2 heures : REALISATION 1 heure :

=) L’éli;ve_doit créer 3 tableaux sur Pinterest : o |'éléve doit réaliser une carte mentale qui o |’éléve doit répondre a la problématique par la
Design d'objets répond a la problématique a l'aide du mise en situation finale de son projet.
Design graphique QQOQCCP. e || doit realiser une planche écrite et graphique

Design d’espace et/ou numérique, une maquette, photographie,
: e |’éleve realise une planche tendance (canva, video....
e A partir du theme proposé et de la genially...) ET une planche écrite et graphique
problématique, I'éleve doit collecter au issues de ses recherches, pour répondre a la
minimum 5 références visuelles. problématique.
e |’éleve doit les classer dans chacun des
tableaux correspondants. Ce travail sera commence en amont dans le
cadre de la progression et sera finalise
pendant 1 heure en classe.
Ce travail sera commence en amont dans le Ce travail sera commence en amont dans le
cadre de la progression et sera finalise cadre de la progression et sera finalise

pendant 1 heure en classe. pendant 2 heures en classe. L'enseignant pourra envisager une présentation a I'oral
du projet des éleves en classe (2mn...).




ANNEXES
Exemples de trames de cartes mentales - méthode QQOQCCP

Quoi ? Comment ?

EXEMPLE DE
: PROBLEMATIQUE : :
’ Le recyclage des déchets | Gombien ?

_ est-il la solution a la

Qui ? o : surconsommation ?
0 ? ._
Pourquoi ?
Quand * :

Pourquoi ?

=
-
-

Exemples de tableaux sur Pinterest

Design d'objets

7 Epingles

design graphique

6 Epingles

U
design d'espace
10 Epingles

Q

@ Accueil  Aujourd'hui

7Epingles

6 Epingles

@  Accuell  Aujourd'hul  Q

10 Epingles

Vos Epinglas v P o @ %

Design d'objets -
J+

uuuuuuuuuuuuu

Vos Epingles w " e @ g

v+
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