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formation, Chaque situation d'évaluation porte sur une des phases d'une démarche de projet. Elles peuvent
étre consecutives ou espacées dans le temps. Elles sont complémentaires mais pas obligatoirement liées.
Elles peuvent prendre appui sur un ou des projets conduit(s) dans le cours de I'année scolaire.

Situations d'évaluation Criteres d'évaluation

Durée de 2h/4h

Arts appliqués et cultures artistiques | ot /20

CCF Coefficient 1 ‘ 3 situations d'évaluation, individualisées ou collectives, organisées au cours de la derniére année de

EN AMONT

L’ENSEIGNANT DEFINIT UN THEME ET PROPOSE UNE ACCROCHE (VISUELLE, AUDIO, TEXTUELLE...).

@ | i
S geni_n?nce c{g (osliscterdiclassemantetdli Sy ... Il?lﬁizlhge?ctrl\g?identilier et collecter des ressources

; : - i esinformations:  ssesee LTI cher, . . ,
phoe dmesigaton L e B Rt st riténts momatnrs; 5| oposition de théme pour fanne 2021-2022 : « Consommer ».

: T e Exactitude de identification des caractéristiques, de «es--..o.ovev.... 013 Analyser, comparer des oeuvres ou, des produits et L'enseignant est libre de traiter ce théme ou d'en définir un autre.
~menér une ehorchs documentalre: -~ " leur mise en relation et de leur contextualisation, les C14 situer dans leur contexte de création;
I'un des trois dnmarnes du ﬁesign : ainsi que des principes et notions établies;  sxssrsereiriininian .CI5 Etablir des convergences entre différents domaines ' ) ) ) ) ) )
- tablir des constats sous la forme de productions =+ de création. Exemple « d'accroche » : MarinaTex - a hioplastic made from fish waste (you tube). Lien : https://www.marinatex.co.uk/
graphiques, volumiques ou nUMEriques. Respect des contraintes: .o
, o _ . Expérimentation o A partir du theme proposé, les éleves se questionnent, échangent avec I'enseignant.
. JERTERCE Coherence, I3 diversite et le réalisme des pistes  «xsssrs . *e, . {8 .CE1 ne?ecler une demande et mettre en oeuvre un
2¢éme Sjtuation d'évaluation /8 proposees | cahier des charges simple ;
3 - T : e Les éleves formulent une problématique individuelle ou collective.

; 3 i i K ) G s .CE2 Etablir des propositions coherentes en reponse

gﬁg::'g,i:pm ;%m[tﬂ::s charges de projet dans la S E%Eg:m:nende Ia sélection et de la précision d'une «=+.-, g 4 un probleme posg ot CE3 réinvestir les notions
S ' '. reperées dans des references. T ]
- proposer plusieurs intentions en réponseaun Exemples de problématiques :
g{aus?%%m:rggmufe? I'un des trois domaines du A Adaptation des notions et des outils choisis; ... .o
- traduire des intenfinns de maniére graphique,  weeeet” Y Réalisation S i A - inn 2 inn ?
o e Lo TP —— L ot lsomnd v s Les matieres recyclées sont-elles une solution a la surconsommation °
: S maquette, etc); '-._ propositions et CR2 finaliser Ia proposition choisie. C t d ¢ d o
. HE e Lonsommer : est-ce une mode ou une tendance -

3éme Situation d'évaluation /6 §i. Valeur communicante des éléments graphiques et ....... 5

. . I des commentaires | N, %% o .
SRR DL L RIS ", %, | communication . e (Gonsommer : a-t'on le choix ?

{ & ... Maitrise duvocabulaire technique: ... o E{"’;f" des [I'”“.'scaﬂda":géis ! Tisaratirad]

- opérer un choix parmi des solutions envisagees en wewes & o O N UG ek e
16ponse a Un probleme de design | , . *.,, *==== graphiquement des reférences et des intentions ;
= développe[ et prémser une plopns"lon annnt .’o' JUCPPTYI T ﬂua"le de l'expose, ............. i ECS Justifier en algume_nta!“' CC6 S[r_uctulEl et
sous |a forme d'une réalisation graP_hique. ..... < e présenter une communication graphique,
volumique ou nUMErique, arigumentée.  ,ueus - ecrite et/ou orale.

~ Examen
evaluation certificative

PRE-REQUIS ATTENDUS EN CLASSE DE TERMINALE TRAVAILLES DEPUIS LA SECONDE
POUR LA REALISATION DU CGF

L’ELEVE DOIT ETRE CAPABLE DE TRADUIRE ET DE COMMUNIQUER UNE INTENTION DE MANIERE :

o Graphique (croquis, dessins...).

MarinaTex

o Textuelle et Orale (formuler une problématique, décrire, argumenter, justifier, annoter...).

¢ Volumique (maquettes, prototypes 3D...).

> »l o) 000/252

o Numérique (Pinterest, canva, genially, padlet, sketchnote, applications, logiciels, logiciels 2D et 3D, vidéos, planche tendance, carte
mentale - QQOQCCP).

Le QQOQCCP (Quoi, Qui, Ou, Quand, Comment, Combien, Pourquoi), appelé aussi méthode du questionnement est un outil d'aide a la résolution de problemes
comportant une liste exhaustive d'informations sur la situation.



INVESTIGATION EXPERIMENTATION REALISATION

1t Situation d'évaluation /6 Critéres d’évaluation — — 3eme Situation d'évaluation /6 Criteres d’évaluation

. . ’ . Pertinence de la sélection et de la précision d'une
Répondre a un cahier des charges de projet dans la Pertinence de la collecte, du classement et du tri Repondre a un cahier des charges de projet dans la Cohérence, la diversité et le réalisme des pistes Repondre a un cahier des charges de projet dans la proposition;
phase d'investigation des informations ; phase d'expérimentation proposées : phase de réalisation - » ; _ _
’ Qualite du releve (croquis, photographie, maquette..) ;
- mener une recherche documentaire ; +* : - proposer plusieurs intentions en réponse a un - opérer un choix parmi des solutions envisagées en : L :
- mener une étude portant prioritairement sur Exactitude de I'identification de caractéristiques, de probleme pose lié a I'un des trois domaines du i WO Adaptation des notions et des outils choisis ; réponse a un probleme de design ; 4 Valeur communicante des elements graphiques et des
I'un des trois domaines du design ; leur mise en relation et de leur contextualisation, design, argumenter ; i - développer et préciser une proposition & commentaires ;
- etablir des constats sous la forme de productions ainsi que des principes et notions etablies. - traduire des intentions de maniere graphique, o= Respect des contraintes. sous la forme d'une realisation graphique, Maitrise d bulaire techniaue
graphiques, volumiques ou numeriques. volumigue ou numerigue. volumique ou numérique, argumentée. aitrise du vocabulaire technique ;

Qualité de I'expose.

INVESTIGATION 1 heure : EXPERIMENTATION 2 heures : REALISATION 1 heure :

L’ELEVE DOIT CREER 3 TABLEAUX SUR PINTEREST : L'ELEVE DOIT REALISER UNE CARTE MENTALE QUI REPOND A LA PROBLEMATIQUE A L’ELEVE DOIT REPONDRE A LA PROBLEMATIQUE PAR LA MISE EN SITUATION
L’AIDE DU QQOQCCP. FINALE DE SON PROJET.
o Design d’objets , , ,
L’ELEVE REALISE UNE PLANCHE TENDANCE (CANVA, GENIALLY...) ET UNE PLANCHE IL DOIT REALISER UNE PLANCHE ECRITE ET GRAPHIQUE ET/0U NUMERIQUE, UNE

* Design graphique ECRITE ET GRAPHIQUE ISSUES DE SES RECHERCHES, POUR REPONDRE A MAQUETTE, PHOTOGRAPHIE, VIDEQ...
o Design d’espace LA PROBLEMATIQUE.

A PARTIR DU THEME PROPOSE ET DE LA PROBLEMATIQUE, L’ELEVE DOIT COLLECTER
AU MINIMUM 5 REFERENCES VISUELLES.

o [’éleve doit les classer dans chacun des tableaux correspondants.

CE TRAVAIL SERA COMMENCE EN AMONT DANS LE CADRE DE LA PROGRESSION CE TRAVAIL SERA COMMENCE EN AMONT DANS LE CADRE DE LA PROGRESSION CE TRAVAIL SERA COMMENCE EN AMONT DANS LE CADRE DE LA PROGRESSION
ET SERA FINALISE PENDANT 1 HEURE EN CLASSE. ET SERA FINALISE PENDANT 2 HEURES EN CLASSE. ET SERA FINALISE PENDANT 1 HEURE EN CLASSE.

L'enseignant pourra envisager une présentation a I'oral du projet des éléves
en classe (2mn...).




ANNEXES

Exemples de trames de cartes mentales - méthode QQOQCCP

Quoi ?

Qui ?

0u ?

Quand ?

EXEMPLE DE
PROBLEMATIQUE :

Le recyclage des déchets

est-il la solution a la
o — surconsommation ?
—
—

Comment ?

.
.
° .
.
.

: Combien ?

Pourquoi ?

LE RECYCLAGE DES DECHETS EST-IL LA
SOLUTION A LA SURCONSOMMATION ?

Pourquoi ?

ANNEXES

Exemples de trames de cartes mentales - méthode QQOQCCP
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