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o SCENARIO
Professeure Bérénice Guitard
- .y En design graphique, comment consolider une intention
Discipline Arts appliqués et n ) o, .
cultures artistiques grace au dessin assiste par ordinateur ?

Etablissement LP Docteur
Clément de Pémille _ Graulhet

Académie de Toulouse

Niveau éducatif bac-pro

SEQUENCE / Design de communication / typographisme / mot-image / si-
2022 _ 2024 gnalétique
L' objectif général de la séquence est un projet en collaboration avec le pro-
fesseur documentaliste de I’établissement afin de créer une signalétique
destinée a augmenter la visibilité du CDI et d’inciter les éleves a une fréquen-
tation plus importante.
Cette séquence conduira les éleves au FabLab pour la fabrication des sup-
ports de signalétique en découpe laser.
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SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique

SEANCE 1/ INVESTIGATION

Objectif _ Analyser la démarche des graphistes Joél Guenoun et Ji Lee afin
d’identifier les principes graphiques inhérents a la création d’'un mot-image.
Appréhension et étude des parameétres esthétiques et sémantiques des pro-

ductions graphiques.

Compétences du référentiel
disciplinaire

Cl. COMPETENCES
D’INVESTIGATION.

S’approprier une démarche de
conception / Cl.3 - Analyser,
comparer des oeuvres ou

des produits. / Cl.5 - Etablir
des principes et des notions
permettant de dégager un
sens ou une symbolique.

Ancrage a I’ épreuve d’arts
appliqués et cultures
artistiques au baccalauréat
professionnel _ coefficient 1
(JO du 17 juin 2020).

Compétences d’investigation
/ analyser, comparer des
ceuvres ou des produits et les
situer dans leur contexte de
création.

Compétences communes

a tous les professeurs et
personnels d’éducation
(Bulletin officiel n° 13 du 26
mars 2015)

P1 : Maitriser les savoirs
disciplinaires et leur
didactique.
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SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique

SEANCE 2 / EXPERIMENTATION

Objectif _ Répondre a une demande et proposer des solutions graphiques en
respectant des principes graphiques analysés en phase d’investigation.

Compétences du référentiel
disciplinaire

CE. COMPETENCES
D’EXPERIMENTATION.

S’approprier une démarche de
conception / CE3 - Exploiter
des références a des fins de
conception.

Ancrage a I’ épreuve d’arts
appliqués et cultures
artistiques au baccalauréat
professionnel _ coefficient 1
(JO du 17 juin 2020).

Compétences
d’expérimentation / respecter
une demande et mettre

en ceuvre un cahier des
charges simple / établir des
propositions cohérentes

en réponse a un probléme
posé et réinvestir les notions

repérées dans des références.

Compétences communes

a tous les professeurs et
personnels d’éducation
(Bulletin officiel n° 13 du 26
mars 2015)

P1 : Maitriser les savoirs
disciplinaires et leur
didactique.



EX
ACADEMIE
DE TOULOUSE

Liberté
Egalité
Fraternité

CﬁoAM »

TraAM / Le numérique dans les enseignements STl : pratiques pédagogiques et plus-values / arts appliqués et cultures artistiques

SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique

SEANCE 3 / REALISATION

Objectif : choisir une piste de recherche et justifier son choix. Développer et
enrichir la recherche afin de concevoir sa réalisation finale.

Compétences du référentiel
disciplinaire

CR. COMPETENCES DE
REALISATION

S’approprier une démarche de
conception / CR.1 - Opérer des
choix pertinents parmi les pistes
de recherche. CR.2 - Apporter
des ajustements et finaliser la
proposition.

Ancrage a I’ épreuve d’arts
appliqués et cultures artistiques
au baccalauréat professionnel
_ coefficient 1 (JO du 17 juin
2020).

Compétences de réalisation /
opérer un choix raisonné parmi
des propositions et finaliser la
proposition choisie.

Compétences du référentiel des
métiers du professorat et de
I’éducation _ Compétences de
I’enseignant (Bulletin officiel n°
13 du 26 mars 2015)

P1 : Maitriser les savoirs
disciplinaires et leur
didactique.
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SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique

SEANCE 4 / CONSOLIDER LE DESIGN GRAPHIQUE GRACE AU NUMERIQUE

Objectif _ Concevoir une signalétique en s’appuyant sur les phases précé-
dentes de développement de projet et en formalisant les intentions grace au
dessin assisté par ordinateur sur le logiciel libre Inkscape.

Compétences du référentiel Ancrage a I’ épreuve d’arts Compétences communes
disciplinaire appliqués et cultures artistiques a tous les professeurs et
au baccalauréat professionnel personnels d’éducation
Communiquer son analyse ou ses _ coefficient 1 (JO du 17 juin Bulleti . °
etin officiel n° 13 du 26
intentions / CC.4 - Traduire graphi- 2020). f,nars 2015)

quement des intentions.
Développer et préciser une
proposition sous la forme d’'une
réalisation graphique, volumique
Compétences numériques éléves (CRCN) Ou numerique, argumentee.

9. Intégrer les éléments de la
culture numérique nécessaire a
I'exercice de son métier

https://eduscol.education.fr/document/20389/
download

Domaine 3/ Création de contenus / 3.2
Développer des documents multimédia / Niveau 3
Produire une image / Niveau 4 Acquérir, produire
et modifier des objets multimédia _ Traiter des
images et des sons
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SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique
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Compétences numériques des enseignants _ CRCN

Domaine 1 ENVIRONNEMENT
PROFESSIONNEL

Utiliser le numérique pour agir et
se former dans son environnement
professionnel

1.5. Adopter une posture ouverte,
critique et réflexive Analyser sa
pratique, expérimenter, faire preuve
d’esprit critique : — Faire évoluer sa
pratique pédagogique numérique
a la lumiere des travaux de la
recherche et de sa communauté —
Faire preuve d’ouverture d’esprit
et de discernement pour découvrir,
tester puis utiliser des approches
pédagogiques, des services et des
ressources numériques.

Domaine 3 ENSEIGNEMENT -
APPRENTISSAGE

Concevoir, scénariser, mettre en
ceuvre et évaluer des situations
d’enseignement-apprentissage.

3.1. Concevoir Construire des
situations d’enseignement —
apprentissage avec des ressources
et services numériques : — Veiller a
I’accessibilité et a la sécurité des la
conception — Planifier, scénariser
des apprentissages selon
différentes durées et modalités—
Adapter les moyens numériques
aux publics et objectifs visés —
Expérimenter avec sa classe ou
son groupe de travail de nouveaux

formats et pratiques pédagogiques.

3.2. Mettre en oeuvre Conduire

et guider des situations
d’enseignement-apprentissage
avec le numérique : — Anticiper et
organiser les conditions de la mise
oeuvre d’une activité ou d’un projet
— Conduire des activités et des
échanges avec les apprenants a
I’aide d’outils numériques — Guider
et soutenir les apprenants dans
les activités d’apprentissage et de
formation.

Domaine 4 DIVERSITE ET
AUTONOMIE DES APPRENANTS
Inclure et rendre accessible,
différencier et engager les
apprenants

4.3. Engager les apprenants
Rendre les apprenants acteurs,
créatifs, critiques en utilisant

les technologies numérigues

: — Favoriser les interactions des
apprenants pendant et en dehors
de la session d’apprentissage —
Impliquer les apprenants dans des
démarches actives et de projet —
Développer chez les apprenants
le discernement dans l'usage et le
choix des ouitils.
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SCENARIO GENESE

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

Outil numeérique mis en ceuvre _ Inkscape, logiciel libre de dessin vectoriel assisté par

SEQUENCE / Design de communica- ordinateur
tion / typographisme / mot-image /

signalétique Production finale _ Consolidation du design graphique d’un projet de signalétique

En amont _ Concevoir le projet de signalétique du CDI en collaboration avec le pro-
fesseur documentaliste

Compétences communes a tous les professeurs et personnels d’éducation _ 10. Coopé-
rer au sein d’une equipe _ 11. Contribuer a I'action de la communauté éducative

Cette séquence comprend une phase d’investigation, une phase d’expérimentation,
une phase de réalisation et une phase de développement grace au logiciel Inks-
cape.

En aval _ Fabrication de la signalétique dans un FabLab. A partir des fichiers .svg de
dessins vectoriels, possibilité de découpe de matériaux telque de I'adhésif, du bois,
du plexiglas ou du métal.
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SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique

BILAN INTERMEDIAIRE

e Eléments facilitateurs

[utilisation du logiciel Inkscape n’est pas une finalité. Ce logiciel est un outil numérique qui va ser-
vir un projet dans le cadre du développement d’une intention graphique et de la production d’un
fichier nécessaire a la fabrication d’un « objet graphique» en découpe laser. Cependant I'apprentis-
sage et le fonctionnement de cet outil numérique comme vecteur de développement de la réalisa-
tion traditionnelle a suscité de I’'enthousiasme chez les éleves.

® Freins

Certains éleves ont des appréhensions face a I'utilisation des outils numériques. Il est nécessaire
de prévoir une ou deux séances de découverte de I'interface de Inkscape, de démonstration des
outils fondamentaux et de manipulations ludiques des outils sous la forme de petits défis en des-
sin vectoriel. Les tutoriels vidéos proposés sur Youtube peuvent étre visionnés par les éleves en
autonomie, déposer les liens sur Pronote dans le cahier de texte. Les éléves sont invités a complé-
ter la fiche didactique sur Inkscape afin d’inscrire I'essentiel des outils et des fonctions nécessaires
au développement de leur projet.

e Apports constatés des usages numériques

Développer une intention graphique grace aux outils de dessin assisté par ordinateur. Exploiter ces
outils afin d’enrichir une réalisation traditionnelle. Concevoir des fichiers numériques destinés a la
fabrication d’un « objet graphique » en 3 D dans un FablLab.
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SCENARIO

En design graphique, comment
consolider une intention grace au
dessin assisté par ordinateur ?

SEQUENCE / Design de communica-
tion / typographisme / mot-image /
signalétique

BILAN FINAL

e Eléments facilitateurs

Les possibilités du logiciel ont permis de développer efficacement les idées sur papier d’un point
de vue graphique comme d’un point de vue rapidité d’exécution. Les fonctions apprises ont été
dépasseées, les éléves ont eu des envies et des besoins augmentés pour développer leur réalisa-
tion. Les éleves ont été curieux, certains ont été rapidement autonomes et se sont emparés des
outils du logiciel pour une utilisation personnelle.

® Freins

Pour les éléves _ les éléves peuvent vite se décourager quant a I'utilisation du logiciel qui manque
parfois d’ergonomie. lls ne prennent pas toujours l'initiative de I'exploration des ressources du
logiciel en autonomie. lls manquent parfois de rigueur dans I'exécution du fichier destiné a la fabri-
cation.

Pour I'enseignant _ I'enseignant doit se former pour répondre au mieux aux interrogations des
éleves sur les fonctionnalités du logiciel. L'enseignant doit agir comme un chef de projet ou un
directeur artistique et recadrer les éleves lorsqu’ils se laissent séduire par les fonctionnalités du
logiciel et oublient d’appuyer le sens de leur réalisation sémantiquement et esthétiquement.
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Prénom Nom

Classe

PROJET TYPOGRAPHISME

JOEL GUENOUN
graphiste

Biographie

Né a Paris en 1959, Joél Guenoun est graphiste. Il a sui-
vi les cours des Arts décoratifs de Paris. Il a publié sept
livres. Il réalise des bandes dessinées, des affiches et a
réalisé une série de courts-métrages.

Il 'a écrit et réalisé pour Canal + les séries Le proverbe du
jour et Les mots ont des visages. Son travail de gra-
phiste est le fruit de I'originale rencontre entre la tradition
typoétique dont Peignot se fit I'historien et un usage
ludique, intelligent et singulier de Panimation.

Pour en savoir plus /
http://www.joelguenoun.com/#
book

https://www.fa

https:/ /voir/joel-guenoun/tour-de-
france-joel-guenoun/

http: pinterest. |- -g-u-e-n-o-u-n/

INVESTIGATION / OBSERVER / DECRIRE / ANALYSER
Observez les mot-images créés par Joél Guenoun
(documents ci-contre), et répondez aux demandes
suivantes.

1_ Expliquez le principe graphique imaginé par Joél Guenoun
pour créer le mot-image doc. E.

=P

non

non
rnon
non

l
L
Egiﬁ:e &

2_ Décrivez le principe graphique imaginé par Joél Guenoun
pour créer le mot-image doc. C.

4_Expliquez le principe graphique du mot-image de Ji Lee doc. F. 2/6

Word as Image de Ji Lee

hitp:

5_ Expliquez le principe graphique du mot-image de Ji Lee doc. K.
paralle

L}

6_ Expliquez le principe graphique d'un mot-image au choix.

ELEVATOR

7_ Les mot-images doc. G, | et M wont pas de cadre. Pour
chaque mot-image, dessinez un cadre appuyant le sens du
mot. Justifiez le choix de votre composition.

refleod

dispar tion

8_ Parmi les mot-images de Jos| Guenoun et de Ji Lee,
nommez deux mot-images ayant le méme principe graphique.
Expliquez pourquoi ce principe est-il similaire.

COII!S'\OI"I H~RIZON
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3_ Expliquez le principe graphique imaginé par Joél Guenoun
pour créer le mot-image doc. D.

[ 65 PRINGIPES GRAPHIGUES U WOT-WAGE

9_ Conclusion, au regard de vos réponses & l'analyse des

R v picsion = s
Gt iiin

Ivesigatn /sy

documents, quels sont les trois principes néces-
saires pour créer un mot-image ?

Obijectifs d'acquisition / compétences
S'approprier une démarche de conception / C1.3 - Analyser.
comparer des ceuvres ou des produits. / C1.5 - Etablir des
principes et des notions permettant de dégager un sens ou
une

[ —

Tou /20
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Prénom Nom Classe

PROJET TYPOGRAPHISME
MOT-IMAGE

EXPERIMENTATION / IMAGINER ~ Contexte/
de solutions i

Le centre de etd (CDI) de Iétabli abesoin d'une
nouvelle signalétique. On vous demande de concevoir une signalétique indiquant l'es-
pace du CDI. Votre proposition pourra étre déclinée sur les différents espaces au sein
— Noksconc | ik ‘ wase | du GDI : un espace d'étude et de recherche, un espace de lecture, un espace pour
Gt d st i les un espace de production documentaire et de travail en groupe, un
opimnon/ cuchdoor g espace de gestion ; ainsi que sur les cartels indiquant la classification des ouvrages.
[rpem—
s Sous forme de croquis soignés, recherchez et proposez un mot-image pour les
o dsi termes centre - documentation - information.
et Contraintes graphiques / Contraintes techniques /
sttt * Respecter les principes + Dessinez avec soin au crayon a
s du mot-image analysés papier.
T/ + Définissez et tracez le cadre dans

Objectifs d'acquisition / compétences lequel s'inscrit votre composition
S'approprier une démarche de concep-
tion / CES - Exploiter des références a

des fins de conception

REALISATION / FINALISER
Développer et enrichir vos recherches

ke Vessrons | Niokar | Norilar
s ficin o

oo/ divlogpamet ol eidisaman

4/6

1. Choisissez une de vos recherches afin de la finalisez avec soin au feutre
noir. Votre réalisation doit étre une version développée et améliorée de
votre recherche.

2. Justifiez votre choix sur les lignes prévues & cet effet.

+  Pour le dessin de lettre, ABCDEFGH I

Contraintes techniques /

Divloppenesdovore
wh

oo pogenave zrover JKLMNOPGRS

[r—
st dloompson

o e s
oo it

soton d i

o/

Obijectifs d'acquisition / compétences
S'approprier une démarche de concep-
tion / CR.1 - Opérer des choix pertinents
parmi les pistes de recherche. CR.2 -
Apporter des ajustements et finaliser la
proposition.

JUSTIFICATION
Argumentation
En quelques lignes, justifiez pourquoi avez-
vous choisi de développer cette recherche.

Monospace ci-contre - -
- Finalisez votre motimage TUVWXYZ; - 1?
composé dans un cadre avec

les outils de construction (régle,
compas etc.) et au feutre fin noir.

CﬁaAM »
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SEANCES _FICHE PROJET ELEVE _ EXECUTION NUMERIQUE ET MODES OPERATOIRES

B. GUITARD _ ARTS APPLIQUES ET CULTURES ARTISTIQUES _ DESIGN DE COMMUNICATION _ SIGNALETIQUE 5 /é

Prénom Nom

Classe

LE NUMERIQUE DANS LE DESIGN GRAPHIQUE

Dessin assisté par ordinateur sur le logiciel libre Inkscape

PROJET SIGNALETIQUE

Daprés votre réalisation finale, sur le logi
concevoir le design graphique de la signal

el libre Inkscape, vous devez
ique du CDI.

Vous déclinerez les principes graphiques développés dans votre réalisation finale sur
Iensemble des termes centre de documentation et d'information afin de composer un
ensemble graphique cohérent.

Ce dessin d’exécution servira a la fabrication de « lobjet » de signalétique du CDI a
déterminer ultérieurement (découpe d'adhésif ou découpe panneau de plexiglas ou
de bois, ou découpe pour un projecteur de gobo etc.)

MODES OPERATOIRES A RESPECTER POUR L E DESSIN D! ECUTION DE
LA SIGNALETIQUE

1. Sur Internet, téléchargez et installez le logiciel de dessin vectoriel libre
INKSCAPE. hitps://ink: g/l

2. Alouverture du logiciel, création d'un nouveau document format A4 : menu
Fichier / Nouveau.

3. Découvri et explorer l'nterface de Inkscape, compléter la page 6. Consulter les
tutoriels ci-contre.

4. Enregistrer et renommer vore fichier : menu Fichier / Enregistrer sous...
Renommez le fichier signaletiqueCDI-nom.

5. Avec l'outil Texte, saisi les mots « centre de documentation et d'information »

6. Paramétrer le texte : menu Texte / Texte et polices. Définir la couleur u texte
noir, taille du texte au choix, police au choix, style etc.

7. Pour vectoriser le mot : avec Poutil Sélection, sélectionner e texte, puis menu
Chemin / Objet en chemin.

8. Utiliser les outils de transformation (outil Sélection, outil Noeuds, etc.) pour
déformer les letires et composer les mots dans le format

9. Avec Poutil Rectangle tracez le cadre autour du mot. Attention & la composition
dans le cadre. Menu Objet / Fond et contour, pour paramétrer la couleur du
fond et du contour ; et 'épaisseur du contour dans Style de contour.

10. En bas a droite de la page, avec I'outil Texte, saisir votre nom, prénom et classe
en corps 11 pts.

1. Enregistrer votre fichier : menu Fichier / Enregistrer.

12. Envoyer votre fichier au professeur via la messagerie de I'ENT.

ETRE CURIEUX ///
Site dédié a lidentité visuelle et a la
signaléfique

hitps://www.grapheine.com/portfolio/

identite-visuelle-et-signaletique
https://www.grapheine.com/portfolio/
ra-pole-culturel-logo-signal

SE FORMER ///
Tutoriels vidéo pour une inifiation au
logiciel libre Inkscape

hitps://www.youtube.com/

2v=

watch?v=0fAtGCuq3qg
https://www.youtube.com/
watch?v=cele6RMJBHQ

ASUIVRE /j/

Exploitations ultérieures du projet

Dans un FabLab, fabrication en
découpe laser du panneau de
signalétique grace aux fichiers de
dessins vectoriels de 'exécution.
Mise en situation de la signalétique
dans I'espace de I'établissement
sous la forme de photomontage
numérique sur le logiciel libre Gimp.
Pour servir la communication du
CDI, conception d'un gif animé
avec le logiciel libre Gimp: https:/
www.youtube.comiwatch?v=k0gr
XcT1EA ou avec Iapplication en

ligne https://ezgif.com/.

e o | i |t | Oblectifs d'acauisition /

Gl dowlion g Communiquer son analyse ou ses inten-
[yr——— tions / CC.4 - Traduire graphiquernent
Quolité de lexécion des intentions

futiond Compétences numériques (CRCN)
o) Création de contenus / 3.2 Développer
peTmp— des documents mulimédia / Produire
e ol

pe—

o

Conception 3D des g
sur le logiciel libreShape3d Lite.
hittp://www.sh; m/Pr
ShapeadLite.aspx

INKSCAPE, LOGICIEL DE DESSIN VECTORIEL
https://inkscape.org/fr/apprendre/

6/6

DECOUVERTE DE L'INTERFACE /// IDENTIFIER les différentes zones de I'interface du logiciel Inkscape :

+leplan de travail,

+ leformat du document,
+  les menus,

* les régles,

+ labarre d'options,
*les boites de dialogue,
+ les outils.

LES COURBES DE BEZIER /// VOCABULAIRE :

Le tracé se nomme un chemin. + le cadre de sélection,
* lacourbe,

+ les noeuds,

+les lignes directrices,
«les poignées

Tracé ouvert

Tracé fermé

LES OUTILS /1

Outil de tracé des chemins

Outil de sélection et de
transformation d'un tracé

Pour agir sur les noeuds, les poignées
et les lignes directrices.

Ctrl+A pour faire apparaitre les
poignées.

Outil de sélection, de déplace-
ment, de rotation (double-clic sur
le tracé) et de transformation d'un
objet. Ctrl pour conserver I'omo-
thétie.

Outil Texte
Pour saisir du texte.

Ouitil Calligraphie

Appuyer sur Cerl+F6 ou sur C, ou
encore en cliquant sur son bouton
dans Ia barre d'outils

Dans la barre d'options, 8 options :
largeur & amincissement ; angle &
fixité ; terminaisons ; tremblement,
agitation & inertie.

Pour ajuster la largeur de plume en
dessinant, sans avoir 4 retourner 4 la
barre d'options, utiliser les touches
fléchées gauche et droite sur le
clavier.

LES MENUS ///

Menu Objet / Fond et contour Modifier la couleur et I'épaisseur des contours,

fermé
Menu Objet / Monter au premier plan  Modifier [ordre d'empilement des objets
ou Descendre 4 larriére-plan ou Mon-

ter ou Descendre

Menu Chemin / Simplifier

et la couleur du fond d'un tracé

Diminuer le nombre de points dancrage et simplifier le tracé, Ctrl+L
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