
















































































DOMAINES
INFORMATION ET

DONNÉES

COMMUNICATION
ET

COLLABORATION

CRÉATION DE
CONTENUS

PROTECTION ET
SÉCURITÉ

ENVIRONNEMENT
NUMÉRIQUE

COMPETENCES 

1.1. Mener une
recherche et une

veille d'information
2.1. Interagir

3.1. Développer des
documents textuels

4.1. Sécuriser
l'environnement

numérique

5.1 Résoudre des
problèmes
techniques

1.2 Gérer des
données

2.2. Partager et
publier

3.2. Développer des
documents
multimédia

4.2. Protéger les
données

personnelles et la vie
privée

5.2 Évoluer dans un
environnement

numérique

1.3. Traiter des
données

2.3. Collaborer
3.3. Adapter les

documents à leur
finalité

4.3.Protéger la santé,
le bien-être et
l’environnement

2.4. S'insérer dans le
monde numérique

3.4. Programmer

COMPETENCES CNRC
Le cadre de référence des compétences numériques est composé de 16 compétences, 
organisées en 5 domaines. 
(détails des compétences : https://eduscol.education.fr/document/20392/download)



DOMAINES
INFORMATION ET

DONNÉES

COMMUNICATION
ET

COLLABORATION

CRÉATION DE
CONTENUS

PROTECTION ET
SÉCURITÉ

RÉSOLUTION DE
PROBLÈMES

COMPÉTENCES

1.1 Naviguer, rechercher
et filtrer des données, des

informations et des 
contenus numériques

2.1 Interagir avec autrui
 3.1 Créer du contenu

numérique
4.1 Protéger les

appareils numériques
5.1 Résoudre des

problèmes techniques

1.2 Évaluer les données,
les informations et les
contenus numériques

2.2  Partager des
contenus avec des

technologies numériques

3.2 Intégrer et réélaborer
des contenus numériques

4.2 Protéger les
données personnelles

et la vie privée

5.2 Identifier des besoins et
des solutions numériques/

technologiques

1.3 Gérer les données, les
informations et les

contenus numériques

2.3 s’engager dans la
citoyenneté

3.3 Droits d’auteur et
licences d’utilisation

4.3 Protéger la santé et
le bien-être

5.3 Utilisation créative
des technologies

numériques

2.4 Collaborer via les
technologies numériques

3.4. Programmation
4.4 Protéger

l'environnement
5.4 Identifier les lacunes en

matière de compétences
numériques

2.5 Nétiquette

2.6 Gérer son identité
numérique

COMPETENCES EUROPEENNES - DIGCOMP
Digcomp, le cadre de référence européen des compétences numériques compte 21
compétences emblématiques du 21e siècle regroupées dans 5 domaines.
(https://comprendredigcomp.com/cadredigcomp) 

https://comprendredigcomp.com/competence-1-2.html
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https://comprendredigcomp.com/competence-5-4.html
https://comprendredigcomp.com/competence-5-4.html
https://comprendredigcomp.com/competence-5-4.html
https://comprendredigcomp.com/competence-5-4.html


Les professeurs et les personnels d'éducation, acteurs du service public d'éducation

Faire partager les valeurs de la République
Inscrire son action dans le cadre des principes fondamentaux du système éducatif et dans le cadre réglementaire de l'école

Les professeurs et les personnels d'éducation, pédagogues et éducateurs au service de la réussite de tous les élèves

Connaître les élèves et les processus d'apprentissage
Prendre en compte la diversité des élèves
Accompagner les élèves dans leur parcours de formation
Agir en éducateur responsable et selon des principes éthiques
Maîtriser la langue française à des fins de communication
Utiliser une langue vivante étrangère dans les situations exigées par son métier
Intégrer les éléments de la culture numérique nécessaires à l'exercice de son métier

Les professeurs et les personnels d'éducation, acteurs de la communauté éducative

Coopérer au sein d'une équipe
Contribuer à l'action de la communauté éducative
Coopérer avec les parents d'élèves
Coopérer avec les partenaires de l'école
S'engager dans une démarche individuelle et collective de développement professionnel

Les professeurs, professionnels porteurs de savoirs et d'une culture commune

Maîtriser les savoirs disciplinaires et leur didactique
Maîtriser la langue française dans le cadre de son enseignement

Les professeurs, praticiens experts des apprentissages

Construire, mettre en œuvre et animer des situations d'enseignement et d'apprentissage prenant en compte la diversité des élèves
Organiser et assurer un mode de fonctionnement du groupe favorisant l'apprentissage et la socialisation des élèves
Évaluer les progrès et les acquisitions des élèves

COMPÉTENCES COMMUNES À TOUS LES PROFESSEURS ET PERSONNELS D'ÉDUCATION Bulletin officiel du 25 juillet 2013.

https://www.education.gouv.fr/bo/13/Hebdo30/MENE1315928A.htm?cid_bo=73066


POUR ALLER PLUS LOIN

RESSOURCES EN DESIGN
https://www.journal-du-design.fr/
https://www.citedudesign.com/
https://www.dezeen.com/
https://www.radiofrance.fr/arts-divertissements/arts-visuels/design
https://www.booooooom.com/
https://www.arte.tv/
https://strabic.fr/
https://www.behance.net/
https://www.designboom.com/
 http://www.histoiredelart.net/
https://culturezvous.com/

RESSOURCES EN ART 
https://maitrecappelli.fr/
http://www.histoiredelart.net/
https://www.laboiteverte.fr/
https://culturezvous.com/

RESSOURCES EN DESIGN GRAPHIQUE
Étapes https://etapes.com/ 
Intramuros https://www.intramuros.fr/  
Grapheine https://www.grapheine.com/blog/histoire-du-graphisme
Velvetyne (fonts)  https://velvetyne.fr/
Le signe http://www.centrenationaldugraphisme.fr/le-signe
Intramuros https://www.intramuros.fr/ 
Flow https://www.flowmagazine.fr/

LES RESSOURCES NUMÉRIQUES 

DESIGN DE PRODUIT 
MAD  https://madparis.fr/

DESIGN DE MODE 
Cité de la mode https://www.citemodedesign.fr/

DESIGN D'ESPACE

DESIGN SOCIAL
plateforme design social https://plateforme-socialdesign.net/

METIERS D’ART 
Assomarto  assomarto.fr
MAD https://madparis.fr/

https://www.journal-du-design.fr/
https://www.citedudesign.com/
https://www.dezeen.com/
https://www.radiofrance.fr/arts-divertissements/arts-visuels/design
https://www.booooooom.com/
https://www.arte.tv/fr/videos/RC-020764/architecture-et-design/
https://strabic.fr/
https://www.behance.net/
https://www.designboom.com/
http://www.histoiredelart.net/
https://culturezvous.com/
http://www.histoiredelart.net/
https://www.laboiteverte.fr/
https://culturezvous.com/

