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Quels gestes peuvent modifier une surface sans en altérer ses
propriétés ?
En quoi et pourquoi perception et surface sontҊelles liées ? 
Comment construire à partir  d'une "déconstruction" du matériau ?

C6cle Ý
Ü�me

P/og/amme0

La ma/ĝ-iali/ĝ de la ma/iĜ-e Ѹ lѾobje/ e/ lѾų01-e

Lҁų01-eѶ lҁE.paceѶ lҁA0/e0-Ѷ le Spec/a/e0-

La transformation de la matière : les relations entre matières, outils,
gestes ; la réalité concrète d'une œuvre ou d'une production plastique ;
Les qualités physiques des matériaux : les matériaux et leur potentiel de
signification dans une intention artistique.

La relation du corps à la production artistique : l'implication du corps
de l'auteur ; les effets du geste et de l'instrument, les qualités plastiques
et les effets visuels obtenus

NOTIONS
Geste ҝ Corps
Forme
Matière

PRATIQUE
Pratique hybride : la part de création se situe également dans la
maîtrise de l'outil numérique pour réaliser les captations : tablette,
téléphone portable, APN.
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EVALUATION

RENDU

TEMPS

Socle comm2n

Cр ѷ E3pĝ-imen/e-Ѷ P-od0i-e C-ĝe- ѷ 

Cс ѷ Me//-e en ų01-e 0n p-oje/ a-/i./i,0e ѷ 

Cт ѷ Sҁe3p-ime-Ѷ anal4.e- .a p-a/i,0eѶ ĝ/abli- 0ne -ela/ion a1ec
celle de. a-/i./e. ѷ 

Je sais décrire et interroger à lҁaide dҁun vocabulaire spécifique ses
productions plastiques, celles de ses pairs et des œuvres dҁart étudiées
en classe.

Je sais choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des
matériaux en fonction des effets quҁils produisent.

Faire preuve dҁautonomie, dҁinitiative, de responsabilité dҁengagement
et dҁesprit critique dans la conduite dҁun projet artistique.
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Domaine с ѷ le. mĝ/hode. e/ o0/il. po0- app-end-e ѷ
Ҋ Utiliser des outils numériques pour réaliser une production.
Ҋ Utiliser des outils numériques pour échanger et communiquer : utiliser
des outils et espaces numériques pour échanger, stocker, mutualiser
des informations.

р .ĝance en p-ĝ.en/iel en т /emp. ѷ 1. Temps d'expérimentations :
découverte des gestes de déconstruction d'une surface par le pliage,
dépliage... ; 2. Verbalisation sur les 1er essais ۔ activité Classeur
Pédagogique ; 3. Perspectives ۔ logistique du rendu.
La p-a/i,0e en di./anciel : Temps d'effectuation hors classe où les
gestes sont filmés et photographiés par les élèves puis déposés sur
les  plateformes adéquates.

Dépôts des photographies җmosaïqueҘ sur NETBOARD par l'élève.
Dépôts des vidéos sur NEXTCLOUD par l'élève.
Téléversement des vidéos sur PEERTUBE par l'enseignant.
Galerie en ligne sur NETBOARD coҊcon./-0i/eѵ

Eno/aĄ H�lo¢0eĄ Eli0aĄ Ü�me
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2/RaSSeO deV LQYaULaQWV d'XQe aUcKLWecWXUe

EQ WUaYaLOOaQW VXU Oe PaWpULaX SaSLeU,
YRXV UpaOLVeUe] Oa PaTXeWWe d'XQ 
bkWiPeQW WRXW eQ SOiV eW UeSOiV, 

caSabOe de Ve PRQWeU eW de Ve dpPRQWeU faciOePeQW : 
XQe aUchiWecWXUe eQ NiW.

 
MaWpULaX[ : SaSLeU, UXbaQ adKpVLI, cROOe... 

PAS DE PEINTURE

1/DRQQe] j YRLU :
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PROBL�MATΖQUE
 

La d«constrXction de la sXrface comme
mo\en d'e[pression de l'espace constrXit.

©



Références



   1               2                3                4

C3 : Sµe[SUiPeU, aQaO\VeU Va SUaWiTXe, pWabOiU XQe UeOaWiRQ aYec ceOOe deV aUWiVWeV : Je VaLV dpcULUe eW LQWeUURJeU j OµaLde dµXQ YRcabXOaLUe
VSpcLILTXe VeV SURdXcWLRQV SOaVWLTXeV, ceOOeV de VeV SaLUV eW deV ReXYUeV dµaUW pWXdLpeV eQ cOaVVe.

C2 : MeWWUe eQ ¯XYUe XQ SURjeW aUWiVWiTXe : FaLUe SUeXYe dµaXWRQRPLe, dµLQLWLaWLYe, de UeVSRQVabLOLWp dµeQJaJePeQW eW dµeVSULW cULWLTXe daQV Oa
cRQdXLWe dµXQ SURMeW aUWLVWLTXe.

J'ai des difficXlt«s ¢
m'impliqXer dans le traYail

demand«

J'essaie de faire mais je me
d«mobilise Yite. Je peine ¢

aboXtir mon projet

Je m'engage dans le traYail
demand« et mon projet aYance

bien et est termin« dans les
temps

Je sXis pleinement engag« dans
mon traYail. Je prends des

initiatiYes poXr l'am«liorer et
l'aboXtir

 

Jȇai r«alis« Xne maqXette
sans pliage et qXi n'est pas

Xne architectXre en kit.

Jȇai r«alis« Xne maqXette
d'architectXre en pliage mais qXi

n'est pas en "kit" : montage-
d«montage

Ma maqXette est Xne architectXre
qXi se plie et se d«plie ¢ Yolont« (kit)

et pr«sente les incontoXrnables
d'Xne architectXre.

Mon architectXre se plie/d«plie de
maniªre originale. Le choi[ de la

forme est r«fl«chie en fonction de la
techniqXe.

C1 : E[SpUiPeQWeU, PURdXiUe CUpeU : Je VaLV cKRLVLU, RUJaQLVeU eW PRbLOLVeU deV JeVWeV, deV RXWLOV eW deV PaWpULaX[ eQ IRQcWLRQ deV eIIeWV
TXµLOV SURdXLVeQW.

GESTES ET MAT�RIAUX
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AUTO-�VALUATION PoXr chaqXe comp«tence, entoXre le te[te correspondant aX degr« de ma°trise 
qXe tX penses aYoir atteint.

J'ai des difficXlt«s ¢
e[pliqXer mon traYail parce

qXe je l'ai fait aX hasard

J'essaie d'e[pliqXer mon traYail
mais je n'Xtilise pas le
YocabXlaire sp«cifiqXe

J'e[pliqXe ma d«marche aYec Xn
YocabXlaire sp«cifiqXe (Yoir fiche

de coXrs)

Je pr«cise ma d«marche aYec Xn
YocabXlaire sp«cifiqXe dans Xn

«crit strXctXr«. J'«tablis des liens
aYec les r«f«rences artistiqXes

6XU NE7BOA5D 
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NRP/PU«QRP :                                                               COaVVe :       

COMPeTENCES NUMeRIQUES : 
D2 : 4.2 UWLOLVeU deV RXWLOV QXPpULTXeV SRXU aQaO\VeU XQe SURdXcWLRQ
D2 : 4.3 UWLOLVeU deV RXWLOV QXPpULTXeV eW eVSaceV QXPpULTXeV SRXU pcKaQJeU, VWRcNeU, PXWXaOLVeU deV LQIRUPaWLRQV.


