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C Y C L E  3 ,  N I V E A U  6 È M E

Et si tu étais Cro-Magnon ?
INTENTION (« Objectif » : pour quoi ? voir les programmes) :
- expérimenter les gestes de l'art pariétal
- rencontrer le patrimoine artistique local de la Préhistoire

EXTRAITS CIBLÉS 
La représentation ; images, réalité et fiction.
- La ressemblance : appropriation de la valeur expressive de l’écart dans la représentation
La matérialité de la production plastique et la sensibilité aux constituants de l'oeuvre :
- les effets du geste et de l'instrument

PROBLÉMATIQUE
Comment l'homme préhistorique a-t-il pu créer ses oeuvres ?

DISPOSITIF :
- 1 séance au CDI : recherches documentaires, prise de notes et dessins sur le cahier, visite racontée de la
grotte de Lascaux.
- 1 séance de pratique en classe
- un temps de verbalisation et de construction des supports multimédias à l'oral en classe entière : le
Netboard et la carte Umap, séance suivante.



INCITATION : Enquête sur la Préhistoire.

1 _  L A  S É A N C E  D E
R E C H E R C H E  A U  C D I  :  

CONDITIONS MATERIELLES : 
- séance au CDI
- les élèves sont partagés en deux groupes : le
1er groupe fait ses recherches historiques et
prises de notes graphiques sur le cahier,
pendant que le 2d écoute la visite racontée /
virtuelle de la grotte de Lascaux. A la moitié du
temps, les groupes permutent.
- les élèves travaillent directement sur le cahier
d'arts plastiques

CONSIGNE: Enquête sur la Préhistoire ! Trouve les réponses, illustre ton cours.

CONTRAINTE : travail sur le cahier d'arts plastiques. On colle le document contenant les
questions, et note ses réponses. On fait des illustrations.
Outils : pastels secs, fusain, crayon à papier, crayons de couleurs, feutres.
Support : le cahier d'arts plastiques



INCITATION : Et si tu étais Cro-Magnon ?

2 _  L A  S É A N C E  D E
P R A T I Q U E  E N  C L A S S E  :  

CONSIGNE: En classe, tu as expérimenté gestes, outils et pratiques pour créer à la façon de Cro-Magnon.
D'après toi, quels gestes nos ancêtres ont-ils utilisé pour créer il y a des milliers d'années?
Note tes réponses en commentaire dans le Netboard et visite le patrimoine local de la Préhistoire sur la
carte !

CONTRAINTE : tous les élèves travaillent sur le même support. Accepter que sa création soit modifiée /
évoluée par les apports des autres élèves.
Outils : pastels secs écrasés et réduits en poudre, ficelle, brindille de bois, les mains / les doigts, fusain
Médium : poudre de pastels secs écrasés, couleurs camaïeu sanguine
Support : un rouleau de tapisserie murale, déroulé sur 4 m de long environ sur les tables regroupées,
utilisé sur l’envers

CONDITIONS MATERIELLES : 
- les élèves travaillent directement sur le support, avec les doigts
- les élèves travaillent debout autour du support déroulé sur les tables regroupées en un grand îlot. Ils
peuvent représenter les uns en face des autres



SUITE..

2 _  L A  S É A N C E  D E
P R A T I Q U E  E N  C L A S S E  :  
CHOIX PLASTIQUES :
- rester dans des représentations rappelant les créations de l'art pariétal
- Grande liberté de gestes et d’expression pour les élèves

CHOIX DE PROCEDURES: 
Je propose aux élèves de commencer par travailler le fond avant de commencer à faire des
représentations. Je les invite à accepter l’accident, la coulure... et l’exploiter. 
  

PRODUCTION COLLECTIVE.

PREPARATION DU NETBOARD :
Un élève est désigné reporteur et interviewe des élèves en train de créer. Il les interroge sur leurs choix
plastiques et de représentation. Je circule et photographie les élèves au travail. 

SEANCE SUIVANTE : Construction des supports multimédias
Je projette le Netboard contenant les onglets et les liens vers les sites officiels des sites
Préhistoriques, ainsi que la carte Umap avec les marqueurs mis en place.
Je projette également les photographies réalisées pendant la séance de pratique. 
Je demande aux élèves de choisir quelles photos publier dans quel onglet, de justifier leur choix.
Je note leurs commentaire et télécharge les images en direct, pendant cette verbalisation.

le Netboard

la carte Umap

https://ianartsplastlse.netboard.me/u/mleporati/lesgrottesornqe/?link=otcu6ULv-qCWPMy54-LQ5HaPax
http://umap.openstreetmap.fr/fr/map/perimetre-oeuvres-locales-de-la-prehistoire_734766#8/43.825/1.566


Est-ce que ces représentations s’inscrivent bien dans le langage de l'art pariétal ?
Est-ce qu’on identifie les formes représentées ? 
Est-ce que chaque trace fonctionne bien dans l’ensemble ?

Questionnements/ problématiques (Les questions que les élèves vont être conduit.e.s à se poser pour franchir la difficulté : quoi, à quel sujet ?) :
- Comment accepter qu’un autre élève puisse intervenir sur ma création ?
- Quel geste pour quelle trace ?
- Quelles représentations pour s’inscrire dans le langage de l'art pariétal ?

La pratique qui en découle (Anticiper le type de stratégies qu’ils.elles vont être amené.e.s à mettre en place pour franchir la difficulté) :
- Faire plusieurs essais : changer de geste, d'outil, de posture physique…
- délimiter sa représentation, communiquer avec les autres

TEMPS de REGARD et de MISE en RÉSEAU :
Comment les élèves sont-ils.elles mis.es en activité à ce moment-là ? Quelles questions l’enseignant.e pose-t-il.elle pendant la mise en
commun des productions et lors de la mise en réseau avec les œuvres de référence ?

Les élèves travaillent debout, sont mobiles autour du support. La mise en commun se fait tout au long de la pratique. Échanges et
communication directe entre les élèves.

Verbalisation / Questions posées :
Quel vocabulaire propre aux arts plastiques est rappelé ou introduit ?
- gestes ? - représentations ? - ensemble harmonieux ? - Représentation collective : plaisir ou difficulté ?

Référence(s) artistique(s) présentées à la classe : les œuvres de la Préhistoire du patrimoine local.

QUESTIONNEMENTS _ VERBALISATION



Pour l'enseignant : montrer aux élèves la richesse du patrimoine local, la distance collège-les oeuvres
Pour les élèves : réaliser la proximité avec ce patrimoine. Donner envie de le voir en vrai. 

TRACES ÉCRITES
- le document "enquête sur la Préhistoire" et les réponses des élèves sur leurs cahiers
- le Netboard avec la carte Umpa en lien accessible depuis le classeur pédagogique de l'ENT

APPORT DE LA CARTE UMAP 

EVALUATION
Expérimenter, produire, créer
- Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des effets qu’ils produisent.
Mettre en oeuvre un projet artistique
- Identifier et assumer sa part de responsabilité dans un processus coopératif de création.
S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir à l’altérité
- Décrire et interroger à l’aide d’un vocabulaire spécifique ses productions plastiques, celles de ses pairs et des oeuvres d’art
étudiées en classe.
- Justifier des choix pour rendre compte du cheminement qui conduit de l’intention à la réalisation.
Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, être sensible aux questions de l’art
- Repérer, pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et artistiques.
- Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une oeuvre d’art dans une aire géographique ou culturelle et dans un temps
historique, contemporain, proche ou lointain.

COMPETENCES DU CRCN mises en oeuvre:
Compétence 4.1 Sécuriser l’environnement numérique 
Niveau 3  Choisir et appliquer des mesures simples de protection de son environnement informatique M
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