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L 'ceuvre, I'espace, l'auteur et le spectateur.
- La relation du corps a la production artistique :

WM les effets du geste et de l'instrument, la
4 MW lisibilité du processus de production et son

déploiement dans le temps et |'espace,

3W fw_tu;n,é Lumiére _ Geste_ Espace

o quipade | desdine | photaghaphie ?

@dﬁm‘{ée’m -WW?

E@% o quel temps o ouuentune ?

: o comment dehont dirigées led lumiéhed ?
Wﬂm o quelle image douhaitey-uous chéeh ?
o Quels gffets dont attendus ?

Ligne, bruit ou éclairage : les effets du geste qui

- Ww dirige la lumiére devant l'objectif.
Couleurs et formes crées.
 expehimenten. phadue, chéeh
ualuation o metthe en cewme un phojel antistigue
Domaine 3 : Création de contenus. Compeétence

es du 3.2 Developper des documents multimedia
Domaine 5 : Environnement numeérigue. 0
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MATERIEL NECESSAIRE:

APM ou téléphone portable en mode prise de vue longue \ —_—

une source lumineuse mobile (flash du téléphone, jouets, lampes...) GW

MATERIE'— FACULTATIF: Comprendre que photographier, c'est

obtenir une image durable par l'action
de la lumiére sur une surface sensible.

fond noir/ sombre
bouchons / papiers de couvleur pour colorer la lumigre

trépied pour stabiliser I'APN (un tabouret peut faire l'affaire 1)

DISPOSITIF t WW

2 séances Comment dessiner avec la lumiére ?

travail en groupe de 2 & 5 éléves max

créer de |'obscurité dans la salle



