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Objectif : Découvrir, eprouver et analyser un outil
permettant d’'interroger les changements : la fresque

Ctelier pratique \ C?éflexions croisées ﬂ \

a. Quels objectifs communs ?

b. Quels intéréts ?
1 c. Quelles limites ?

\_ N\

a. Présentation

b. Expérimentation

c. Analyse
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Questionnaire preliminaire :

Qui a déja Quels sont vos besoins et attentes ?
expérimenté une > Avoir un outil a mettre en ceuvre auprés
fresque ? des éleves
> 1/8 » Comprendre la technique et la
meéthodologie
Quelles fresques aimeriez- » Améliorer la connaissance et la
vous decouvrir ? compréhension de la vision systémique
» Climat et pollution des questions liees aux changements
plastique » Découvrir et échanger
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1. Atelier pratique
a) Presentation

Mission EDD de I’académie de Toulouse



EN - ., s . s A Je -
Définition et intérét pedagogique

Epalité
Fraterité

Les fresques sont des jeux sérieux et collaboratifs pour aborder la complexité
et 'aspect systémique d'une problématique de développement durable, en
comprendre les enjeux et se les approprier, pour agir et s’engager.
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Les quatre domaines de compétences EDD

pour la scolarité
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i u.’.f.ago.féu, PAR“UPATWE, A Deavnte & fia c§11plexité Adopter un comportement

ACTIVE o+ LUDIQUE o des thématiques de e éthique et responsable vis-

4 a-vis de I'environnement
développement durable Sehnd g
et des sociétés humaines
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I"' vT15 ".' "' THEARIGUES Vo FRATIQUE \ %
| \.\ /o= 1 | o | H s | : s Qﬂ S G et
\‘.".* = ~l"27) \ N / Fa.l re preuve d'esprllt Agir ind |v]duellement
= : e critique pour appréhender e et collectivement pour
les problématiques de construire un monde

développement durable durable

EJ.
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DE TOULOUSE La fresque du Climat congue en 2018 par Cédric

Lierté
Epalité

Ringenbach, ingénieur enseignant sur les problématiques
Hi . énergie-climat dans les grandes écoles. Il a étudié en détalil
Istorique les 4e et 5e rapports du GIEC pour concevoir le jeu de la

fresque.
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Wi ore:

"Quiz del Mural
del Clima!
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LA FRESQUE

~LA DU CL'MAT
FRESQUE &‘
DU FRESQUE™.
NUMERIQUE- B LA FRESQUE POLLUTION

== DU SOL PLASTIQUE

Fresque
de la
Biodiversite

obilite

la fresque HENER
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https://fondationtaraocean.org/education/fresque-pollution-plastique/
https://www.fresquedunumerique.org/
https://www.fresquedelabiodiversite.org/
https://fresqueduclimat.org/
https://fresquedelamobilite.org/
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LE WIKI
DU CL!MAT

Accueil

Les cartes

Les oufils

Supports & Visuels
Meodifications récentes
Page au hasard

Aide pour MédiaWiki
Télégram

Outils

Pages liées
Suivi des pages liées

Danne cnAcinlan

Diversité

Page Discussion

Les fresques amies

1 Les fresques amies sont des ateliers basés sur la
2 Un seul site qui rassemble toutes les fresques
3 Ajouter une nouvelle fresque a cette liste
3.1 Regles
3.2 Format
4 | es sites des différentes fresques
4.1 Les Fresques par secteurs.
4.1.1 La Fresque de [Autisme
4.1.2 La fresque des inégalités mondiales
4.1.3 La Fresque du Poids
4.1.4 La Fresque des jardins-foréts

Les fresques amies — Le wiki du climat

N
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Inventaire des fresques et ateliers amis - Google Sheets
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1q_9L9U8Gn6qX7Wgcu7sAwo9fnUcbeSGHJGYqm_1nHs0/edit?gid=813503488#gid=813503488
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Extrait de la fresque du climat ; a
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Scientifique Coopératif Mobilisateur
Le jeu La Fresque du Climat est un outil Son approche ludique et collaborative Sans culpabiliser et par une
neutre et objectif. permet a de nombreux publics de compréhension partagée des
s'approprier le sujet des changements mécanismes a l'oeuvre, La Fresque
climatiques. engage les individus dans un échange
constructif.
De maniere collaborative, les participants 1ére partie : 2éme partie:
seront amenés a acqueérir des connaissances < Compréhension Créativité

et a réfléchir en groupe pour construire
progressivement une fresque, a partir de @ 3éme partie: sf;; 4éme partie:
cartes a positionner logiquement entre elles. Restitution Action]

Extrait de la fresque de la pollution plastique Extrait de la fresque du numérique

Mission EDD de I’académie de Toulouse 9 23 FEVRIER 2026
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1. Atelier pratique
b) EXpérimentation

Mission EDD de I’académie de Toulouse



EN
ACADEMIE
DE TOULOUSE
Liderté

Epalité

Pt

kad
-
(7]
o
dad
>
<
S
20

Mission EDD de I’académie de Toulouse 11 23 FEVRIER 2026



EXN o Ao veca | NS o=y &
ACADEMIE ol ﬁl .54'-’?;”:';3 [d‘ ll‘_“,, ML. “" } -’"f,,. {/‘ 5
DE TOULOUSE & = - e

Exemples de t.‘
création

UNIVERSITE

N
(=}

Mission EDD de I’académie de Toulouse 12 23 FEVRIER 2026



w

EN -

ACADEMIE —

DE TOULOUSE (7,]
Liberté

(-4

T

=

Epalité
Fraterité

Boraan

- )
e EG‘L‘TE,/*'

rAKETE MoaLeke

@uﬂ AT 9

Exemples de
création

B 20
- -
2y e %
LV, =~ D . . £
. ‘(;“»ﬁ.r—"'"[-"l‘ L Corvigr 4 I‘” .
- 3 ;.: \_ P
.t BRSPS
P il

s el

SR NAN R e | o

IS R S SN .
| S AN Y 3_"«.1. 3
e e ety o L3 5T

s 44 200 S B

Ummats. o & s s bt sy

P SRR E LTl o 2t i

o o S

1ok g HES ETAITUA TNEENT

',,\ﬁ::ié‘pfu .' il

£y

[

Mission EDD de I’académie de Toulouse 13 23 FEVRIER 2026



EN CAUSES DU

S ouicus — o
Exemples | %
X p \ )
d’expressions “ °

MECANISME DU
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CUMATIQUE
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Ellet de serre addibonned
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> La fresque du climat pour former a Que \ (04) Qb%\b?.
I'éducati h. t climati : .
éducation au changement climatique | Utobr('b%\ dQ« @& q‘&

quelle éducation au politique possible ?
Malou Delplancke et Hanaa Chalak, 2025
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https://journals.openedition.org/educationdidactique/14042
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1. Atelier pratique
c) Analyse
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Ludique

Créative

Avantages

Inspirante

Collaborative
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Visuelle

Fiable
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Ne se suffisent pas a elles seules, nécessitent des prolongements

“ INVENTONS

NES VIES
BAS CARBONE
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Points de vigilance

N
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Votre rble en tant qu'animateur :

« Veiller ala constitution des groupes : nombre d’éléves, homogénéité ou
hétérogenéité, mixtes ou non mixtes, avec attribution de réles ou pas ...

« Accompagner les groupes dans une démarche de pédagogie active et
d’intelligence collective sans étre trop guidant.

 Respecter le temps et le rythme de 'atelier.

« Construire et conduire la phase de discussion de l'atelier.

« Conclure I'atelier sur une dynamique positive et active.

Mission EDD de I’académie de Toulouse 20 23 FEVRIER 2026
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Planification >
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Utiliser les fresques en classe : 'avant, le moment, et I'apres 20
S UATION DEBRIEFING
* Acquis d'ap- ( * Présenter ' * Recueillir * Les apprentis-
prentissage » Faire sens le feedback sages
» Activites » Connecter » Le dispositif
» Evaluations aux AA

CONCEVOIR EVALUER

Les cahiers du LLL — N°8 : Jouer pour apprendre dans I'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)
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Prolongements pédagogiques

Les quatre domain
pour
BN
S’ouvrir a la complexité

des thématiques de
développement durable

A

Ll
E
wn
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20

es de compétences EDD
la scolarité

Adopter un comportement
éthique et responsable vis-
a-vis de I'environnement
et des sociétés humaines

$

S

Faire preuve d’esprit / Agir individuellement

9 critique pour appréhender
les problématiques de
développement durable

e et collectivement pour

construire un monde
durable

2
E .
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Objectif : Découvrir, éprouver et analyser un outil ou une
déemarche permettant d'interroger les changements

Débattre des futurs : Comprendre la complexité des

jouer le proces d’un enjeux liés aux changements

scénario de transition par les fresques
S’engager a réduire

notre empreinte
carbone par le jeu
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Emargement fricss
Code : 7305 +
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Objectif : Découvrir, éprouver et analyser un outil ou une
déemarche permettant d'interroger les changements

Débattre des futurs : Comprendre la complexité des

jouer le proces d’un enjeux liés aux changements

scénario de transition par les fresques
S’engager a réduire

notre empreinte
carbone par le jeu
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Objectifs
Tour 2 : Tour 3:
3 tours: idé bonnes trés bonnes
> 10 min idées idées
> 7 min
> 4 min

Limites
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" Objectif pédagogique
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Fraterité

Jeux sérieux et collaboratifs pour aborder la complexité et I'aspect
systémique d’'une problématique de developpement durable, en comprendre
les enjeux et se les approprier, pour agir et s’engager.
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Les quatre domaines de compétences EDD

pour la scolarité

- P AL P
BRSNS Adopt tement
S’ouvrir a la complexité AR VRE MV IR LRTIRE
éthique et responsable vis-

des thématiques de 6 .o iy
< a-vis de I'environnement
développement durable Sehnd g
9 et des sociétés humaines
N7
Faire preuve d’esprit Agir individuellement
e critique pour appréhender e et collectivement pour

les problématiques de construire un monde
développement durable durable

EJ.
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Avantages / Intéréts

73
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‘ La capacité de motivation par le

§ pla que ure e jeu |

1';_;} "
| Hut 7 13 f x
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Les cahiers du LLL — N°8 : Jouer pour apprendre dans I'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)
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Trop d’investissement dans le ludique Ne se suffisent pas a elles seules,
peut faire perdre I'objectif nécessitent des préparations en amont
d’apprentissage et/ou des prolongements apres

Investissement

Retour réflexif 1 Prolongements

Retour réflexif

Mission EDD de I’académie de Toulouse 29 23 FEVRIER 2026
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Princi pPeS E n précisant les acquis d’apprentissage

pour ludifier
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J oueur-euses : quels sont les profils ?

S

0 bstacles et contraintes : quels sont-ils ?

vy

L) tiliser un jeu pertinent

E laborer un dispositif en trois temps

\. Y

__, al l'introduction

vy

Les cahiers du LLL — N°8 : Jouer pour apprendre dans I'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)

b/ 'animation
c/ le débriefing

Mission EDD de I’académie de Toulouse
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Guide de Réussite pour une Activité Ludo-Pédagogique

L'Alignement
Pédagogie-Jeu
Assurer une cohérence constante

entre les mécaniques de jeu et les
objectifs d'apprentissage.

Animation et
Débriefing

Evaluation
Finale

Conception et

La amique
Introduction v =

Humaine

Adapter I'animation selon
le profil des apprenants
Définir les objectifs, Stimuler la progression puls pour favoriser une Vérifier l'acquisition des
scénariser le jeu et présenter revenir sur les objectifs pou immersion flulde. objectifs et la pertinence de
l'environnement aux joueurs. approfondir les acquis. la dynamique ludique utilisée.

Retour Réflexif
(Décontextualisation)

Immersion Ludique
(Contextualisation)

De la Contextualisation
au Transfert

Plonger I'apprenant dans le jeu avant de

l'aider a transférer ses acquis vers le réel. Généré par IA

Mission EDD de I’académie de Toulouse 31 23 FEVRIER 2026
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Guide pour la conception, l'animation et 'évaluation d'une activité ludo-pédagogique

proposé par inspire du modele CEPAJe de Julian Alvarez et Pascal Chaumette

@vgpascal et @zmotte

B UCLouvain

Conception | ' Introductnon | ‘ Ammatlon

° Debneﬁng Evaluatlon
deeu it e

du scenario | |

s " 5 v
Définir ' ) . Approfondir Objectifs acquis ?
les objectifs lesobjechfs - les objectifs Jeu facilitant ?
k

Adequation entre
apprentissages
etjeu?

—

Rejouer les
etapes cles

Présenter
le jeu

Scénariser
le jeu

Réguler
le jeu
-|m A4 .

‘dg Jeu

'a‘ Contexte

ﬁ Apprenant
@
w Enseignant

Les cahiers du LLL —

a la facilitation

Penser a
l'ergonomie et

Prendre en
compte le profil
des joueurs

Définir le role
de lanimateur

. lenvironnement

C

Revenir sur les
difficultes
(technos ntmt)

Stimuler
et cadrer
de jeu la progression

s -\, 44 .
Stimuler et
réguler les

Jjoueurs
-\ 44 m.

Faire découvrir

Expliquer la
dynamique
entre joueurs

Ecouter le vecu
et les questions

Annoncer
le role de
l'animateur

Atterrir
en douceur

Observer,
animer

20 =->2PN=-r>C - XmMm-~20MNnm

N°8 : Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)

Adéquation entre

apprentissages et

environnement ?

Adéquation entre
apprentissages et
dynamique ?

Adéquation entre
apprentissages et
animation ?

3 FEVRIER 2026
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Envie de prolonger le sujet ?

Sitographie

Le jeu comme modalité d’apprentissage — Eduscol

Une démarche pédagogique en EDD : Organiser
des jeux de roles (simulations) en milieu scolaire -
Eduscol

Les « serious games » : un outil d’éducation au
développement durable ? — Colloque international
sur 'TEDD

Jouer pour apprendre dans I'enseignement
supérieur ? - Les cahiers du LLL, n°8

Compétences des éléeves pour une éducation au
développement durable et a la transition

écologique - Eduscol
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Formations

FIL : « Elaborer et mettre en ceuvre un
événement pédagogique et éducatif en lien
avec le développement durable (fresque du
climat, fresque de la biodiversité, simulation de
COP, débats et jeux de roles, escape game,
s »
- College | Lycée général et technologique |
Voie pro

PRAF :

« Complexité du développement durable
abordée par des activités ludiques »

« EDD : Passez en mode coopération ! »

Mission EDD de I’académie de Toulouse
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https://eduscol.education.fr/3759/le-jeu-comme-modalite-d-apprentissage
https://eduscol.education.fr/document/21151/download
https://shs.hal.science/halshs-00957901v1/document
https://oer.uclouvain.be/jspui/handle/20.500.12279/790
https://pedagogie.ac-toulouse.fr/edd/competences-des-eleves-pour-une-education-au-developpement-durable-et-la-transition-ecologique

