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Atelier 3

Comprendre la complexité des 
enjeux liés aux changements 

par les fresques



Objectif : Découvrir, éprouver et analyser un outil 
permettant d’interroger les changements : la fresque

1. Atelier pratique

a. Présentation 

b. Expérimentation

c. Analyse

2. Réflexions croisées

a. Quels objectifs communs ?

b. Quels intérêts ?

c. Quelles limites ?
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Questionnaire préliminaire :
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Qui a déjà 

expérimenté une 

fresque ? 

 1/8

Quelles fresques aimeriez-

vous découvrir ?

 Climat et pollution 

plastique

Quels sont vos besoins et attentes ?

 Avoir un outil à mettre en œuvre auprès 

des élèves

 Comprendre la technique et la 

méthodologie

 Améliorer la connaissance et la 

compréhension de la vision systémique 

des questions liées aux changements

 Découvrir et échanger



1.Atelier pratique
a) Présentation
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Les fresques sont des jeux sérieux et collaboratifs pour aborder la complexité

et l’aspect systémique d’une problématique de développement durable, en 

comprendre les enjeux et se les approprier, pour agir et s’engager.

Définition et intérêt pédagogique
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Historique
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La fresque du Climat conçue en 2018 par Cédric 

Ringenbach, ingénieur enseignant sur les problématiques 

énergie-climat dans les grandes écoles. Il a étudié en détail 

les 4e et 5e rapports du GIEC pour concevoir le jeu de la 

fresque. 
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Diversité
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https://fondationtaraocean.org/education/fresque-pollution-plastique/
https://www.fresquedunumerique.org/
https://www.fresquedelabiodiversite.org/
https://fresqueduclimat.org/
https://fresquedelamobilite.org/
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Diversité
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Inventaire des fresques et ateliers amis - Google Sheets

Les fresques amies — Le wiki du climat

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1q_9L9U8Gn6qX7Wgcu7sAwo9fnUcbeSGHJGYqm_1nHs0/edit?gid=813503488#gid=813503488
Adap
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Principe

Extrait de la fresque du climat

Extrait de la fresque de la pollution plastique
Extrait de la fresque du numérique

De manière collaborative, les participants 

seront amenés à acquérir des connaissances 

et à réfléchir en groupe pour construire 

progressivement une fresque, à partir de 

cartes à positionner logiquement entre elles.
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1.Atelier pratique
b) Expérimentation
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Exemples de 

création
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Exemples de 

création
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Exemples 

d’expressions

 La fresque du climat pour former à 

l’éducation au changement climatique : 

quelle éducation au politique possible ?

Malou Delplancke et Hanaà Chalak, 2025

https://journals.openedition.org/educationdidactique/14042
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Exemples de 

discussion
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Exemples de 

discussion



1.Atelier pratique
c) Analyse
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Avantages
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Ludique
Inspirante

Visuelle

FiableCollaborativeCréative
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Limites
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Ne se suffisent pas à elles seules, nécessitent des prolongements

Ex : 
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Points de vigilance
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Votre rôle en tant qu’animateur :

• Veiller à la constitution des groupes : nombre d’élèves, homogénéité ou 

hétérogénéité, mixtes ou non mixtes, avec attribution de rôles ou pas …

• Accompagner les groupes dans une démarche de pédagogie active et 

d’intelligence collective sans être trop guidant.

• Respecter le temps et le rythme de l’atelier.

• Construire et conduire la phase de discussion de l’atelier.

• Conclure l’atelier sur une dynamique positive et active.
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Utiliser les fresques en classe : l’avant, le moment, et l’après

Les cahiers du LLL – N°8 : Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)

23 FÉVRIER 2026Mission EDD de l’académie de Toulouse

Planification
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Prolongements pédagogiques
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Objectif : Découvrir, éprouver et analyser un outil ou une 
démarche permettant d’interroger les changements

Débattre des futurs : 

jouer le procès d’un 

scénario de transition

Comprendre la complexité des 

enjeux liés aux changements 

par les fresques

S’engager à réduire 

notre empreinte 

carbone par le jeu

Appréhender l’IA sous 

l’angle de la durabilité 

grâce au jeu de rôle
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Répartition dans les groupes de réflexion



2.Réflexions croisées
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Emargement

Code : 7305
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Objectif : Découvrir, éprouver et analyser un outil ou une 
démarche permettant d’interroger les changements

Débattre des futurs : 

jouer le procès d’un 

scénario de transition

Comprendre la complexité des 

enjeux liés aux changements 

par les fresques

S’engager à réduire 

notre empreinte 

carbone par le jeu

Appréhender l’IA sous 

l’angle de la durabilité 

grâce au jeu de rôle

23 FÉVRIER 2026Mission EDD de l’académie de Toulouse



26

Objectifs

Intérêts / Avantages

Limites
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3 tours :

 10 min

 7 min

 4 min

Tour 1 : 

idées

Tour 2 : 

bonnes 

idées

Tour 3 : 

très bonnes 

idées
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Jeux sérieux et collaboratifs pour aborder la complexité et l’aspect 

systémique d’une problématique de développement durable, en comprendre 

les enjeux et se les approprier, pour agir et s’engager.

Objectif pédagogique
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Les cahiers du LLL – N°8 : Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)

Avantages / Intérêts
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Diversifier et 

différencierc
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Limites
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Ne se suffisent pas à elles seules, 

nécessitent des préparations en amont 

et/ou des prolongements après

Investissement

Trop d’investissement dans le ludique 

peut faire perdre l’objectif 

d’apprentissage

Retour réflexif

Retour réflexif

Prolongements
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a/ l’introduction

b/ l’animation

c/ le débriefing
Les cahiers du LLL – N°8 : Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur ?, 2020 (Louvain learning lab, Université de Louvain)

Principes 

pour ludifier
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Généré par IA
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Envie de prolonger le sujet ?

Sitographie Formations
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• Le jeu comme modalité d’apprentissage – Eduscol

• Une démarche pédagogique en EDD : Organiser 

des jeux de rôles (simulations) en milieu scolaire -
Eduscol

• Les « serious games » : un outil d’éducation au 

développement durable ? – Colloque international 
sur l’EDD

• Jouer pour apprendre dans l'enseignement 

supérieur ? - Les cahiers du LLL, n°8

• Compétences des élèves pour une éducation au 

développement durable et à la transition 

écologique - Eduscol

FIL : « Elaborer et mettre en œuvre un 

événement pédagogique et éducatif en lien 

avec le développement durable (fresque du 

climat, fresque de la biodiversité, simulation de 

COP, débats et jeux de rôles, escape game, 
…). »

 Collège | Lycée général et technologique | 
Voie pro

PRAF : 

« Complexité du développement durable 
abordée par des activités ludiques » 

« EDD : Passez en mode coopération ! » 

https://eduscol.education.fr/3759/le-jeu-comme-modalite-d-apprentissage
https://eduscol.education.fr/document/21151/download
https://shs.hal.science/halshs-00957901v1/document
https://oer.uclouvain.be/jspui/handle/20.500.12279/790
https://pedagogie.ac-toulouse.fr/edd/competences-des-eleves-pour-une-education-au-developpement-durable-et-la-transition-ecologique

