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Je sais faire Je maitrise mal

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA



Programme de la journée de formation

9h-11h : Présentation d’'une démarche centrée sur la compréhension et le jeu :
réflexion sur la transversalité.
—>Approche synthétique et pratique
La programmation et le N1

11h-12h: Vivre des situations en N1
12h-13h30 : Pause repas

13h30- 14h30 : Le N2 et le N3
14h30-15h30 : vivre des situations en N2 et N3

15h30-17h :
Proposition d’'une organisation dans les séances : priorité au jeu
Gestion de I’hétérogénéité et Composition des équipes
Sports collectifs = formation du citoyen
Réflexions sur I'évaluation fin de cycle

*

‘ e i
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Les Sports Collectifs :
un rendez-vous important dans nos programmations

1) Socle : Imptce CA4 / attendus de fin de Cycle
( 3 sur 5) notamment au College : formation du

citoyen, travail en équipe

2) Vécu : APSA parmi les plus pratiquées en
dehors de I’Ecole et développées dans le sport
scolaire : éleves ressources

3) MIOT ° : Aspect ludique et Attrait pour les
activités de groupe : levier d’engagement fort

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA




y 4 - -
Rélexion sur 1a Prourammation:
| |
un prealahle a leur enseignement

* Nécessité de s’appuyer sur les houveaux programmes du College de 2016 ( AFC et Socle Commun
) et du Lycée de 2019 (AFL ) : continuité qui se dégage :
De la découverte ....... a I'’entrainement et la spécialisation + CA5 Lycée

* Prendre en compte son contexte d’intervention, la particularité de son public et de son territoire et

du projet d’Etablissement ( REP, Mixité, Sections Sportives...)
\ EGALITE

B NOUVEAUTE

Programmatlon des APS
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Quelle démarche d’enseighement en sports collectifs ?

(1 o EVALUER, PHOTOGRAPHIER les éleves dans le jeu

/ 9 O IDENTIFIER les obstacles, les problémes fondamentaux : mieux gérer 'THETEROGENEITE

9 o CHOISIR les contenus fondamentaux et proposer des situations pour les développer

Quel est le PB fondamental ? Quelles difficultés rencontrées ?

Compréhension mieux que Connaissances

@ o VERIFIER les TRANSFORMATIONS attendues: A/R Jeu /SA /Jeu =SENS

FAIRE DU JEU LA PRIORITE de votre enseignement : limiter les situations décontextualisées
(il manque la cible, des adversaires... ) au profit du jeu sous ou sur-réglé

=) Augmenter le temps de pratique (favoriser le jeu réduit, maitrise ballon )
= Donner du sens
=== S’appuyer sur le coté ludique

|Jeu, pofnt de départ et non Récompense
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Organisation Pédagogique du Cycle et des Séances

Organisation de la Séance en

Sports Collectifs ( Debars 2020 ) Organisation stage
1 précédent

OLe jeu en récompense @Le jeu est premi‘er
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Pour mieux choisir, reussir sa photo de classe !

Au début ( diagnostique), pendant ( formative et formatrice ) et a la fin ( certificative )
— Mise en projet individuel et collectif

Importance des observations ( qualitatives ) et statistiques ( quantitatives ) : bien choisir les observables
en fonction de ce que I'on souhaite travailler
Ex : zones de tir pour intérét de tirer proche, nbre de zones franchies, trajet du ballon, pertes de balles....

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2622, L.SUBRA
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Que font mes éléves ? Ou se situent-ils ?

Evolution du jeu avec nos éléves
HANDBALL

Construction de relais : S-H- A, Jeu en couloirs, défense étirée,

la Grappe : joueurs agglutinés, 5 . . iti
— o démarquage distance utile transition off.

nombreuses pertes de balle, électrons libres

VOLLEY-BALL

Répartition dans les zones, moins de RD Jeu en 3T avec placée ou smashée,
car profondeur défense haute

[ - -

Photographie claire des Niveaux de jeu pour vous : Similitude donc Situations transversales communes possibles

Jeu central, joueurs collés, RD, peu d’échanges

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA



....a Un jeu en relais
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Quels Problémes Fondamentaux
et quels Contenus Incontournahles ?

Brainstorming groupe 5’

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA



Les 3 niveaux dans les Sports Collectifs
au College et au Lycée

S’ORIENTER- PIVOTER / SE RELAYER ( se démarquer)
Construire la MARQUE, ses PARTENAIRES et ADVERSAIRES

N2 = AVANCER VITE puis SE REPLIER : Horizontalité
S'ORGANISER dans des COULOIRS /ENCHAINER VITE /

GERER des Surnombres ; ;.‘
NOUVELIlES ACTIO DE MARQUE :
s Q.’. f_ '! . ‘ . : \ \._'.,-;‘ _\\
TE ou DIF| it eu placé ) : Hori
3 C phaid 7 ik g RS Rk L Identification et
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® Attendus, pbs fondamentaux et contenus prioritaires dans les 3 grands niveaux

S’organiser tactiquement pour gagner
le duel ou le match en identifiant le
situations favorables de marque

Maintenir un engagement moteur sur
tout le temps de jeu

e S’orienter vers la cible
adverse

e S’organiser seul ou a
plusieurs pour progresser vers
la cible : construire les RELAIS
e Construire la marque

- Pivoter vers la cible

- SE DEMARQUER : Se rendre
disponible a distance utile (AHS)
- Allonger et sélectionner ses
passes

- Etendre sa prise d’infos

- Construire passer- aller

- Nbre de zones franchies
par le ballon

- Nbre d’atteintes de la ZM
/Nbre de possessions

- Nbre de ballons touchés
/ Nbre de ballons
conservés

Cycle 4
ou N2

Réaliser des actions décisives en
situation favorable afin de faire
basculer le rapport de force en faveur
de son équipe

Rechercher le gain de la rencontre par
la mise en ceuvre d’un projet prenant
en compte les caractéristiques du
rapport de force.

e S'organiser dans les espaces
pour progresser vite (JR ) ou
transférer et transiter

e Diversifier I'attaque de la cible
adverse

e Renforcer la défense

- Analyser le rapport de force
pour choisir : occupation
espaces et surnombre

- Progresser dans des espaces et
équilibrer

- Diversifier la marque et les
passes

- Se replier, ralentir le ballon

- Couloirs de jeu occupés
- Lieu des pertes de balle
- Nbre d’ATT réussies /
d’ATT tentées

- Temps pour atteindre la
zone de marque

Gagner une rencontre en faisant
les choix techniques et tactiques
pour s’adapter au rapport de force.

S’entrainer pour mieux conduire et
maitriser un affrontement collectif

e Varier I'organisation offensive
selon la situation déf. proposée
e Créer des différences par des
fixations ou des renversements
e Mettre en place des schémas
collectifs simples de circulation
de balle et de déplacements

- Identifier I'organisation
défensive adverse

- Enchainer des déplacements
pour créer des décalages

- Fixer des défenseurs pour
provoquer des aides et des
décalages

- Utiliser la bonne finition selon
I'opposition defensive

- Espaces de jeu occupés

- Actions de marque
réussies /tentées

- ZM atteintes par JR ou JP
- Zones de marque




Suggestion de Programmation pour Progression dans les sports collectifs

Liaison Ecole -College

Cycle 3 : 6°m¢ : ULTIMATE BALL : se relayer pour avancer collectivement ( démarquage, distance utile,
passe et va, pivoter et s'informer ) : choix de limiter les situations de progression seul

Cycle 4 : 5eme : TCHOUKBALL : lire des trajectoires , s’organiser collectivement sur des espaces,
viser une cible, prendre des infos pour choisir sa cible

NON CONTACT AMENAGEMENT DES REGLES

BB, HB N2, VB N1, ULTIMATE N2, FB N1
N2 en BB, HB, VB

Liaison College-Lycée

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA



Quel est le PB fondamental ? Les Cl a transmettre ?
Les choix de travail s’articulent autour du rapport de force ATT-DEF

v' Favoriser I'ATT : plaisir de tirer puis de marquer
v" Donner des contenus défensifs quand I'attaque devient trop dominante ( bcp de ballons en zone de
marque, peu de perte de balle...)

-5

4 Passer du temps sur la marque( MOT® éléves ) et aider ‘a utiliser le bon outil ( powe au basket, tir a terre au

) = dnnerlebonou en fonction de la situation et du niveau
TR@USSE a OUTILS
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— 3 situations globales pour
enseigner les sports collectifs

Le carré / Les traversées /
Les appuis

Le starting-block et la
gestion des Surnombres

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L. SUBRA



N1 ou cycle 3 : une entrée par les jeux traditionnels et les jeux a effectifs réduits
Avancer / Progresser / Se relayer

Se démarquer, pivoter, passer ( construire la passe plus que le dribble : favorable au collectif )
et aller vers une VERTICALITE et un enchainement des déplacements

1) Le Carré /Passe a 5pts ( HB, ULT, BB, VB)

ULTIMATE BALL 2) Les appuis / Les relais

@ GELER/PIED
7 ~ MAGIQUE

2

~ S
\_._‘,
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/¥ il
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1c1 Jeu‘dg la bombe
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Passe a5

v
Les variables : // S
LA U
~ o

- marquer tant de points
- la passe ext. doit étre récupérée v o W

par le méme passeur ( passe et va )

- interdire le redoublement de v

passes ¢ int.ext Opposition par niveau, en hétérogénéité ( N1 = 2 pts, N2 = 1 pt ), 5t piour Tenvoyer Catip Hverse
- varier les passes - . . :
. Montante-descendante, Taille du terrain, nombre d’appuis
- créer et changer de zones

Niveau 1

Les Appuis, les Relais

Les appuis sont inattaquables (— progression prise d’informations et travail technique )

Les appuis doivent rendre le ballon a I’équipe qui leur a donné

lls peuvent aussi faire les remises en jeu
Les +: - toutle monde joue
- augmentation du temps moteur et du travail technique

- beaucoup de mouvement Appui = élargir le jeu et passe et va

La balle au Capitaine Le Gagne-terrain - Se relayer pour progresser

- —

]
[y
[y

Rajouter des appuis 3,

[
|
g
|

N
|
w

Récompenser la progres-
A, en Z. AV, limiter la

N sion et pas seulement la
zone du capitaine...

0

marque.

9%
0

|
L
1

0
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Un exemple en VB

Des situations pour passer au niveau 2 : vers le jeu a 2T

Les challenges :

§ O \\\ ,///

S’organiser pour protéger
Relayer pour progresser

se positionner
sous le ballon pour renvoyer
Renvoyer de I’endroit attrapé
Comprendre I'idée de se relayer
Enlever le controle du ballon

Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA



N2 : jouer vite ou créer un surnombre ou un retard défensif et I'exploiter :

recherche de I’horizontalité ﬁ

Distance utile, fixation def, prise de décisions informationnelles, outils de finitions , organisation couloirs

1) Starting-Blocks Gestion des surnombres ( 2c1,

3c1, 3¢2) et retards défensifs Bonifier I’'accés
TCHOUKBALL ; .
2) Attaque possible sur 2 camps ( zone de rapide en zone
" BB, FB, ULT, , decnsmn) APSA tchou,bpall multl pan‘l' |:s‘ t‘ év de marque

VB, HB Mogiries  As . Mee 4 dL
7 ‘,f. il o -- é %ga C.
y (. Srre i1 .' I‘.' i
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Niveau 2 Le Starting-Block Les Traversées

Sit { = A A O
A =) A A =
=
- = m &= A =
A, = o
A A
A

Sens de l'attaque A

Les Couloirs : Horizontalité

Les challenges

- le ballon doit transiter par 2 couloirs différents 4c2, 3cl .... : fixer, passer Jouer vite pour exploiter un retard
- les catchs réussis en - de 10 s a partir de la récupéra-

tion comptent 3 Actualiser ses connaissances en Sports Collectifs, session Avril 2022, L.SUBRA



N3 : Transiter du jeu rapide au jeu placé : verticalité + horizontalité

Construire des mvts simples collectifs ( 1ere circulation ) et gagner des duels pour déséequilibrer

Adapter I'organisation collective et la marque a la situation vécue

1) Starting-Blocks avec création de retards défensifs de joueurs : JR, Transition, JP

2) Jeu avec déplacements dans des espaces ou couloirs de jeu (D€, Re placement)
A ) BB aa it { . b

& s 'y =
LR |
A LY
- B i
Py i
§
: $
T A

-,,
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eu ) Sens tactique

ostes de jeu




Niveau 3 > e
O / \ Adaptation tactique et collective :
% = = : - s’organiser en fonction de I’adversaire
LUentrée décalée : - A A €
” © S ST = : Variable : changer le lieu d’entrée
Imposer aux défenseurs une STamessasasa. @ =
rentrée dans |'aire de jeu O A A
----- -‘----- a2 ‘--..----.
@] O
Le 2c2 avec Le Carré avec variation Starting-Block en égalité numérique ou en créant du retard
Passeurs ﬁxes remise en Jeu Situation Jeu Réduit en continuité : 2c2, 3c3, 4c4 ...
Travail en continuité ATT —» DEF — SORTIE
Narier Ies spots de départ Choisir le lieu de la remise en jeu Variables didactiques : Qui sort aprés |'attaque ? = situation d’attaque différente
Autoriser le retour de Imposer un nombre de passes - S
passes et renversement int et ext avant de tirer P o
L 3 A P e o
: = A
© ! ” o
o el S -
oP . = S o
' A
: : —
E . : - Sens de l'attaque A
L EREEER T T E' _____________ . ®
; | O
P' : Mo
1
& : Joue et Chasse
il . O
L3 L
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O
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1 - Echauffement avec ballon ou : dextérité, adresse : 1 ballon pour 2 au max
2 - Situation de jeu avec mise en évidence : photographie
3 - Situation d’apprentissage ou jeu réduit et travail technique :
4 - Retour au jeu pour transfert et Bilan
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Un exemple de séance en HB, Ultimate ou BB en N1 favoriser le
démarquage :

1- Passe a 5 orientée avec cible

2- Jeu sur terrain de BB 4c4 avec relais + arbitre ( bonus si effectué )

3 - Jeu du capitaine + Challenge passes ( passe et suit ou passe et va )

4 - Retour au jeu avec échanges €léves ressources : + 2 si 1 éléeves ressource prété

ASTUCES et IDEES :

o Tous les exercices permettent de cumuler des points pendant la séance

Echauff/Jeu Match1 Chéllk'nge ‘4,-4 SA n‘\‘, Match2 Bonus RolesLﬁ, Total Classement
86 AW EGR DN U e, L F

M E:MHE 3 lhﬁ A 1 RN a\_ WY a2t
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Définir les conditions de la pratique : influence sur les apprentissages

Quelles situations de référence ou d’apprentissage ?

Nbre de joueurs / taille du terrain /Aménagement des regles (niveaux, besoins, EBP) /Matériel

Des situations de référence qui favorisent les apprentissages et la progression

6éme College 3éme 2nde
Cc3 ca

2c2 Env 20m2 3c¢3 Env3Om2 4c4 36240 m2 Dlmlnuer Ies Infos a tralter et
Volley-Ball Jp%rllgrleﬁgne\;c;li'ouches illimitées - 1 Jongle etS4.T9u\ch szgl>_our renvoi => ?ééc?#gg?\ig)::gerég\g dO nn er d u te m pS po u r fa i re |eS
Service passe haute (2 essais) Filet a 2.B0 smashée

Filet 3 2.20 Filet a 2.30

3c3 largeur gymnase 4c4 grand terrain 4c4 ou 5c5 grand terrain ChOIX
Basket-Ball Panjer a 2.65m Ballon T5 Panier 3 3.05m B Reglement normal

Tolérance marcher, reprise bl

dribble, marque haut du def ind.,

cercle, non contact, Jokers

4ca_terrain BB : 6c6 ou 7c7 Limiter les charges
JOKERS S pas sutonete ge L sepiain fa 7 2 2
lr Tadersaire, engagerent BrelEentEal emotionnelles : contact, dureteé
e son camp

4c4 Buts latéraux 5¢5 avec gardien (terrain 6c6 ou 7c7 des ballons, fO rce deS paSSeS

Football Terrain de HB HB)ou 6¢6 sur tertai Terrain Foot a 7

Pied magique, Jokers , pas de Hors-jeu, zone gardien, remise Reglement foot a
(FUtsaI) hors-jeu, remise en jeu jokers. en jed au pied B #

4c4 avec cibles 5c5 avec gardieph ou 6¢c 6 i \ iSi
Handball Terrain de HB étroit, Jokers, Charge limﬁée, reglement, => Régle?ﬁgrmales Favo rlser I attaq u e et pla ISI r de
Fonra Arthbla, sonar Zone/deieol
: marquer

5c¢5 terrain BB 5¢5 terrain BB 6c6 terrain HB
Tchoukball étct: ?‘:s,sggsldsg‘é'o%%;%t g&zgﬁ:gnﬁggr cadives => Réglement normal D d . t t d
' 1 onner du pouvolir moteur et du
5¢5 20x30m 6¢6 30x40 I tem S de eu
Rugby Marque , tenu 2s, en avant ngs-jel.:(, jeumau pied =:> Deml-&ggg;n;begg;gé% p J
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Organiser la pratique pour favoriser
Ia progl‘eSSiOn E Evaluer/photographier pour identifier, choisir et vérifier :

importance des groupes de travail et de besoin, EBP, adaptation des regles = - _ '

Garantir I'égalité des chances dans
IeS rapp0rtS de force : postulat d’engagement de I'éléve,

imptce de la constitution des équipes

Développer la responsabilisation
et le travail en equlpes (formatlon du

‘ itbyeh gt) “ ‘ .J'umse'en prd]e!collectlve -"s "
oF et achin tlstl améra 3 A G

ol dans s éaupe
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La gestion de I’hétérogénéité ou la problématique de différencier
individuellement tout en rassemblant autour d’un projet collectif :

Apprentissage : Hétérogénéité des niveaux

Groupes de besoins incontournables aprés IDENTIFIER

- ne pas en créer trop car difficile d’intervenir — FB individualisés

- Expliquer la difficulté du groupe ( estime de soi )

- Choisir des situations évolutives ( - d’ exgllcatlons ) : nombre, taille de I'aire de jeu et régles ( sous- ou sur-
) — ne pas hesﬂgr as eImgner du regl Y nt OfflCIQl © rebond au VB tir qm | Ache le cercle, terrains a
‘ther es;,led gu jong ,\‘qu=-~. kU :

f
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Quels groupes en sports collectifs ?

Mixtes ? y Choix formation précédente
De niveaux ? 8
6
Homogene/Hétérogene ? 4 I
0

Dirigés / Affinitaires ?

Mixité Niveaux hétérogene affinitaire
M oui non




- - V & - - ’ V & - Y &
|

- Ne pas laisser choisir a tour de role des capitaines
(humiliation). Seule tolérance a I'’envers

- Entendre les affinités mais égalité avant affinité

- Créer des binomes

Ewp sstables fo eru Ilect (pYOJe Jeu ), _%er des aut@'uatlsmes
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Pd W e, R ‘“\\\‘
‘, 'I_‘

A \

4

ot @
’

4
%

| |




Attendus sur 1a Citoyennete
FICHE ROLES A TENIR SEANCE : Rotation

Roles sociaux : joueur, co-équipier, jokers, arbitre, observateur, stats et vidéos ressource, coach — Les former
= Responsabilisation, travail en équipe, socialisation, formation du citoyen ( droits et devoirs )
Hétérogenéité des Motivations

Joueur ressource : s’adapte et

Coach : 1 éleve s’occupe d’un petit groupe _ s - X
valorise les éleves en difficultes (

( conseils ), prépare un ex. Arbitr 3 i
age : progressif, : PR b
Il est évalué sur son engagement et sur gestueﬁe 1pré§|e 1 Slave, & S'tuétlon joker qui joue avec N1)

- 9 .
les resultats de son groupe * . toujours protéger et valoriser '

, i 5 (diplome)
J/’ Stat A |d o/ | Gyl B - l
| ¢




Evaluation fin de cycle : Vérification finale des transformations

Poser la note, quelques conseils :

. Evaluer uniquement ce qui a été enseigné

1

2. Utiliser des grilles de comportement ou des statistiques
3. De plus en plus de pts pour le collectif avec I'expertise
4. Ne pas attribuer trop de points aux victoires des matchs

mais plus aux scores ou aux zones conquises
5. Attribuer entre 4 et 6 pts pour les roles sociaux

Nom :

Ultimate Ball eyele 3 ( 68™)

Prénom :
Compétences travailldes : - S'engager dans un projet collectif pour chercher le gain d'une rencontre : s'impliquer dans la progression du ballon et se rendre disponible
- Répéter un geste sportif pour le stabiliser et le rendre plus efficace : passes. réception, pivot

Accepter lissue d'une rencontre et tenir différents réles

Situation de référence : Match en 3¢3 sur largeur de gymnase ou en 4c4 sur terrain de basket extérieur sur une durée de 6mn ave:

Classe :

eurs relais

térieur de I'en-but ( 3m de profondeur et largeur de terrain ) pour que la marque soit validée.
Réglement : 2 passes minimum avant I'entrée dans I'en-but avec utilisation des relais, un ballon non contrélé entraine la perte du ballon, contacts interdits (2m.) . « geler le défenseur »

Faire progresser le ballon vers la ZM

Indicateurs, Repéres :

Niveaux Capacité d se démarquer

d'acquisition B 3 (NPB)

Peu de mvt pour le
démarquage et attitude
absente dans le jeu

Se démarque prés du
ballon ou dans la
profondeur axiale du
porteur

ETAPE 3

Se démarque en appui
mais aussi en soutien &

Satisfaisants distance de passe

Se démarque en
changeant de rythme et
de direction en créant
du dangen

Signature de I'éléve :

Indicateurs, Repéres :
Orientation et prise de

décisions

Choix précipité

Passes imprécises souvent en

cloche

Prise d'infos seulement vers

l'avant

Passe & 1 main espace proche

Prise d'infos

directionnelle grdce au pivot

& 1 main dans le
déplacement du partenaire

Joueur girouette et feinteur
Passe ajustée puissance et
direction

Assurer la marque

Indicateurs :
Pts marqués par
légquipe en 4x6"

De9al3

Signature des parents ou tuteurs :

Accepter un résultat
ou une décision

Indicateurs, Repéres :

Comportement sportif sur le

terrain

Conteste, rile ou s'énerve
contre les arbitres et les
joueurs

Ne perturbe pas le jeu mais
montre parfois des émotions

Accepte le résultat et les
décisions sans effusion
d'émotions

Accepte le résultat et les
décisions et joue un réle
positif dans 'équipe

Tenir 4 réles :
Relais, Ressource, Arbitre,
Equipier
Indicateurs :
Implication et bienveillance

Pas d'implication

Implication irréguliére

S'implique
consciencieusement

Implication totale et esprit
positif

Signature du professeur d’EPS :

La répartition des points est a
adapter en fonction du contexte de
I’établissement : REP, Socialisation

travers différents réles pour gagner la renc

- Acquérir des techniques spécifiques pour construire le point et mettre en confort de jeu ses

partenaires

- Répéter une action technique sur le ballon pour la stabiliser et la rendre plus précise

e collectiveme

Match en 3x3 sous la forme d'un tie-break contre 2 équipes de son
niveau avec un filet & 2m20.
Lors de I'évaluation, les 2 rencontres se jouent en 7' avec lpt

- Prendre et assurer des responsabilités au sein d'un collectif : partager les savoir-faire et les metire | d'écart. Les équipes sont homogénes entre elles. Service direct

en perspective

smashé ou cuillére.

Marquer en
provoquant la
faute de I'équipe
adverse

Jouer différents Réles :
iques, Coaching,
Arbitrage

Attaquer le terrain
adverse en position
favorable de marque

S'organiser
Collectivement
Indicateurs : Indicateurs :

Volume de jeu en 2 matchs | Qualité des prises de résultats
Valeur de /'attague moyenne et exploitation

Indicateurs : Indicateurs :
Espaces de jeu et Intentions de jeu et espace
intentions visé

Indicateurs :
Nombre de FF pour
marguer le point

4ou+en
moyenne

Pas d'organisation claire et
actions individuelles

Je subis l'action de jeu avec
des actions de rattrapage ou
de sauvetage /coach peu concerné

De 12542 pts De0.75 a1 pts De 1252 pts De 2.5 4 pts De 12542 pts

3 en moyenne Apparition d'une Je renvoie le ballon 9 < Volume de jeu< 17 Relevés effectués mais
organisation ponctuelle et
tentative de jeuen 2T

directement sans infention de parfois erronés
De 2.25 4 3 pts De 1.254 15 pts De 2.25 4 3 pts De 4.25 4 6 pts

Jjeu dans les espaces libres
Organisation dans les Je cherche a atteindre les 18 < Volume de jeu < 25

espaces et attaque zones libres adverses 2 < Valeur attaque < 3
1.5 en moyenne

Volume de jeu < 8 Relevés partiels, éléve peu

Valeur attaque < 1 concerné

1< Valeur attaque < 2
‘coach timide

Relevés justes et complets

/coach volontaire
collective (2T ou3T)

Je mets en difficultés
réguliérement la défense et
utilise le smash

Equipe organisée avec
rotations et construction
attaque réguliere

Volume de jeu > 26 Relevés complets et

3 < Valeur attaque < 4 interprétation des résultats

Arb/Coach impliqué tuteur

Plus que la note, situer le niveau de maitrise de I’éleve dans les différentes
compeétences travaillées :

, fragile, satisfaisante et
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Ce qu’il faut retenir :

Quel est le PB fondamental ?

Compréhension mieux que Connaissances
Photographier/Interpreter/

Rendre le jeu premier Difiérencier pour progresser et Vérifier
et central

Favoriser Situatic ps evolutlves et transférables :
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