
Étudier l'histoire de ma ville de l'Antiquité à l'époque moderne à partir d'un SIG 
 

Sentinelles du climat, les montagnes se réchauffent deux fois plus vite que les autres territoires. Dans les Alpes 
et les Pyrénées françaises, la température a augmenté de +2°C au cours du XXᵉ siècle, contre +1,4°C dans le reste de la 
France (source Météo France). Avec, à la clé, des enjeux multidimensionnels : tourisme, ressource en eau, pastoralisme, 
etc. Pour y faire face, chaque territoire est appelé à s’engager. C’est pourquoi apprendre les ressources patrimoniales 
et naturelles locales en eau, en partage entre chercheurs, élus locaux et habitants de la vallée, est essentiel. 

Cette séquence propose aux élèves de retrouver les formes antique et médiévale de la ville à partir des traces 
d’eau souterraine, sur le terrain, puis de les numériser pour localiser ces informations sur un SIG géohistorique afin de 
le rendre accessible à tous, comme un bien commun numérique. 

Pour engager les élèves et donner plus de sens à l’activité, l’idée est de partager ces informations avec une 
autre classe européenne travaillant sur le même projet grâce à la plateforme Etwinning et son Twinspace. 

 

Niveau : 
2nde  

 
Thèmes : 
Histoire : 

- Introduction : la périodisation (2 heures) 
- Thème 1 : Le monde méditerranéen : empreintes de l’Antiquité et du Moyen Âge - Chapitre 1. La 
Méditerranée antique : les empreintes grecques et romaines : montrer comment Rome développe un 
empire territorial immense ; 

- Thème 4 : Dynamiques et ruptures dans les sociétés des XVIIe et XVIIIe siècles - Chapitre 2. Tensions, 
mutations et crispations de la société d’ordres : le monde urbain 

 
Anglais : Niveau B1+ 
- Compréhension orale: écouter et comprendre des podcasts postés par des homologues européens 
- Compréhension écrite: lire des textes descriptifs écrits par des homologues européens 
- Expression écrite: rédiger des textes descriptifs et les poster sur eTwinning 
- Expression orale: Poster des podcasts sur Etwinning à destination des homologues européens 
- Interaction orale: échange oral avec homologues européens lors d’une visio-conférence 
- Lexique: apprentissage du lexique de la recherche historique et de l’archéologie 
 
Capacités - compétences : 

- Identifier et nommer les périodes historiques ; 
- Mettre en relation des faits ou événements de natures, de périodes différentes. 
- Confronter le savoir acquis en histoire et en géographie avec ce qui est entendu, lu et vécu 
- S’approprier les exigences, les notions et les outils de la démarche historique : employer les notions et 
exploiter les outils spécifiques aux disciplines à bon escient. 
- Transposer des informations du terrain sur un support numérique ; 
- Réaliser des productions cartographiques dans le cadre d’une analyse. 
- Savoir lire, comprendre et apprécier une carte, un croquis, un paysage, un document archéologique… 
- Conduire une démarche historique et la justifier. 
- S’approprier un questionnement historique et géographique. 
- Construire et vérifier des hypothèses sur une situation historique  
- Procéder à l’analyse critique d’un document selon une approche historique ; 
- Compétences du CRCN : création de données 

 
 

Outils et documents utilisés : 
- Système d’information géographique de Haute-bigorre 
- Etwinning, plateforme éducative de la commission européenne ; 
- Twinspace, espace de stockage et de partage de la commission européenne ; 
- Outil de géoréférencement numérique : openstreetmap ou Umap ou géoportail  
« Un système d’information géographique, ou S. I. G (en anglais GIS, Geographic Information System) est un système 
qui permet de recueillir, stocker, traiter, analyser puis mettre en forme des données géographiques. Il permet 
d'analyser sous forme de « couches » les différentes informations numériques disponibles sur un territoire 

https://oaphb.fr/sig/
https://www.etwinning.fr/
https://school-education.ec.europa.eu/en/twinspaces
https://www.openstreetmap.fr/
https://umap.openstreetmap.fr/fr/
https://www.geoportail.gouv.fr/


géoréférencé, c'est-à-dire dont les informations sont référencées selon leur coordonnées géographiques. Structurées 
sous forme de bases de données, elles peuvent être extraites, triées, traitées à partir des requêtes de leur 
utilisateur. » Géoconfluences 
- Outil d’enregistrement : monoral.net ou vocarou ou l’enregistreur de l’ENT 

 

Activités des élèves : 
- Activité 1 : visite terrain de la ville (avec ou sans spécialiste, en fonction des connaissances de l’enseignant 

en histoire locale) (1 à 2 heures): 
• Relever les traces de l’eau, relever les formes de la ville antique et médiévale sur une carte et prendre des 

notes ; 

• Dater la périodisation étudiée en classe les éléments identifiés ; 

 

- Activité 2 : en classe, choisir la photographie, le dessin ou le document et rédiger la légende (1 
heure) ; 

• Rédiger les légendes des photo, esquisse, document iconographique pris sur le terrain; 

• Traduire en anglais les légendes pour Etwinning ; 

• Se créer un compte sur Etwinnig et poster ses documents/légendes ; 

 
- Activité 3 : numérisation des informations terrain sur un SIG (1 min) : 

• soit votre commune ou une association locale propose un SIG sur lequel travailler ; 

• soit vous pouvez créer votre propre géohistorico-référencement numérique à partir d’un outil de 
cartographie numérique ; 

 
- Activité 4 : rencontre en visioconférence avec les élèves européens pour échanger sur les recherches 

historiques (30’) ; 
 

Évaluation :    
Ecrire un dialogue en binôme entre un journaliste et un spécialiste de l’histoire locale et l’enregistrer sous 
forme de podcast en utilisant le vocabulaire spécifique (avec monoral.net ou vocarou ou l’enregistreur de 
l’ENT) 
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