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\/ Origine et justificative pour la création du ECN

g: Programmes et pratiques pédagogiques

®» Regard critique



Les 20 compétences incluses dans le modele

Cadre de

reférence des
A Attitud
compétences i | e
~  \alorisation dela dignité humaine et des = Quverture a I'altérité culturelle et aux
p our une Ccu |tu S -::Iruit_'_r. |:|1.a I'I;an; r;e- N ;?#év:zh“:er? visions du monde et pratiques
de |a démocratie - \alorisation deka démocratie, de | justice, - Respect
de I'équité, de I'égalité et de I'Etat = [Esprit civigue
de droit - Responsabilité
= Sentiment d'efficacite personnelle
- Tolérance de I'ambiguité

Compeétence

= Apprentissage en autonomie = Connaissance et comprehension
= Capacités d"analyse et de réflexion critique de soi-méme

critique = Connaissance et comprehension critigue
- Ecoute et observation de la langue et de la communication
= Empathie = Connaissance et compréhension crifique
= Souplesse et adaptabilité du monde : politique, droit, droits de
- Aptitudes linguistiques, communicatives Fhomme, culture et cultures, religions,

et plurilingues histoire, meédias, economies,
= Cooperation environnement, développement durable
= Reésolution de conflits Connaissance et
Aptitudes compréhension critique




* Citoyen numeérique : s'engager dans les
technologies numériques

* Citoyenneté numérique : participer de
o maniere active, continue et responsable aux
Nume“que : communautés a tous les niveaux

un adjectif e Education a la citoyenneté numérique :
compeétences pour l'apprentissage et la
participation active a la société numérique, a
exercer et a défendre leurs droits et '
responsabilités démocratiques en ligne
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"éducation a 8 experts

EXGONEIIASICEI  oropositions politiques et
pédagogiques

numerigue
le projet igne

- assurer la sécurité et |la protection en

- garantir la participation pleine et
active des citoyens numeériques.




Documentation

* 4 brochures de 6 pages (Une nouvelle année qui commence ; Célébration
de la journée mondiale de I'enfance ; Rentrée scolaire ; Agissez pour
éliminer I'exclusion et le harcelement en ligne et hors ligne ! )

* 5 livres ou manuels de 60 a 160 pages (Educating for a video game culture —
a map for teachers and parents (2021) ; Digital citizenship education
Trainers’ Pack (2020) ; Digital Citizenship Education : Overview and new
perspectives, vol 1 (2017) ; Digital citizenship education : multi-stakeholder
consultation report (2017), Manuel d’éducation a la citoyenneté numérique
(2020)

e 2 recommandations de 2019 : une du Comité de Ministres et I'autre de
I’Assemblée parlementaire
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COMPETENCES NECESSAIRES A UNE CULTURE DE LA DEMOCRATIE

Valeurs, attitudes, aptitudes, connaissance & compréhension critique

Scherna 1: Modéle conceptuel de Péducation d la citoyenmeté numérigue
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Les activités proposees - exemples

* Imaginez une semaine sans smartphones — Demandez a vos éleves que
deviendrait, sans cet acces direct aux médias, leur capacité a porter un
regard critique sur le monde qui les entoure. Le manque d’informations en
ligne les pousserait-il a chercher ailleurs, ou a cesser de s’informer ?

e A l'aide d’une courte vidéo d’animation, René Brown montre que chacun
peut créer de véritables liens d’empathie — a condition d’oser accepter ses
propres faiblesses (vidéo en anglais)

 Demandez a vos éleves de choisir un service de paiement en ligne, comme
PayPal ou Stripe. Invitez-les a en lire les conditions d’utilisation pour
connaitre les frais de transaction et tout ce que les utilisateurs devraient
savoir avant d’acheter!



Les activités proposées - réflexions

Positif Critiquable

* Numérique est support et objet ¢ Supposent familiarite avec le
de I'apprentissage monde virtuel

* Lien entre numérique et * Ressources anglophones
citoyenneté * Reproduction de |la forme

: . L scolaire

* Point de vue pratique : activités _ . _

faisables * Peu de discussion sur la relation
pédagogique

* Activités variées et pour les

r, ) e Pas de prise en compte de la
différents niveaux P P

pandémie
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Enter the cyberpunk librarian: future directions
in cyberspace - Jonathan Willson (1995)

Citoyenneté numérique : nécessité, droit et
compétences

Compétences numeériques :

e Approche critique, active et engagée
e Approche inclusive
e Approche éthique:
e consommation VS valeurs scolaires ;

e faible compétence éthique dans les environnements
numeériques



Conclusion

Conseil de I'Europe : un univers de ressources disponibles

Manuel d’éducation a la citoyenneté numeérique : faiblesses, mais un gain

Recherches scientifiques peu critiques

Pandémie : Plan d’action en matiere d’éducation numérique (2021-2027)

Role de I'école — Compétences transférables :

e Ecosystéme numérique + Relation pédagogique + Collaboration
e Construction d’une culture de la démocratie du XXle siecle
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