
La simulation globale
au service de l'inclusion

des EFIV, des EANA
et pour la réussite
de tous les élèves

ATELIER



« Décrire le monde, raconter la vie et vivre
la comédie des relations humaines, tel est
le pari pédagogique des simulations. C’est
l’ampleur de cette ambition qui explique
le terme de "global" ».

Francis Debyser, L'immeuble, 

Hachette FLE/CIEP, 1996, préface.

Quelques définitions
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« Prenez un lieu, de préférence clos : une île, un immeuble, 
un village, un hôtel, etc. 

Faites-le investir et décrire par des élèves qui imagineront en 
être les habitants... 

Utilisez ce lieu-thème comme lieu de vie pour localiser toutes 
les activités d’expression écrite et orale. 

Vous obtenez ainsi une simulation globale. » 

Francis Yaiche,

Les simulations globales, mode d’emploi.

Quelques définitions
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Les années 70 : Francis Debyser, Caré, Yaiche et le BELC
Bureau d'enseignement de la langue et de la civilisation française à l'étranger

1978 : Georges Perec publie La vie, mode d’emploi

Années 80 : la première pierre avec L’immeuble 

Historique
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.
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https://www.france-education-

international.fr/sources/memoire-du-belc/simulations-
globales/index.html

https://www.france-education-international.fr/sources/memoire-du-belc/simulations-globales/index.html
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 Lieu-thème : clos, itinérant, mixte 

 Durée : extensive / intensive

 Participants : de 6 élèves à 250 !

 Intervenants : enseignants UPE2A, classe ordinaire, 
des disciplines…

 Productions diverses  : orales, écrites, artistiques… :

 Cahier d’inventions, affiches, blog, fiches, 
journaux, tableaux, enregistrements audios et 

vidéos…

Principes généraux
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Une proposition du CASNAV
Un projet académique 

interdegrés - interdépartemental
le village

https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation_village_23_24

Une stagiaire CASNAV  : Gracia Elias

Orthopédagogue, étudiante en Master 2 MEEF IDAISI

Chargée de com intervillage pour coordonner l’ensemble 

du projet avec les dispositifs engagés

https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation_village_23_24
https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation_village_23_24
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Objectifs de ce projet

Donner la possibilité
aux élèves de se découvrir
à travers la vie imaginaire 
d’un village français

Leur donner la possibilité
de parler d’eux même à travers
des personnages imaginaires

Pratiquer des formes d’expression
dans une approche créative 

permettant de s’investir

Appréhender le langage
des disciplines afin de favoriser 

l’inclusion scolaire



Déroulement type
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1- Établir le lieu et le milieu

2- Établir les identités fictives

3- Donner épaisseur et vie
au milieu par des interactions

4 - Faire intervenir
des événements et des incidents



Cette simulation globale cherche
à valoriser toutes les productions
des élèves de l’académie de Toulouse.

Ils prennent ainsi conscience
que ce projet leur appartient
et qu’il réunit plusieurs classes.

Les élèves au cœur de ce projet



 Planter le décor

 Créer des identités

 Choisir une chronologie des événements

 Meubler le décor

 Ecouter, dire, lire, interagir

Activités à ne pas oublier…



 Incarner le village (nom, plan, environnement…)

 Habiter le village (présentation des habitants, métiers…)

 Vivre dans le village

 événements autour du livre

 événement au choix comme élections municipales

 réalisation d’une affiche

 arrivée de nouveaux habitants

 histoire d’amour…

… celles ci sont aussi importantes que les précédentes



“Jeux olympiques” ... ou autre
forme d’expression physique

→ EPS

Mutualisation avec les classes d’inclusion:

Ecrire une chanson/poème
→ Education musicale

Maquette du village…
→ Arts plastiques

Intégration d’une réflexion
sur le développement

durable, les migrations…
→ SVT, géographie

—> Favoriser la coopération entre les enseignantes



Chronologie du projet



Page d’accueil du Genially

Productions des dispositifs et des classes 



Exemples de productions du projet en cours



Exemples de productions de cette année



Exemples de productions de cette année



Exemple de productions de cette année



 Digipad collaboratif :
accompagnement du projet académique

https://dgxy.link/DIGIPAD-SIMULATION-GLOBALE-24

 Netboard : 
ressources pédagogiques, productions des formations, fiches

https://dgxy.link/netboard-simulation-globale-24

 Genially : les productions des villages de l’académie
https://dgxy.link/genially_productions_village24

Pour rappel ….

https://dgxy.link/DIGIPAD-SIMULATION-GLOBALE-24
https://dgxy.link/netboard-simulation-globale-24
https://dgxy.link/genially_productions_village24
https://digipad.app/p/580542/802e9eaf9f86b
https://casnav-ac-toulouse.netboard.me/simulation_village_23_24/?tab=759537&link=D8d8s0vb-FMP0e2iX-oXDEK5of
https://view.genial.ly/66168097e6512b00148a71d0


D’autres simulations
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Simulation globale :  le village

Classe de CM1/CM2

Menée en co-enseignement

par Sandrine Moulié, enseignante EFIV

et l’enseignante de la classe

















Des exemples en classe
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Simulation globale :  l’île

Classe de CP/CE1 

Menée en co-enseignement

par Sandrine Moulié, enseignante EFIV

et l’enseignante de la classe













Au delà du co-enseignement, 
un partenariat engagé 

pour renforcer l’inclusion



Des exemples en classe
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Des exemples en classe
Elèves de A2 primaire en Tunisie : le village
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Des exemples en classe
Elèves de A2 primaire en Tunisie : le village
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Des exemples en classe
Elèves de A2 primaire en Tunisie : le village des fleurs d’amour
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https://tube-action-

educative.apps.education.fr/w/

qMFDETfNgZY9MtGdCVqpUQ

https://tube-action-

educative.apps.educati

on.fr/w/jucxQ4XNrEDnq

DpFa86TLU

https://tube-action-educative.apps.education.fr/w/qMFDETfNgZY9MtGdCVqpUQ
https://tube-action-educative.apps.education.fr/w/jucxQ4XNrEDnqDpFa86TLU


Des exemples en classe
une classe d’accueil de collège : le journal du village
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Des exemples en classe
une classe d’accueil de collège : des brochures touristiques
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« Une simulation globale est un protocole ou un 
scénario cadre qui permet à un groupe 
d’apprenants pouvant aller jusqu’à une classe 
entière d’une trentaine d’élèves, de créer un 
univers de référence – un immeuble, un village, 
une île, un cirque, un hôtel – de l’animer de 
personnages en interaction et d’y simuler toutes 
les fonctions du langage que ce cadre, qui est à 
la fois un lieu-thème et un univers du discours, 
est susceptible de requérir. […]

Définition
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