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Projet
« Machina C-O-G-I-T-A-N-S »



Constat

e Forte culture scientifique et technique au
lycee Saint Exupéry

e MAIS mangue de mixité dans ces orientations
scientifigues et techniques : en EDS NSI et S|

e OR, mixite bien présente en option latin

Le latin peut contribuer a cette mixite
DONC et impulser une approche moins
genree des metiers.




Objectifs

Le latin = levier pour ouvrir le champ des
possibles dans des filieres d’ou les filles se
sentent exclues.




Concretement au sein de la classe...

> Faire revivre 3 figures féeminines de I’Antiquité :
Boadicée la reine celte [ Hypatie d’Alexandrie [ Artémise d’Halicarnasse

VOLET LANGUES ANCIENNES .

(Re)créer un personnage de I’Antiquité :

En analysant des corpus antiques pour déjouer les
stéréotypes de genres

. En créant des corpus de textes pour remodeler un
personnage émancipé

Réflexion surl’aspect genré des I.A génératives d’aujourd’hui :
libérerla parole des femmes de I'antiquité




Concretement au sein de la classe...
> Faire revivre 3 figures féminines de I’Antiquité

VOLET SNT

Par la Création d’un « Chatbot » :

. Robot conversationnel entrainé et nourri par 4
des corpus choisis et des créations textuelles o ¢ .o B
’ S T~
l

des éleves

Dialogue avec l'interlocuteur en langage (

naturel \Q |
- Exemples : Création d’un dictionnaire, d’'une ,__, -

base de données



Une démarche expérimentale

Co-enseignement latin/ SNT

Eleves acteurs de leur démarche




Effets constatés : Retours d’éleves

renaissance_ _
antiquité hommage histoire

difficile etonnant
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rencontre réalisation

enrichissant
nouveaute

incroyable

o Créé avec Wooclap




Effets constatés : du cOté des enseignantes

Une co-expérience enrichissante, méme si elle peut étre
destabilisante

e Tissage didactiqgue de 2 matieres a inventer

Des éleves qui se questionnent sur le sujet de I'égalité et
qui evoluent dans leur positionnement

e Typologie de groupes : expérimentation
d’'enjeux sociaux
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