Progression en algorithmique
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Repéres de progressivité :
e Enbe, les éléves s'initient & la programmation événementielle.
e Progressivement, ils développent de nouvelles compétences, en programmant des actions en parallele, en utilisant la notion de variable informatique, en
découvrant les boucles et les instructions conditionnelles qui complétent les structures de contrdle liées aux événements.
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