7~ Digiscreen : fond d'eécran interactif
— Waooflash

Genially augmente avec SCAPE pour

™ différenciation et feedback Bien-étre
~— Classe =

i~ Tactimalin

I— Wooclap . 2
Climat scolaire
*= QR codes
l— ENT_ One : espace pedagogique
— Book créator Pilotage de classe
[ Hesrede LUDOVIA#20
— Wikidia

t— Quizlet / Agora quiz

_| rituels de jeux pour les compétences lexico-

|— Langages
LI grammaticales

Logiciels

— Adaptiv'langue

Logiciels = I— créer une BD avec BDnF

‘= Domino au cycle 2 en frangais et maths

Materiel
EduGo (Frangais, Maths, EMC)
Geocaching

[— Maths / Sciences
Sachdo

Adaptiv'Math en cycle 2
- seo AX LES THERMES

Pixeludo
Canva pour créer des jeux
Capsule vidéo en 30 minutes

magie du fond vert Du mercredi 22 au vendredi 25 ao(t 2023.

Capcut

— Vidéos
Stop Motion

Informations sur : https://www.ludovia.fr

m o Thymlo :
carte micro:bit



Bien-étre

~ Santé mentale

*~ Inclusion

Compétences psychosociales dés la
r .
maternelle avec Lili

i stimuler la motivation avec les neurosciences
\— oui au bien étre mais attention aux deérives
\— pratique des jeux vidéos

—— nécessité a ['école

™~ remediation au service de la confiance de soi

. evaluation positive pour le bien-étre des
eleves et le plaisir des enseignants

|_ travailler lempathie et prévenir le
cyberharcelement

_ ateliers pour booster la créativité,
autonomie et la confiance des éléves

des BD sonores pour lutter contre les
discriminations

—t— accessibilité et inclusion

_ le bien-tre des éléves a besoins éducatifs
particuliers avec l'aide du numérique

~— Creathon

numerigue dans sa classe pour soi et les
autres

— plaisir d'apprendre en exploitant la creativite

| emancipation numérique par linnovation
pedagogique

— Esport par les éléeves

‘— Escape game et compétences psychosociale

Pilotage de classe

médiation en LVE

numerique et EPS

ceintures de compeétences

cyber cahier pedagogique

Top 10 pour débuter avec le jeu en classe
plan de travail en classe

capsule et classe inversée

classe flexible

rythmer les temps d'apprentissage avec des
rituels

lexique collaboratif et memorisation pour
responsabiliser et guider les éléves

mémorisation du vocabulaire avec les outils
numeriques

manuel numérique et/ou papier : comment
les utiliser

quels outils pour quelle plus-value

education a l'image + Educ'arte
guestionner la communauté éducative

numerique et echanges avec les familles
allophones



