
Les maths des
beaux jours



Nous vous proposons des
activités de mathématiques à
mener essentiellement dans
la cour de récréation pour
finir l'année.



Cette structure
de jeu est à

reproduire dans
la cour de

récréation afin
de faire vivre les

2 problèmes
suivants.



 Jeu de cour Cycle 2
Adam et Zoé jouent sur cette structure. Ils partent
devant le 1 et font des bonds.

☺Adam ne saute que sur les cases paires.
☺Zoé de 3 en 3

Sur quelle case arrive Adam au bout de 5 bonds ? Au bout de
6 bonds?

Sur quelle case arrive Zoé au bout de 3 bonds ?

Quelles sont les cases sur lesquelles les deux camarades
vont se retrouver ?



 Jeu de cour cycle 3
Adam, Zoé et Lucie jouent sur cette structure. Ils
partent devant le 1 et font des bonds.

☺Adam avance de 3 cases en 3 cases.
☺Zoé avance de 4 cases en 4 cases.
☺Lucie avance de 5 cases en 5 cases.

Ont-ils des chances de se retrouver sur la même case ?
Si non, le jeu de la cour devrait comporter au moins
combien de cases pour pouvoir retrouver ces
trois enfants sur la même case ?



D'après M@ths en vie

Combien comptes-tu de rectangles?
https://www.mathsenvie.fr/plus-de-100-photo-problemes-du-jour-

pour-les-cycles-1-2-et-3/

https://www.mathsenvie.fr/plus-de-100-photo-problemes-du-jour-pour-les-cycles-1-2-et-3/


D'après M@ths en vie

Combien

comptes-tu de

rectangles?





https://www.facebook.com/watch/?v=241842680993671

Dans un quadrillage de 3 par 3, 9 pions (plots, foulards ...) de 3
couleurs différentes sont disposés. sous frome de relai, les
joueurs échangent 2 pions qui sont sur des cases contiguës.
l'équipe gagnante est celle qui a aligné 3 pions de la même
couleur. on peut augmenter la taille du quadrillage, utiliser plus
de couleurs ...

https://www.koreus.com/video/echauffement-handball-morpion.html
https://www.facebook.com/watch/?v=241842680993671


https://www.dailymotion.com/video/x621jt6

https://www.koreus.com/video/echau
ffement-handball-morpion.html

https://www.dailymotion.com/video/x621jt6
https://www.koreus.com/video/echauffement-handball-morpion.html


Le loup, la chèvre et le chou 

Un homme doit traverser la rivière dans une
barque juste assez grande pour lui et un loup, ou
lui et sa chèvre, ou lui et son chou. Le chou sera

mangé s'il le laisse seul avec la chèvre, et la chèvre
sera mangée s'il la laisse seule avec le loup. 

Comment faire passer tout ce monde sans dégâts ?

Dans la cour, faites jouer la scène à vos élèves : matérialiser une
rivière avec deux cordes et donner les rôles aux enfants.





Votre texte de

paragraphe

Jeu d'eau dans la cour
Grandeurs et mesures







Calcul mental
Cycle 2 ou 3

Le jeu du déménageur



Il faut trouver le résultat du calcul pour
aller chercher un objet. L'équipe qui a
vidé sa caisse la première a gagné.

Voici quelques propositions. Vous
pourrez en créer d'autres en fonction du
niveau de votre classe. 



45 x 21



185 - 99



0,46 =...... + 0,12



4 dixièmes 8 centaines
4 dizaines 2 unités



75 m = ......... km



le quart du
double de 8



8 x 600



13 unités et 5
centièmes en

écriture décimale



Chiffre des
dixièmes de

84,31



le triple de la
moitié de 24



92/100 en
écriture

décimale



8,56 x 1000



4 min 30 s = ....... s



12,9 m = ....... cm



204 x 4



Calcule le périmètre
d'un triangle

équilatéral de 32 cm
de  côté.



243 + 99



1000 - 101



25 + 141 + 75 + 59



Réponses : 945-86-0;34-
842,4-0,075km-4-4800-

513-3 dixièmes-36-0,92-
8560-270s-1290cm-816-

96cm-342-899-300


