UN FILM DE HAYAO MIYAZAKI

LE VOYAGE DE

CHIHIRO

Réalisateur :
Pays :
Année
Durée
Version :

Tranche d’age :

Chihiro Ogino, une fillette de 10 ans, en déménageant avec ses parents, découvre un mystérieux tunnel
menant a une ville abandonnée. Ses parents, attirés par un festin laissé sans surveillance, mangent goulG-
ment et se transforment en cochons. Terrifiée, Chihiro se retrouve piégée dans un monde magique dirigé
par la sorciere Yubaba, propriétaire d’'un immense bain public pour les esprits.

Aidée par Haku, un mystérieux garcon qui semble la connaitre, Chihiro doit travailler dans le bain pour
survivre et tenter de libérer ses parents. Elle fait face a de nombreuses épreuves, notamment en aidant
I’esprit solitaire Sans-Visage, en affrontant Yubaba et en découvrant la véritable identité de Haku, qui est
en réalité le dieu d’une riviere.

Grace a son courage et a sa détermination, Chihiro finit par briser les enchantements de Yubaba, re-
trouve ses parents et quitte le monde des esprits, ayant mUri et gagné en confiance en elle.

Ce film est une magnifique fable sur le passage a I’dge adulte, la mémoire et le respect de la nature.

« Fideéle a ses habitudes, le cinéaste développe un scénario qui méle diverses lectures, des histoires per-
sonnelles ou des anecdotes rapportées par des proches. Un Village mystérieux perdu dans la brume (Kiri
no mukd no fushigina machi), roman japonais pour enfants écrit par Sachiko Kashiwabara, constitue I'ins-
piration principale. Le motif d’une petite fille visitant une cité peuplée de personnages étranges nourrit la
situation initiale du film. Comme autres influences, les croyances mythologiques asiatiques et les récits
issus du Kojiki, le recueil de chroniques anciennes, surgissent dans les différents détails de I'histoire. » -
extrait de « Autour du film » Oriane Sidre - Nanouk
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L’atfiche

R LT o i A Préparer la projection du film - Objectif : Emettre des hypothéses
LE VOYAGE DE sur le film

CHIHIRO

A partir d'éléments du film (affiche du film*, photo-
grammes, bande son, résumé), faire réagir les éleves et
leur faire émettre des hypothéses. Ceci peut étre fait en
plusieurs étapes, par exemple, commencer par les faire
réagir a partir de I'affiche du film puis plus tard amener
un élément supplémentaire comme un photogramme
ou le résumé afin de donner d’avantage d’éléments aux
éléves pour faire émerger leurs hypothéses sur le film.

Pour travailler sur les hypotheses, ne poser qu’une
seule question chaque fois. Noter toutes les hypothéses
des éléves gu’ils peuvent justifier (je pense que... car...)

Nature de I'image : c’est une dessin en couleur. Il reprend des visuels du film, . Il y a du texte écrit en
rose et en blanc dans la partie haute de I'affiche.

Format : Elle est au format portrait. Format rectangulaire.

Cadrage : plan moyen - le sujet principal occupe une place beaucoup plus importante que les autres
éléments.

Les plans : L’affiche est construite en deux plans principaux, ce qui créé une profondeur visuelle.
Au premier plan : Chihiro. Elle occupe la plus grande partie de I'affiche.

L’arriére plan : un batiment est éclairé par des lanternes et des lampions. Des « fantdmes » apparaissent
de part et d’autre de la petite fille. lls sont huit au total. On apercoit leurs yeux qui scintillent. Parmi eux,
un porte un masque blanc et semble observer Chihiro.

Les couleurs :

Le noir et les différents tons de rouge sont les couleurs dominantes. Le noir environnant crée une at-
mospheére mystérieuse et renforce le contraste avec le personnage central qui est ainsi mis en valeur et
le texte en japonais écrit en rouge.

Les couleurs sont trés contrastées.
Netteté : image nette

Le texte : Le titre du film est placé au centre en partie haute de I'affiche. Les lettres sont plutdét impo-
santes, tout est en majuscules. A noter que Chihiro est écrit en plus gros que le reste du titre. Au-
dessus dans une police de caracteres différente, taille plus petite et en blanc, le nom du réalisateur. Au
bas de I'affiche, en blanc la liste des producteurs, réalisateur, scénariste, etc.

A noter l'inscription en rouge en japonais.

Le théme - les personnages

Une petite fille est en place centrale et principale sur cette affiche. Cette mise en avant peut laisser
supposer qu’il s’agit de I’héroine du film. Elle est légerement de profil mais son regard est dirigé vers le
spectateur. L’expression est plutdt neutre et sérieuse. Elle porte un ensemble rouge plutdt traditionnel.
La présence des « fantdmes », méme s’ils sont en arriére plan met en avant le monde mystérieux ou
étrange dans lequel va se dérouler le film.
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Comparer l'affiche frangaise avec I’affiche originale.

UN FILM DE HAYAO I\/\IYAZAKI‘

LE VOYAGE DE

Les éléments communs

Chihiro est le personnage central sur les deux affiches, Sa position, son apparence, et I’expression sur
son visage sont les mémes. Le décor en arriere plan est assez similaire mettant en avant les monde des
esprits avec des lanternes rouges et une ambiance nocturne.

Les différences principales

Bien évidement, le texte !

m
[

ments Affiche francgaise Affiche japonaise

Le « fantéme » avec le masque blanc est
Présence des fantomes bien visible a droite et il y a 8 fantomes.
Leur présence est plus marquée.

Dans I'affiche japonaise, le fantéme avec le masque
blanc a disparu. Il y a également 8 fantomes

Chihiro est seule et semble un peu plus

Mise en scéne de Chihiro o, . .
isolée dans I'affiche francaise.

Chihiro est accompagnée de deux cochons.

Le décor est a peu pres semblable. La
Le décor - les couleurs ruelle entre les deux batiments principaux
n’apparait pas.

Méme si une des couleurs dominantes est le
noir, elle n’est pas utilisée ici comme fond.

T & T=omEL

Le titre Le voyage de Chihiro Traduction littérale : La disparition de Sen et Chihiro .
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Construire Yunivers de
référence du f£ilm

Préparer a la VOST

« Grace a la projection préalable d’extraits ou de courts métrages sous-titrés, on peut habituer le
regard, normaliser la pratique et décomplexer le jeune spectateur de ne pas tout lire. » extrait UPO-
P/

1- Demander aux éleves s’ils ont déja regardé un ou des films en VOST ? Quels sont d’apres eux, les
avantages et les inconvénients ?

2- Découverte d’extraits

Pour chacun d’entre eux, il est possible de faire une premiére écoute sans les images et de les question-
ner sur ce qu’ils comprennent.

Visionnage avec les sous-titres puis discussion : qu’ont-ils compris ? Quelles sont les difficultés ?
Questions possibles selon les extraits :

Quels sont les personnages ? Ou se passe I'histoire ? Que se passe-t-il ? Comment le sait-on ?
3- Bilan

Leur faire remarquer gu’ils ont pu comprendre I’essentiel sans tout traduire ou tout lire.

Extraits en VOST sur le site Nanouk

Jason et les argonautes
Aniki Bobo

Le jour ou la terre s’arréta
L’histoire sans fin

Autres extraits ou bandes-annonces en VOST
Aya et la sorciére

Qui veut la peau de Roger Rabbit

Ferdinand

Le garcon et le héron

Snoopy et les peanuts
Sonic, le film
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https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/jason-et-les-argonautes/kino#film
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/aniki-bobo/kino#film
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/jour-ou-la-terre-s-arreta-le/kino#film
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/l-histoire-sans-fin/kino#film
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZojV85ZJQpyAjKu4rj0uBjoXc0Ki4tpVbwy
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ0uV85ZH0QDXEuuB68j4j6ptw8rlHMX3Knk
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZLuV85ZMMIiMwS6bgXyEn149SbihjdIEktX
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ4uV85ZfLetPgJ1i1XwDqse8mR3HuRjcydy
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZjuV85ZnetcDJAvkojNEc6fEBvcfkEpSQ1y
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ9uV85ZI9xuLQEOIOQu2S5C6UGE2HCzVsX7

Préparer au film - quelques pistes

1-Visionner les bandes annonces
en anglais

en VOST

en francais

Questions possibles

Qu'ont-ils compris ?

Quels sont les personnages ?

Ou se passe I'histoire ?

Que se passe-t-il ?

Comment le sait-on ?

2 - Visionner |la lére séguence en VOST

Faire le résumé
(ou lire le résumeé suivant avec les éléves) :

En route vers sa nouvelle maison, la famille Ogino emprunte un sentier forestier et découvre un mystérieux et ancien complexe
de bains. Envoltés, les parents se régalent de plats déposés sur les lieux tandis que leur fille Chihiro, dgée d’une dizaine d’an-
nées, leur conjure de partir. En effet, les adultes sont punis pour leur gloutonnerie et transformés en cochons. Chihiro apprend
que sa famille s’est aventurée a Aburaya, le palais de la sorciére Yubdba qui accueille les divinités et les créatures d’autres
mondes. (extrait du cahier de notes - Oriane Sidre - site nanouk)

3 - Les personnages du film et la culture japonaise
Compléter le travail précédent avec fiche de lecture.

Discussion collective.
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https://www.youtube.com/watch?v=fDUFP7EeXLE
https://www.youtube.com/watch?v=5-cro68n7CE
https://www.dailymotion.com/video/x8ijppi
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/le-voyage-de-chihiro/kino#film

LE VOYAGE DE CHIHIRO ET LA CULTURE JAPONAISE

Hayao Miyazaki s'inspire énormément de la cul-

ture japonaise pour créer ses films, que ce soit a travers les
paysages, les valeurs, les croyances ou I’histoire du Japon.

Les Onsen

Au Japon, il y a des endroits ol I'eau chaude sort toute seule du sol. En fait, I'eau est
chauffée sous terre par les volcans. Les Japonais adorent ces bains naturels car ¢a dé-
tend le corps, ¢a fait du bien et c'est une tradition trés ancienne. lls vont aux onsen
pour se reposer, un peu comme quand on prend un bain aprés une longue journée. Et
devine quoi ? Méme certains singes adorent les onsen ! Il y a des endroits ou des singes
prennent aussi des bains chauds en hiver !

Les kami

Kaonashi, I’esprit sans visage

Miyazaki montre souvent une

M relation forte entre les humains et Parmi tous les esprits présents dans
§ |2 nature, inspirée de croyances le film, Kaonashi est sans doute le

fsr;ohr;at;§t(eése qp:Ir g;ts que la nature plus étrange. C'est un esprit solitaire.
i

esprits ou des divinités. On les appelle les
kami. Tu en verras beaucoup dans Le
voyage de Chihiro. Au japon, on pense qu'il
y a des Kami pour tout : les rivieres, les ani-
maux, les plantes, les arbres, les foréts.
Miyazaki a inventé I'aspect visuel des es-
prits.

Pour créer le personnage, Miyazaki
s’est inspiré de plusieurs éléments de
la tradition japonaise. Il a notamment
utilisé les masques du théatre No6.

Le théatre NO

C’est est un spectacle trés ancien ou les acteurs portent des
masques et jouent des histoires souvent inspirées des légendes
japonaises. Il mélange théatre, danse et musique. C'est tres lent et
trés calme. Les acteurs bougent doucement. Il y a toujours de la
musique, avec des flGtes et des tambours. Les histoires parlent sou-
vent de samourais, d’esprits ou de dieux.




Le hors-champ

Pour les enseignants

Objectif : Comprendre une image - Découvrir et interroger la notion de champ/hors-champ

Quand le spectateur observe une image, il observe ce qui est dans le cadre et peut imaginer ce qui
est occulté, suggéré ou partiellement dévoilé. Au cinéma, le hors-champ est a la fois suggéré par
I'image mais aussi le son. Imaginer ce qu’on ne voit pas, c’est a la fois s’appuyer sur les images qui
précédent, sur le son mais aussi sur ses connaissances du monde. Cest mettre en relation différentes
informations implicites.

Qu’est ce que le hors-champ ?

Tout ce que le spectateur voit a I'intérieur du cadre (en rouge)
est appelé CHAMP. C’est ce qui apparait a I'écran.

Tout ce qui n‘apparait dans le champ mais qui
existe s’appelle le HORS-CHAMP. Le spectateur est
amené a imaginer ce qui ne se voit a pas a I'écran,
qui est en dehors de I'image, mais qui fait partie du
film (ici en bleu clair)

Tout ce qui n'apparait pas a
I'image et qui ne fait pas
partie du film (en noir) s’ap-
pelle le HORS-CADRE. C’est
par exemple 'ensemble du
matériel de tournage,
I’équipe technique etc...

Images extraites de la vidéo Champ, hors-champ, hors cadre UPOPI
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https://upopi.ciclic.fr/vocabulaire/fr/definition/sceance-1#definition-1-2

Objectif : Comprendre une image - Découvrir et interroger la notion de champ/hors-champ

La séance propose de découvrir et de s’interroger sur la notion de champ, hors-
champ a travers la rencontre d’oeuvres picturales, photographigues et cinématogra-
phigues. Elle peut-étre menée de la MS au CM2, les attendus seront bien sar diffé-
rents.

Rencontrer des ceuvres

Observer et questionner des photographies, des peintures, des extraits de films.
Modalités :

A l'oral - Phase collective - Une séance ou en rituel (une image/jour) - Projection des images
1- Observer I'image pendant deux ou trois minutes

2- Décrire I'image.

Que voit-on ? Quels sont les éléments représentés ? Introduire le vocabulaire si nécessaire.

Questions spécifiques pour cette image : Que fait la dame ? Que regarde t’elle ?

Cape Cod Morning - Edward Hopper - 1950 - Huile sur toile - Smithsonian American Art Museum

A Cape Cod Morning, une femme regarde par une baie vitrée, son regard est fixé
sur quelgue chose au-dela de I’espace pictural. Elle est encadrée par de grands vo-
lets foncés et la facade ombragée de la fenétre. La lumiére bleue sur le co6té de la
maison contraste avec le ciel bleu, les arbres et I'herbe dorée qui remplissent la
moitié droite de la toile. La pose tendue de la femme crée un sentiment d’anxiété.
Nous ne savons pas ce gqu’elle fixe. A nous d’imaginer !

Questions spécifiques pour cette image : Que fait la dame ? Que regarde t’elle ?
Pourquoi le peintre ne montre pas ce gu’elle regarde ? Quelle aurait été la différence
si le peintre avait peint le théatre en entier ?

Au thédtre (la Premiére Sortie) - Pierre Auguste Renoir - 1876 - Huile sur toile - The National gallery of
London

L’ceuvre de Renoir illustre la premiére sortie d’'une demoiselle au théatre. Le premier
plan se situe dans une loge et on apercoit dans les autres plans différents groupes de
personnes qui attendent. La jeune fille regarde avec attention la salle devant laquelle
elle se trouve. Le cadrage de la peinture fait allusion aux cadrages photographiques
avec la mise au point sur les deux jeunes filles dans la loge et le reste représenté
presque flou afin de donner plus d'importance au premier plan. Comme dans Cape Cod
Morning, Nnous ne savons pas ce qu’elle regarde.

Chacune de ces scenes tire sa force dans ce gu’elle ne montre pas. Le spectateur doit alors faire
jouer son imagination pour deviner ce qu’elles regardent. Cependant, pour ces 2 premieres images,
il est possible de compléter le hors-champ, au niveau du « décor » : la maison, les arbres et I’herbe
jaune dans Cape Cod morning, les spectateurs et peut-étre la scéne dans « 1ére sortie ». Si les ar-
tistes avaient choisi de « dessiner » tout le décor, le personnage principal apparaitrait beaucoup
plus petit et passerait sans doute inapercu. Il serait peut-étre difficile de capter leur regard.
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Questions spécifiques pour extrait : Ou est Chihiro ? Comment le sait-on ?

Extrait du film - Le voyage de Chihiro (Cliquez sur I'image pour démarrer la vidéo)

Chihiro est dans la voiture. Les plans qui précédent et ceux qui suivent ne
montrent pas la voiture en entier. Pourtant, nous sommes tous capables de
comprendre que la scéne se passe dans une voiture. Les plans rapprochés
sur Chihiro permettent de capter ses émotions et son malaise.

Questions spécifiques pour cette extrait : Avec qui parle Chihiro ? Comment
le sait-on ?

Extrait du film - Le voyage de Chihiro (Cliquez sur I'image pour démarrer la vidéo)

Dans cet extrait, nous pouvons voir une alternance entre Chihiro et Haku. lls
apparaissent dans le champ et hors-champ chacun a leur tour.

Questions spécifiques pour cette image : Pourquoi d’aprés vous, voit-on Lin
et Sen apparaitre et disparaitre dans ce couloir ?

Extrait du film - Le voyage de Chihiro (Cliquez sur I'image pour démarrer la vidéo)

Lin et Sen entrent par un cété de I'image et sortent a 'opposé. Elles passent
successivement du hors-champ, au champ puis hors -champ. Un personnage
qui traverse le champ rend la scéne plus dynamique et réaliste. Cela évite
également des plans trop statiques et cela peut réduire le nombre d’image a
utiliser pour construire la séquence.

Le hors-champ est un outil important au cinéma car il stimule I'imagination du spectateur et enrichit
la narration sans tout montrer.

ML Bousquet - CPD Arts Plastiques 31


https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ6qG45Z9plxjNtXEfzudj82GN5OJhcNUbHX
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZa5345ZHwJxfMpdYnHpbm0tHALADXmE6XGV
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ3fG45ZiebqwMh3B9FVkxAhnyJn2ykb5qcX

Visuels pour vidéo-projection
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Cape Cod Morning - Edward Hopper - 1950 - Huile sur toile - Smithsonian American
Art Museum
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Au théatre (la Premiere Sortie) - Pierre Auguste Renoir - 1876 - Huile sur toile - The National
gallery of London
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Extraits du film - Le voyage de Chihiro (Cliquez sur les images pour démarrer la vidéo)
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Dessiner le hors-champ d’une photographie ou d’'un photogramme
Modalités :

Production individuelle - feuille avec image incluse - crayon a papier ou feutre selon les images- Projec-
tion des images

1- Rappeler ce qui a été dit sur le hors-champ dans la séance précédente ou lors des rituels
2- Observer I'image pendant une a deux minutes
3- Passation de la consigne a I'oral. Imagine et dessine le hors-champ de....

4 - Analyse collective des productions des éléves

Photogramme extrait du voyage de Chihiro

Photogramme extrait du voyage de Chihiro

Photographie sans titre - anonyme - libre de droit

Photographie - Chdteau d’eau - Kertész Andor - Paris Centre Pompidou

Photographie - Sans titre - Anonyme
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Fiches pour les éleves




LE HORS-CHAMP Observer et questionner

des photographies, des
peintures, des extraits de
films.

Le hors-champ en peinture
Le hors-champ dans les films

el

WMt b

Cape Cod Morning - Edward Hopper -
1950 - Huile sur toile - Smithsonian
American Art Museum

Extraits du film Le voyage de Chihiro - Hayao Miyazaki -
2002

Mes notes

Au thédétre (la Premiére Sortie) - Pierre el mmmme—___.
Auguste Renoir - 1876 - Huile sur toile = —- - e -
- The National gallery of London = - mmmm e — -



https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ6qG45Z9plxjNtXEfzudj82GN5OJhcNUbHX
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZa5345ZHwJxfMpdYnHpbm0tHALADXmE6XGV
https://u.pcloud.link/publink/show?code=XZ3fG45ZiebqwMh3B9FVkxAhnyJn2ykb5qcX

Rencontrer des ceuvres

Dessiner le hors-champ d’une photographie ou d’'un photogramme

Imagine le hors-champ et dessine-le en utilisant des feutres .

Photogramme extrait du film Le voyage de Chihiro - 2002 - Hayao Miyazaki




Rencontrer des ceuvres

Dessiner le hors-champ d’une photographie ou d’'un photogramme

Imagine le hors-champ et dessine-le en utilisant le crayon a papier.

Photogramme extrait du film Le voyage de Chihiro - 2002 - Hayao Miyazaki




Rencontrer des ceuvres

Dessiner le hors-champ d’une photographie ou d’'un photogramme

Imagine le hors-champ et dessine-le au crayon a papier .

Photographie sans titre - Anonyme




Rencontrer des ceuvres

Dessiner le hors-champ d’une photographie ou d’'un photogramme

Imagine le hors-champ et dessine-le au crayon a papier.

Photographie - Chateau d’eau - Kertész Andor - Paris Centre Pompidou




Rencontrer des ceuvres

Dessiner le hors-champ d’une photographie ou d’'un photogramme

Imagine le hors-champ et dessine-le. Utilise les feutres.

Photographie - Anonyme




Pour aller plus loin

Sur le site Nanouk
Dossier complet
Séquence d’ouverture
Les affiches
Les photogrammes

Sur le site du CNC
Le dossier lycéens et apprentis cinéma

Sur le site Buta-connection
Dossier

Hors-champ
Sur Upopi - Qu’est ce que le hors-champ ?
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htthttps://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/le-voyage-de-chihiro
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/le-voyage-de-chihiro/kino/1ere#film
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/le-voyage-de-chihiro/kino/affiches#film
https://nanouk-ec.com/enseignants/les-films/le-voyage-de-chihiro/kino/photogrammes#film
https://www.cnc.fr/cinema/education-a-l-image/lyceens-et-apprentis-au-cinema/dossiers-pedagogiques/dossiers-maitre/le-voyage-de-chihiro-de-hayao-miyazaki_849763
https://www.buta-connection.net/index.php/longs-metrages/films-de-hayao-miyazaki/le-voyage-de-chihiro
https://upopi.ciclic.fr/vocabulaire/fr/definition/sceance-1#definition-1-2



