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Organisation de ce temps

Pourquol ce dispositif ? Constat
De quoi il s'agit ? Presentation
Modalites de mise en ceuvre

Prolongement . Parcours Magistere
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Pourquol ce dispositif ?

La genese du projet



Constat : Les mathematiques

Désamours des mathématiques
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Math : L'image des mathématiques (6 octobre 2021- articles de presse)

LADEPECHE .fr O 13°/18° Toulouse » Q Rechercher Journal

mercredi 06 octobre 2021, Saint Bruno

Niveau de maths des éleves : pourquoi la France

decroche

Interview du réalisateur du film :

= IS Mais pourquoi avons-nous peur des
\ ’ .
mathématiques ?

_ECTION |- .
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Invités :

- Olivier Peyon, réalisateur du documentaire Comment j’ai détesté les maths.

- Jean Dhombres, historien des mathématiques a I'EHESS de Paris.

- Francois Sauvageot, professeur de mathématiques en Maths Sup, Lycée Clemenceau (Nantes)

Mathematiques : la France est en bas des classements internationaux. / Photo Pexels

_ #MATHEMATIQUES
f ¥ in & Education, Société, France - Monde .

Faut-il encore
Publié le 16/09/2021 4 06:31 , mis 4 jour 4 07:24 détester les

mathématiques ?

Un sondage réalisé par une plateforme d’apprentissage, montre que
les mathématiques intéressent encore les éléves mais font peur. Au

point que la France est au plus bas dans les classements
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internationaux...


http://www.mathom.fr/sauvageot

Mais alors que faire pour y remedier ?

pour y remeédier

Que dit larecherche ?




Qu’en disent les rapports ?

Ressources maternelle

Jouer et apprendre

Cadrage général

Retrouvez eduscol sur : NATIONALE, DK
LTRSHONTMINT

vyEHSE A — Septembre 2015

==
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L’ENSEIGNEMENT

DES
MATHEMATIQUES
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> MATHEMATIQUES

Ressources transversales

Les mathématiques par les jeux

Accéder a la liste des jeux exposés dans cette ressource

Visionner la vidéo
Duv plaisir
lapprentissage
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CSEN - décembre 2022
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AUX MATHEMATIQUES

A UECOLE MATERNELLE

ET AU CP

Anra Chrutophe,
Orevmrm Dehianse Lamlurts,

)

et de la passion

Redonner goit aux mathématiques
o et aux sciences : du matériel, des projets

9 Se doter d'une ludothéque mathématique avec du matériel amusant : jeux, casse-tétes,
pliages, constructions... De nombreuses recherches montrent que jouer fait progresser
en maths. Les activités ludiques utiles incluent les jeux collectifs (cartes, jeux de plateau),
mais également les solitaires, casse-tétes, constructions et pliages en papier... qui stimulent
le sens de la symétrie et de la beauté mathématique. L'informatique est également
une activité concréte qui développe I'intuition mathématique (tris, graphiques, etc.).




Le jeu contre I'anxiété

| Le plaisir par le jeu

| -

: . s : . : L 21 MESURES
Afin_de ne pas laisser_sinstaller I'anxiete face a la tache scolaire en mathématiques, POUR
inspirons-nous du Canada, de Singapour, des Etats-Unis ou encore du Nord de I'Europe, ou ;:SNSEIG"E”E"T
les activités scolaires en mathématiques sont la plupart du temps associées a la notion de MATHEMATIQUES

plaisir. Jeux, eénigmes, concours, défis et histoires sont au rendez-vous ! Les dispositifs
comme les concours, les rallyes, les ateliers type MATh.en.JEANS vont dans ce sens. En
France, 'initiative de plus grande ampleur a ce sujet est le concours Kangourou, qui
s'inscrit dans un mouvement international. On ne peut que souhaiter que ce type
d'initiatives se multiplie.

Les jeux

En travaillant les fondamentaux par une approche differente, le jeu contribue Iui aussi a la
formation_mathématique des éléves®™ * *°. Les jeux traditionnels (comme les échecs), les
Jjeux a regles (jeux de cartes, jeux de plateaux pour les petites classes, jeux de l'oie, etc.) et
les jeux de construction stimulent le raisonnement logique et contribuent a créer ou restaurer
le plaisir de faire des mathématiques (pour I'éleve comme pour son professeur). Tous ces
jeux_sont d'excellents outils pour decomposer-composer les nombres, et pratiquer le
raisonnement, mais ne sont pas assez utilisés ; d'une certaine maniere, « 'enseignement est
parfois trop conceptuel », comme le dit Jean-Louis Durpaire. Les BCD, les CDI et les




La notion de plaisir
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Asa Ohristophe,
Covnimon Dehwsse Lamtrts,

L'école du jeu, c’est une école plus douce, ou I'on prend plaisir a s'amuser ensemble.

"Le jeu est un excellent reméde a I'anxiété mathématique, 'angoisse ou méme la haine des mathématiques qui

se déeveloppe chez de nombreux éleves. En effet, par le jeu, on decouvre que les objets mathematiqgues ne sont pas

hostiles, mais ludiques, source de plaisir, de beauté."

"La confiance en soi se développe egalement dans les jeux, notamment en solitaire, a mesure que I'enfant

revient régulierement a la méme activité et découvre qu'il la maitrise de mieux en mieux."



Connaissez vous le concept de ludopédagogie ?




Connaissez vous le concept de ludo-pédagogie ?

Integrer des jeux dans son enseignement
le jeu comme stratégie d'apprentissage

par Jerdbme Legrix-Pages

enseignant - chercheur

Jérome Legrix-Pages est enseignant —chercheur dans le domaine de I'innovation pédagogique et de I'enseignement supérieur en France.
Il occupe actuellement le poste de vice-président en charge de I'innovation pédagogique a I’Université de Caen Normandie, ou il dirige

également le CEMU (Centre d’Enseignement Multimédia Universitaire) depuis 2020.



Connaissez vous le concept de ludopédagogie ?

ludopédagogie

Jérdme Legrix-Pages

https://tube.reseau-canope.fr/w/53TP1jo4mqBsEr2CvWS8JBY



https://tube.reseau-canope.fr/w/53TP1jo4mqBsEr2CvW8JBY

Quizz : Question 1

Quel est I'un des principaux avantages de la ludopéagogie pour les apprenants ?

A. Elle réduit le temps de préparation des enseignants

B. Elle favorise 'engagement et la motivation

C. Elle supprime le besoin d’évaluation

D. Elle remplace totalement les méthodes traditionnelles



Quizz : Question 1

Quel est 'un des principaux avantages de la ludopédagogie pour les apprenants ?

A. Elle réduit le temps de préparation des enseignants
B. Elle favorise I'’engagement et la motivation
C. Elle supprime le besoin d’évaluation

D. Elle remplace totalement les méthodes traditionnelles



Quizz : Question 2

Parmi ces contraintes, laguelle est souvent citée comme un frein a la ludopéagogie ?

A. Le manque de ressources materielles
B. L'absence totale de cadre pédagogique
C. L'obligation de noter les éleves pendant le jeu

D. La suppression des manuels scolaires



Quizz : Question 2

Parmi ces contraintes, laguelle est souvent citée comme un frein a la ludopéagogie ?

A. Le manque de ressources matérielles
B. L'absence totale de cadre pedagogique
C. L'obligation de noter les eleves pendant le jeu

D. La suppression des manuels scolaires



Quizz : Question 3

La ludopédagogie est particulierement efficace pour developper :

A. La mémorisation et 'autonomie
B. Les compétences sociales et la collaboration
C. L'apprentissage par coeur

D. La compétition individuelle
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Quizz : Question 4

Citez deux limites de la ludopédagogie ?




Quizz : Question 4

Citez deux limites de la ludopédagogie ?

1)Préparation chronophage (études des regles de jeux peut demander du temps et
des ressources),
2)Risque de derive (certains eleves peuvent se concentrer sur le jeu plutot que sur les

objectifs d’apprentissage).



Quizz : Question 5

La ludopédagogie est uniguement adaptée aux enfants.

0 B



Quizz : Question 5

La ludopédagogie est uniguement adaptée aux enfants.

Faux. Elle est aussi utilisée aussi aupres des adultes (ex : formations professionnelles,

serious games en entreprise) pour rendre I'apprentissage plus interactif et concret.



Quizz : Question 6




Quizz : Question 6

Quel est le risque pédagogique si le jeu est mal adapté au public ou au contenu ?

Désengagement (si le jeu est trop simple ou trop complexe, les apprenants
peuvent perdre leur motivation) ou superficialité (le jeu peut distraire de I'objectif

d'apprentissage s’il n'est pas aligné avec les competences visees).



[Les bénéfices J

La motivation et l'intérét
L'autonomie

Les compétences sociales : coopéeration, entraide,

communication...

La répétition peut renforcer la mémorisation et les

automatismes

Relativise le statut de I'erreur

[Les limites J

Evaluer le résultat du jeu plutot

que les compétences

Désengagement

Superficialité

Le temps et le matériel



La génese du dispositif : Comment ?

Quel levier ? Si prendre un livre (album, documentaire, BD...) a la maison venant de la BCD, ou de la

bibliotheque est rentré dans les moeurs pour developper le gout et le plaisir de lire, pourquoi il N’y a pas

la méme possibilité pour le plaisir de faire des Mathématiques ?

4 criteres

Balayer les domaines mathématiques avec des enjeux
d’apprentissage

Regles du jeu simple a assimiler

Une mise en ceuvre rapide

Des jeux collectifs mais aussi des jeux individuels avec des fiches
défi progressifs

Utilisation a I'école
pour des
apprentissages ciblés

Utilisation a la maison pour le
plaisir de partager et réinvestir
les apprentissages

A

Utilisation périscolaire
pour le go(t entre pairs



Présentation

« Mathémakit », projet innovant déployé par le rectorat de I'académie de Toulouse, propose une approche ludique des

mathématiques, pour les éleves de la maternelle au college dans le cadre du Plan mathématique.
Ce dispositif, adaptable a plusieurs niveaux de classe, repose sur le triptyque « manipuler, verbaliser, abstraire ».

Ainsi, les malles « Mathemakit » proposent une diversité de ressources (jeux, ouvrages, matériels) pour faire acquérir aux éleves une

culture mathématique.

Ce projet donne a chaque éleve le plaisir d’apprendre en manipulant, en explorant et en jouant tout en exercant leur autonomie, leur

iImaginaire et leurs compétences sociales.

Il a également pour objectif de renforcer les liens entre les apprentissages scolaires et les activités hors classe, tout en impliquant

les familles.

Les mathématiques, au cceur de I'enseignement scolaire et de la formation du citoyen, deviennent ainsi plus accessibles et motivantes.

« Mathemakit », c’est pour toutes et tous !

GT Académique
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Cycle 1 Cycle 2

Par circonscription
« 2malles C1
« 2 malles C2
« 2 malles C3

Matériel de manipulation
Ouvrages
Jeux
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Présentation des malles

CONTENU MALLE CYCLE 1

Matériel de manipulation (Asco et Celda Pierron) | acantrn

O TOULOULE

Tiges numériques, educatifs mathématiques Jouets matériaux edud

200 Cubes emboitables 10 couleurs SpriteGRU
Baguette de calcul en bois SMALL-FOOT

Ouvrages (SFL) Jeux (Jeux du

Titre mémory bébé animaux

Apprendre a calculer RETZ

Batawaf (DJECO)

TRIOMINO (GOLIATH)

Halli Galli (GIAMIC)

Chateaulogiques (SMART GAMES)

Bazard bizarre (GIGAMIC)

jeu du verger (HABA)

Mon coffret 10 jeux classiques (AUZON) Amazon
3 petits cochons (SMART GAMES)

Super mini le verger

Mon bus (Byron Barton)

Maman (Mario Ramos)
10 PETITES COCCINELLES (Galbert Elisabeth)

1,2,3 souris (ellen Stall Waish
Le cinquiéme (Norman Junge)

Trois courageux petits gorilles( Michen Van zeveren)

10 petits amis déménagent (Mitsumansa Anno)

Deux pour moi, un pour toi ( Jorg Miihle)

Quatres petits coin de rien du tout (jérome Ruillier)
1,2,3 banduise (Briére-Haquet)
Je compte jusqu’a 3 (Jadoul Emile) lutin poche

e e e e e e e e L
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Présentation des malles

CONTENU MALLE CYCLE 2 |

MA‘I’HEMAK!T

Matériel de manipulation (Asco et Celda Pierron)
Polydrons Magnétiques- lot de 136 piéces

6 Geéoboards - set de 6 tableaux recto et verso Jeux (Jeux du mnnde)

Boite de 60 pentaminos en 5 couleurs |LOBBO 77

Bimateriels manipulationy/mallet ¥ c cuio binGo

Ouvrages (SFL) MULTIPLO DINGO
Titre PICKOMINO

COMPTE SUR MOI SHUT THE BOX

LE PETIT CHAPERON ROUGE ?EPEEETE:;E SEN?QHF;E
BASCULE

LUCKY NUMBER
JE COMPTE LES ANIMAUX DE LA FERME 7o U
JE COMPTE DANS MON ARBRE :

- CARDLINE ANIMAUX
Les bons comptes font les bons amis LE PETIT CHAPERON ROUGE

POLYSS5IMO
QWIRKLE

CODE COULEUR
CAMELOT JUNIOR

Rien n"arréte Sophie !

Maman, je pése quelle heure ?

Une petite mesure de rien du tout

el el il el i el L L Ll

||—~|—~|—~|—~|—~|—~|—~|—~|—~|—~|—~|—~|—*|—~|—~

Je m'amuse en rimant
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Présentation des malles

Matériel de manipulation (Asco et Celda Pierron)

' ACADIMI
volumes geomeétriques translucides — solides a remplir (10 au minin RREESROuAL

eoplans transparents (lot de 6)

Boite 71 portions pour les fractions

Monnaie factice (22 pieces, 22 billets)

Régleties Cuisenaires

Jeux (Jeux du monde)

Ouvrages (SFL) E-‘E(Jc?minﬂ

Titre
"effet Matilda Ellie Irving
365 pingouins

Yam’'s

Bazar Bizarre

Cardline animaux

'ogre, le loup, la petite fille et le gateau(Ecole des loisirs)

6 qui prend
Master Mind
Lucky numbers
Matador
Katamino pocket

"incroyable destin de Katherine Johnson, mathématicien

"incroyable destin d’Alan Turing, pére de l'informatique (

'incroyable destin D’ada Lovelace, la passion des nombre

L'incroyable destin de Thomas Pesquet, un astronaute (Piq

Attaque sur Cyber School (C Casey)
C'est Math'Gic (K Poskitt)
Opérations top secrétes (K Poskitt)

Rummikub
Rubik’'s cube
jeu de cartes

TSR e N e el R el e N e R =

e il I el e e il I L T

"ile aux dragons (J Litton)




Mathémakit VS Programmes de I’Ecole 2025

Lincroyable destin de
Katherine Johnson
mathématicienne
de génie & la Nasa

Les compétences en mathématiques ne sont ni innees ni
-+ 4 et =

~* - N
& Matilda ?
w (35] 50 Pum g '}'?1”" :
Ol O \ né :

\ >

liées a un genre ou a une situation sociale

Situations stimulantes pour tous

Egalité entre TOUS les

TR

M @ s 2l
*| W& ELLIE RVING g ©
o o o] reksrEmore 110,

Veiller a la sollicitation equilibrée des filles et des gargons a l'oral ;

éleves, en particulier entre

les filles et les garcons
Veiller a proposer des situations évitant des stéréotypes de

genres.

Mettre en avant le travail et les réalisations de mathématiciennes

et de femmes scientifiques

Extrait Programmes C3 BO N16 du 17 avril 2025



Mathémakit VS Programmes de I’Ecole 2025

Le plaisir de chercher, sans crainte de I’erreur

Les compétences Confiance en sol

psychosociales

Les professeurs instaurent dans leur classe un climat

bienveillant en variant les modalités (travaux de groupes,

entraide...)

Extrait Programmes C3 BO N16 du 17 avril 2025
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Consignes générales & PROCEDURE

1. L'école réserve les malles MathémakKit (cycles 1,2,3) par mail auprés du référent mathématique de la
circonscription en précisant la période souhaitée.
2. Le prét de la malle est d'une durée d’'une période scolaire.
3. Tous les éléments : présentation des enjeux, consignes générales inventaires, fiches pédagogiques, ressources,
fiches parents sont consultables via le Genially MATHEMAKIT,
4. Lors de la réception de la malle, I'école :
«  Vérifie le contenu de chacune des malles a 'aide de I'inventaire.
+ Compléte la « fiche suivi » transmise par la circonscription et signale tout probléme (détérioration, matériel

manquant..).

5. Avant la restitution de la malle, a la fin de la période, I'école :

: € des malles 3 |’5;
e l'aide de | ‘inventaire.

»  Vérifie a nouveau le contenu de chaque malle anqu::t".sjpa' la circonseription of signale tout problgme
« Compleéte la « fiche suivi » et signale tout probléme. L Qerifie nouve,
6. Les jeux, matériel et livres doivent étre rendus propres, en bon état, complet et dans leur boite d’origine. (Un
inventaire de chaque jeu est fourni afin de faciliter ce travail) .
7. Conformément a la « convention de mise a disposition des malles pédagogiques » signée par la DSDEN, en cas de
perte ou de dégradation d’éléments de la malle :

* L’école s’engage a remplacer a I'identique le matériel.

» La dégradation/perte ainsi que son remplacement seront précisés sur la « fiche suivi » de la circonscription.

+ L’école informe, en plus, le référent mathématique de la circonscription par mail.

Signature €t cachet de I'école

8. Ala fin de la période de prét, I'école s’engage a ramener les malles a la circonscription ou a la transmettre a I'école

suivante.



Comment m’inscrire au dispositif ?

Conditions pour la rentrée 2026

Les malles seront empruntées pour une peériode.
Si vous souhaitez en bénéficier pour votre école ou votre RPI au cours de 'année 2026-2027, nous vous invitons a prendre contact avec le Réeférent

Mathématiques de votre circonscription (RMC).

2ant, écrire RAS. .
i rte ou le €35 éc:\?n‘;st‘/ PE:i(:es réparatio! e
radativy |s remplace
r entue!
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Le petit Chaperon Rouge - Smartgames

Deliwe

dldpel on }Qu?e |

o
COMSTRUNSEZ LE cnzlﬁ POUR RELQINDRE

LA MAISON DE MERE-CRAND




’ . g pe . A / )\Q(( \0
Presentation en video : Le petit Chaperon Rouge &\)Um w
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https://www.youtube.com/watch?v=tqWNtNVqgkKs



https://www.youtube.com/watch?v=tqWNtNVqkKs

Le petit Chaperon Rouge

'.. SRAES ;v.,.'.'i.v.:-:~£:;f':7'
1 Le Petit.
(/' 1‘-\1)91 on }{(,Uge | ETAPE2 | | ETAPE3

: Deluxe

Boasc
densines ‘%

o

Etape 1

Choisissez un défi. Placez la maison, les
sapins et le Petit Chaperon Rouge comme

indiqué.

CONSTRUNSEZ LE CHENIT
LA MAISON DE MERE-CRAND




Le petit Chaperon Rouge

'h-
7L Le PetI(
L 1&1)91 OH }nge | ETAPE 1 ETAPE 3

?? Etape 2

Créez un chemin vers |la maison de Mere-
. Grand.
TRNSEZ LE CHE
g LA MAISON DE MERE- C!M(U '




Le petit Chaperon Rouge

Le Pet 18
¢ PQ] on }QUz ' ETAPE1 | | ETAPE2

Delre

Etape 3

Il N’y a gu'une seule solution a chaque défi.
Vous pouvez aussi jouer avec le loup, créez
alors 2 chemins différents vers la maison de

Mere-Grand.

CONSTRINSEZ LE cnmm POUR REJQINDRE
LA MAISON DE MERE-CRANY




A vous de jouer !

Cliquez sur le lien du tchat et essayez de realiser les bons chemins avec les tuiles.

https://ladigitale.dev/digiquiz/q/6a22db06efd94


https://ladigitale.dev/digiquiz/q/6a22db06efd94

A vous de jouer !

Solution



A vous de jouer !




Album L’ogre, le loup, la petite fille et le gateau de Philippe Corentin

Résumé
C'est I'histoire d'un ogre qui revient de la chasse. Il en ramene un loup, une petite fille et un gateau.

Mais il ne peut traverser la riviere gu'avec un seul passager a la fois...

> »l 015/1:36 JoB MoB 1par ) ull & I E3I



Album L’'ogre, le loup, la petite fille et le gateau de Philippe Corentin

4 R

Comment I’ogre va-t-il s’organiser pour que, laissés seuls sur

la berge, le loup ne mange pas la petite fille ou la petite fille

ne man I s ?
\e ange pas le gateau y

Quelle solution allez-vous lui conseiller ?




Album L’ogre, le loup, la petite fille et le gateau de Philippe Corentin

Des marottes pour manipuler...



ipulation

ion & man

Solut




Solution & manipulation




Solution & manipulation




Album L’ogre, le loup, la petite fille et le gateau. Philippe Corentin

Et dans I'histoire, est-ce cette solution?

Suite de I'histoire

> Pl 005/2:31 J0B 0B 1par o) all & I (3
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Présentation en vidéo des regles du jeu de Pickomino

23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

22 23 24
23300 BBBTBNWNB

. - A

https://vimeo.com/139334195?fl=pl&fe=cm



https://vimeo.com/139334195?fl=pl&fe=cm

Présentation de la série des documentaires

Lincroyable destin de
Katherine Johnson

mathématicienne

de génie a la Nasa
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[ A. Katherine Johnson ]

Lincroyable deatin de
Anita Conti
pionniére
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Lincroyable destin de
Ada Lovelace
pionniére de
l'informatique
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[ B. Anita Conti ]

[ C. Alan Turing ]

{ D. Ada Lovelace]




Ada Lovelace

Fille du célebre poete Lord Byron et d'une mere amatrice de mathématiques, Ada a connu un destin
romanesque.

Elevée dans la bonne société anglaise, elle souffrit trés tot de maux atroces qui la clouérent au lit...
temps qu'elle mit a profit pour se plonger dans I'apprentissage des mathématiques !

Apres avoir rencontré le mathématicien Charles Babbage, elle travaille avec lui sur une machine a
calcul et traduit des textes scientifiques... Elle inventera, a la fin de sa vie, la notion de variables et
de boucles, dont se serviront bien plus tard les programmateurs informatiques du monde entier.
Elle est morte d'un cancer a 36 ans.

En 1978, le nom d'Ada fut donné, en son hommage, a I'un des langages informatiques élaborés aux

Etats-unis entre 1977 et 1983 chez ClI-Honeywell Bull.
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Bazar Bizarre Gigamic : la matériel

des cartes

5 objets a attraper




Bazar Bizarre Gigamic

But du jeu:

Attraper le bon objet le premier
pour gagner la carte.

- Cartes en tas, face cachée.

- Un joueur retourne la carte du
dessus.

- Attraper la bon objet




Bazar Bizarre Gigamic

Quel objet faut-il attraper ?
- Ni les objets représentés
- Niles couleurs

qui apparaissent sur la carte
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A vous de jouer !

Quel objet faut-il attraper ?
A. Lasouris
B. Le fantome
C. Lelivre
D. Laboutellle
E

Le fauteull
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Quel objet faut-il attraper?
- Ni les objets représentés
- Ni les couleurs

gui apparaissent sur la carte

ou

- Un objet est représenté de la
bonne couleur
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Quel objet faut-il attraper ?
A. La souris
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Fin de la partie:

-  Toutes les cartes ont été
gagnees

- Celui qui a le plus de cartes
a gagne.
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Fin de cycle 1 au cycle 3

Inhibition

Flexibilite




Album Bascule de Yuichi Kimura (Auteur), Koshiro Hata (lllustrations)

Réesumé

Un pont en équilibre sur une riviere. S’y élancent un lapin en cavale et
un renard en appétit. Outch ! La planche bascule et devient balancoire.
Pour survivre, pas le choix : il va falloir rester a deux et méme...

apprendre a vivre ensemble |

Une histoire d’équilibre, pleine d’humour, qui se raconte avec

jubilation.




Bascule de Yuichi Kimura (Auteur), Koshiro Hata (lllustrations)
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Quelle notion est abordée d’un point de vue mathématique ?

A. La notion d’equilibre
B. La comparaison de nombre

C.La notion d’'egalite



Album

Bascule de Yuichi Kimura (Auteur), Koshiro Hata (lllustrations)

Quelle notion est abordée d’un point de vue mathématique ?

A. La notion d’équilibre
B. La comparaison de nombre

C. La notion d’égalité

Il existe des équilibres
non horizontaux.

Une planche immobile
inclinée est a I'équilibre.
Ne pas confondre donc la
notion d’équilibre et celle
d’horizontalité.




Album Bascule de Yuichi Kimura (Auteur), Koshiro Hata (lllustrations)

9+5 < 2+5+49

Les bases des égalités de Cycle 4 lors des équations.
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A vous de découvrir : Mathémakit
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Nombre de joueur s | Cha peron Rouge

“YTe Petit
Lhapel‘on Rouge
Deluxe 2

Durée du jeu v Smart Games

Nombre de joueurs : e e g

But du jeu

Il s'agit de défis que le joueur doit relever |

Ce dernier doit dans un premier temps positionner les divers éléments sur le plateau (sapins, maison,
2). Dns un deuxiéme temps le jousur dispose de « tuiles » permettant de reconstituer le
chemin du loup ou du petit Chaperon rouge pour se rendre 3 la maison de la grand -mére.

Une seule solution possible par défi. Les défis sont progressifs.

La regle du jeu

Compétences travaillées :
= Mathématiques :

Les com péte nces trava | | |ées ake et géométrie : (se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repéres.

erer dans I'espace et le représenter : situer spatialement des objets ou des personnes.
® Résolution de probleme : tester, essayer plusieurs pistes de résolution

=» Langagiéres:
¢ Connaitre et utiliser le vocabulaire de position : a coté, a droite...
Les piste de travail et 3 Pistes d'exploitation en classe :

I Ce jeu demande concentration, logique, organisation spatiale.
p rolo ng ements Il est possible de travailler la notion de longueur et de comparer les trajets du Loup et du Chaperon

-»Prolongements possibles :

Possibilité d’ajouter une contrainte de temps pour réaliser le défi.

L Possibilité de passer du 3D au 2D en initiant la représentation vue de dessus du plateau de jeu. (de la
Les vigilances magquette au plan)

Mimer ou théatraliser différentes scénes a partir de jeu

Découverte de différentes versions du Petit Chaperon Rouge
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Un dispositif accompagné

~

Mes recherches visent a interroger les caractéristiques socio-économiques des inégalités scolaires en
mathématiques. Elles portent notamment sur les mécanismes (cognitifs et sociaux) qui sous-tendent cet

apprentissage chez les enfants. Je m'intéresse aussi aux questions de partenariats co-educatifs qui

Qoeuvent étre noués entre école et familles. )

3 départements suivis sur I'académie :

* Le Tarn (81)

Cléa Girard
Chargée de recherches (CNRS) * Le Gers(32)

. Et le LOT(46)

Environ 400 éleves

Pendant 3 ans



Un dispositif accompagné

Environ 400 éleves

Pendant 3 ans

Dans le département du LOT

Classes de MS

O~

2 Classes sans les Jeux 2 Classes avec les Jeux

Groupe témoin Groupe expérimental

Cléa Girard
Chargée de recherches (CNRS)

Protocole:
 AVANT / PENDANT / APRES
* Avec des tests et des questionnaires
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Modalités pédagogiques au sein de la classe

[En atelier




Modalités pédagogiques au sein de la classe

[En atelier

[En tutorat }




Modalités pédagogiques au sein de la classe

|

[En tutorat J

[En atelier

[En décloisonnement }




Modalités pédagogiques au sein de la classe

En atelier }

|
[En tutorat J
|

En déecloisonnement }

[En rituels }




Modalités pédagogiques au sein de la classe
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Modalités pédagogiques au sein de la classe

En atelier }

|
[En tutorat }
|

En déecloisonnement }

En rituels }

: En prolongement : co-éducation
En autonomie avec livret de suivi } (péri, famille)

|
|




Mercl de votre
attention
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