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THEME D’ETUDE : Comment les systémes deviennent intelligents ? (STRUCTURE ALGORITHMIQUE)

Acquérir les connaissances et méthodes nécessaires a la compréhension et a la conception du traitement de I’information d’un systéme.
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Evaluations

Evaluation formative lors des différentes activités
Trois évaluations sommatives. Deux sur papiers et une pratique.




