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Repére Repére Compétence Notions
e . . ) . . . e . Formuler et formaliser sans Propo§er Vel adap.te ?ﬂ,n ol
Identifier un besoin et énoncer |Besoin. Associer un besoin a un objet Identifier et formuler un besoin Ay " formaliser sans ambiguité un
cr21 pict.1 un probléme technique technique ou un probléme technique A sRisyboscilesity besoin ou un probléeme
P q que. p que. probleme technique. ) p
technique.
Identifier les conditions,
contraintes (normes et i . . . . .
\ Contraintes. eex . . Modifier ou compléter un cahier e , . Déterminer les principaux
CT2.1 DIC1 2 Liglri?eongzgﬁ:ersessggﬂﬁ ot Principaux éléments d’un (?cl)f:\?rr:irr;féesré'eusnfgg?stotgir?rt\i e des charges existant a partir de gﬂ;s‘dg;]earrogscg;rilstl:;?r zr&rcahler éléments du cahier des charges
cras . uanthil)er sim Ier‘ncént les cahier des charges. existant : d GOl SIS (el ré ondregé un besoinp ST P EEITS) E U T,
q P ; . Normalisation. : répondre a un besoin. P : contraintes et critéres associés.
performances d’un objet
technique existant ou a créer.
Imaginer, synthétiser et Outils numériques de T e ——y Ordonner ou compléter les Structurer un protocole en Z% Tt]lf::ii: :r? z;o;o(;::ktaéaelnalde
CT1.1 DIC1.3 formaliser une procédure, un |présentation. lensei narF:t prop P étapes d'un protocole a partir de | suivant une charte graphique i, Mo—— unqe chartep
protocole. Charte graphique. 9 : documents ressources imposée. PO
graphique.
Participer a 'organisation de | Organisation d’un groupe | Respecter le réle imposé au sein P;Iczt?:g% ;:qgg%rggigtclﬁ::et Lister, planifier et se répartir les | Gérer I'organisation d'un projet
projets, la définition des roles, |de projet, réle des d'un groupe de projet. ge les répartir au sein d'un taches au sein d'un groupe de (répartition des taches et
CT 1.4 DIC1.4 la planification (se projeter et |participants, planning. Suivre une planification imposée. partr ; projet. planification du travail).
L groupe de projet.
anticiper) et aux revues de — - ” — - - — - — ——
) . Rédiger et illustrer une étape de |Rédiger et illustrer une partie de | Rédiger une revue de projet Rédiger une revue de projet a
projet. Revue de projets. . . ) N e e .
la démarche de projet. la revue de projet. compléte. I'aide d'outils collaboratifs.
Observer et recenser les Identifier des solutions a partir de [Imaginer des solutions pour
solutions existantes en réponse | Choisir une solution pour documents ressources et en répondre a un probleme
au besoin. répondre au besoin. choisir une pour répondre au technique et justifier le choix de
besoin. I'une d'entre elles.
. Connaitre les composantes du Répérer sur un objet technique Prqposer une splutlor) technllque‘ Prqposer une splutlor) technllque
Design. et q intégrant une dimension design a |intégrant une dimension design
esign. les composantes du design. ; Sl .
partir de documents ressources. | et justifier le choix.
Proposer une solution innovante
. o Différencier l'innovation de la Reperer et Comparer c!es et preatwe a part'lr dlobJe:ts. . Proppsc_ar une solution |nn_0\’/ante.
Innovation et créativité. créativité innovations sur des objets existants et/ou d'outils d'aide a la | et créative dans sa globalité (qui
. . ’ techniques dans le temps. créativité (chapeaux, poker n'existe pas sur le marché).
Imaginer des solutions pour .
CT13 ; ; design, ...).
CT25 produire des objets et des Mettre en oeuvre une démarche
CT27 DIC1.5 éléments de programmes Définir ce qu'est une veille et son Identifier les outils les plus de veille technologiaue avec un Mettre en oeuvre une démarche
CT3.2 informatiques en réponse au | Veille. q adaptés qui permettent la veille 9iq de veille technologique a I'aide

besoin.

intérét.

sur un théme.

outil imposé et sur un theme
donné.

des bons outils.

Réalité augmentée

Définir la réalité augmentée.

Utiliser de la RA/RV pour
visualiser une solution.

Transformer un modele 3D
existant en RA/RV pour valider
une solution.

Mettre en oeuvre de la RA/RV
(tracker + modele) pour valider
une solution.
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Repére Repére Compétence Notions
Représentation de Identifier différentes T, ey, xegz:nr:a(iﬁ;wiiu ggcrit E Choisir et mettre en oeuvre une
solutions (croquis, représentations pour décrire une de sgution p soFI)ution e rtirq I ——— représentation adaptée pour
schémas, algorithmes). solution. : p décrire une solution.
ressources.
Utiliser un objet connecté et Programmer un objet pour la Concevoir une application
Objets connectés. comprendre les échanges piloter a partir d'un application [nomade pour communiquer avec L) en oeuvre une .
- ) . ) communication entre 2 objets
d'informations. nomade existante. un objet.
Organiser, structurer et Se déplacer dans une :ﬁ;g;ﬁigﬁrﬁ? dL:)nssier ot Créer un dossier et déposer un | Créer, Nommer et Organiser
CT5.2 DIC1.6 stocker des ressources Arborescence. arborescence de dossier pour déposer un fichier dans un fichier dans un espace indiqué des dossiers pour stocker les
numeériques. ouvrir un fichier numérique. P U, de facon autonome. réssources numériques.
espace indiqué.
. . . . ) Réaliser avec de I'aide, une Réaliser de fagon autonome ; A(F Choisir un outil numérique et
' ’ 5 R’ . ASINGIRN . - : PN Proposer un outil et réaliser une o . -
Présenter a Iqra_zl eta l'aide de Ou.ms numériques de présentation numérique a partir  |une présentation numérique a op f on Réaliser une présentation
supports numériques présentation. d'un SUDDOrt IMDOSE T T présentation numérique. UGS EREaas A [hasel
CT3.3 DIC1.7 multimédia des solutions Ep bet. g - — Conce\?oir et mZttre en oeuvré
techniques au moment des . Comprendre l'importance Utiliser une charte graphique Proposer et utiliser une charte ) "
) Charte graphique. g . . 3 . une charte graphique cohérente
revues de projet. d'utiliser une charte graphique. |imposée. graphique. ;
avec le projet.
Réaliser, de maniéere Prototypage rapide de Identifier les différents outils de U:(':E:F uan em:)g/eigéie g s'g]:ar“usré? S\I/Z(t;:eu?ulaalmor%\lar?:a Choisir un procédé de
CT26 DIC2.1 collaborative, le prototype d’un | structures et de circuits de | prototypage rapide ?usinay‘:;/i?n reF;sion 3D et/ou 3D 4 partir d'un Mo déle%D réalisation adapté d'un
’ ' objet pour valider une commande a partir de (usinage/impression 3D et/ou de de car‘?e rop rammable) & partir Cébleﬁ)’ une carte pro ramn;able prototype et le mettre en oeuvre
solution. cartes standard. carte programmable). , prog °)ap prog de maniére collaborative.
d'une procédure donnée. avec capteur et actionneur.
L’évolution des objets.
Impacts sociétaux et
environnementaux dus aux - e Répérer et décrire dans une
) objets. R G Rl 2 REEEmENE |22 Clithen s Maitriser de maniére autonome |lignée, l'impact sociétal et
ggf OTSCIS.1.1 zﬁ{; l;p:tr"densézgjets en chglfe‘d?e?z’un usage ?abrjrﬁ};tfmcgmgufiigtil:;edl.f;z pea)r gr:jnec;pcv;e; :t%sczlr:qu(;;ep::i:n;elgant la construction d'une lignée environnemental d'un objet.
9 ’ S reg 1sag 9e). ) pjet . pp d'objets techniques. Représenter le cycle de vie d'un
raisonné des objets méme lignée d'objets biet
communicants respectant opjet.
la propriété intellectuelle et
l'intégrité d’autrui.
Repérer dans plusieurs lignées,
Relier les évolutions Ilgslrﬁ?stlgr? gﬁlgwngrfgrﬁrligﬁls?g; Situer dans le temps inventions
cTe2 technologiques aux inventions A partir d'objets d'une méme Zolutions technigues (principes et innovations qui gont & Merafine Expliciter I'évolution des
5 OTSCIS.1.2 |et innovations qui marquent famille, identifier des d'objets - nniques {princip q org technologies et de leurs
CT7. techniques, intervention de ruptures dans les solutions

des ruptures dans les
solutions techniques.

appartenant a la méme lignée

humaine, matériaux, énergie,
design, développement durable,

)

techniques.

utilisations.
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Repére Repére Compétence Notions
Comparer et commenter les A partir de plusieurs objets C}ompgrer & commenter 2
évolutions des objets en d'une méme famille, préciser le e:tglu’florlsdqf?’s ob:ets ?nt d Exoliciter les évoluti d
articulant différents points de Indi la diffé téri point de vue (fonctionnel, ?f |cut§n II erten ? po:n AL ;.p tICI er er‘:‘. evlo ut 'é’.rf]fs, est
CT6.1 0TSCIS.1.3 |vue : fonctionnel, structurel, n |qu.er§1. fherence (i, structurel, historique, ...) a : fonctionnel, s rlljc urﬁ L objets gn articu anf dinerents |
environnemental, technique, elnelfgle, |rlr)1_e|;18|do'n, mas§e, entre l'origine de I'évolution. enylrc:‘rflnementa., Iteﬁ. rt1|q_ue, pomts © vu_e, en faisant appe
scientifique, social, historique, ?a';msillfeurs objets d'une méme Zgge:(;ﬁ:sésocna , historique, a ses connaissances.
économique. : :
Choisir et réaliser un support
Elaborer un document qui Outils numériques de 1o 07 B TR e Compléter un document afin de gg::g]:tgtnaeﬁ:t csjgnp::a:\;ear;lter Elaborer un document
CT4.1 OTSCIS.1.4 |synthétise ces comparaisons |présentation. " - p présenter correctement son comparant et commantant
et ces commentaires. Charte graphique. que lenseignant propose. travail. o sliseL gatis sl I'évolution des objets.
diaporama, frise chronologique
...)
. . Cqmpleter, un tal?leau, en Réaliser un tableau et choisir le
Tableaux / Graphes Lire un graphique ou un tableau |suivant une procédure dans le type de diagramme le plus
(notion ajoutée) a double entrée. but ou pas d' obtenir un adaoté
graphique. pte.
Croquis & main levée. Lire un croquis. Compléter‘ un croquis avec ou Réali§:er un croquis exprimant sa
sans modele pensée. . s
. . . - Compléter un schéma Réaliser un schéma normalisé Exprlmgr sapensee a elel a
Exprimer sa pensée a l'aide d’ | Différents schémas. Lire un schéma normalisé. iy " 2 d'un outil de description adapte.
- T R normalisé. exprimant sa pensée.
CT3.1 OTSCIS.2.1 outils de description adaptés : Compléter une carte Réaliser une carte heuristique
croquis, schémas, graphes, Carte heuristique. Lire une carte heuristique. heuristi . t .
diagrammes, tableaux. — t euristique. exprimant sa pensée.
Notion d’algorithme. u:eaﬁgoerﬁﬁr:?::/zﬁ; i?:l?as dne]o S Complét_er de fagon aytonome R,éaliser‘ un algorit‘hme qui
’ . un algorithme proposé. répond a un probléme.
I'enseignant.
Outils numériques de Lire une représentation UtI|IS’e el repres;ntatlon Prodylr E ung,' reprgs ?r:tatr;or) . | Modéliser une solution retenue
description des objets numérique et adapter la vue pour g.ubrlr)e-tﬂgue, |ss;..|e d une dre 3 nugegqulfa t'lim ovjet tec nllque @14 r'aide d'un outil de
techniques. visualiser des choix de solutions. |'P10Neque, alin de repondre a | partir de foutil propose par le représentation numérique.
la solution choisie. professeur.
Respecter une procédure de
CT1.1 travail garantissant un résultat ) Identifier les éléments auxquels i . .
CT2.6 MSOST.1.1  [en respectant les régles de chedur{?s’ protocoles. s'applique la procédure de travail | Appliquer correctement la procédure de travail et de sécurité. Justlfler_le ClES (,je Ie} procedure
CcS15 A S rgonomie. Sy de travail et de sécurité
sécurité et d'utilisation des et de sécurité
outils mis a disposition.
Associer des solutions Analyse fonctionnelle NI fians un (?bjet skt on?”nscct)icc:)Iﬁ; ?:shi?éﬁ?sn(ix?st);ntes Repé.rer = fon.c,t ion§ 2 Igs Tradgire I'orge}nisgtion .
CT2.4 MSOST.1.2 techniques a des fonctions systémigue. une fonction technique et les dans un systéme & partir d'une solutions associées a partir d'un |fonctionnelle a I'aide d'un outil
: solutions techniques liste systeme. de description adapté
Représentation E;zigr%:eéd?féiﬁ:ai?tlzgu Tradgire l'organisation
fonctionnelle des différentes fonctions & parti fonctionnelle de la chaine
systemes. partir d'énergie et d'information

d'une ressource proposeée.
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Repére Repére Compétence Notions
Distinguer les éléments d'entrées e [es elements ¢ eqtreg S | Traduire I'organisation de la Traduire en la justifiant
Structure des systémes. et de sorties du systeme a partir il sarlise cl systeme amnst | structure de I'objet en associant |l'organisation de la structure de
d'une ressource proposée. que Ieur§ tran_sformanons les éléments a leurs fonctions I'objet
Analyser le fonctionnement et __ (signal, énergie).
Cs1.6 MSOST.1.3 |la structure d'un objet, DUSiTEE ST LI EUf el Identifier sur un support Traduire I'organisation : N
identifier les entrées et sorties. Chaine d'éneraie (sy(sjtglmet,_maclluetgcle', isdela |(SYsteme, maquette, fonctionnelle de la chaine ;!'radwr.e (:'n Iafjust![flant e del
40 |modelaaton) e éments e 2 |mosaisaion e slemerts de a | dnergie o assocantes |'r9%isaon enctomele
- . chaine d'énergie d'un systéme. |éléments a leur fonction
partir d'une ressource proposée
Distir}guer S L) S Identifier sur un support N s
ﬁﬁiﬁgzﬁgfﬂé}f ttt;le(-‘;ments dela (SVSt?!“en maquetge’, ;Igr?gtlijéfnlta(ﬁ:agzglfs tcl:(r)lgine Traduwle en e JUSt'f'ant
Chaine d’information. chaine d'information d'un modélisation) les éléments de la dinformation en associant les l'organisation fonctionnelle de la
. N " chaine d'information d'un 1a N . chaine d'information
system(,a a partir d'une ressource systéme. éléments a leur fonction
proposée.
Familles de matériaux Rl . . - . - - - . JL!S.tif,ier le choix des mat,ériaux
avec leurs principales Dlstlngger sur un Ol'Z)j.et technique |Justifier Ig chop( d'un matériau | Choisir un ma}e'rle?u en fonction ut||_|se§ pour la creatlo_n d'un
caractéristiques. les familles de matériaux. sur un objet existant. de ses caractéristiques. objet a partir d'un cahier des
charges.
Justifier le choix de la source
- . Sources dénergies. Distinguer sur un ot?jet technique Jusitiﬁe_r le choix d'gne source Choi§ir une source d'éngrgie en d'éngrgie utiliség pour Ia.
Identifier le(s) matériau(x), les les sources d'énergie. d'énergie sur un objet existant. |fonction de ses caractéristiques. |création d'un objet & partir d'un
CT2.2 MSOST A4 flux d’entt)a_rgtlete;1 fi’lr_\forlmatlon cahier des charges.
sur un objet et décrire les ] o Iz i . . . . .
transformations qui s‘operent. R Reconstituer la chaine d'énergie éR‘:JC;?'t?rszt:se[éIIZrﬁzmgi)?oigzrégsle CULTRIL G . Sl D LI D C R
Chaine d’énergie. & partir des éléments proposés. |en indiquant les transformations correspondant a leur fonction les transformations opérées
: S dans la chaine d'énergie. dans la chaine d'énergie.
qui s'opérent.
Reconstituer la chaine
Reconstituer la chaine d'informations a partir des Choisir les éléments Choisir les éléments et justifer
Chaine d’information. d'information a partir des éléments proposés en indiquant | correspondant a leur fonction les transformations opérées
éléments proposés. les transformations qui dans la chaine d'information. dans la chaine d'information.
s'opérent.
Décrire, en utilisant les outils ) o Décrire le fonctionnement. la Uct:ll;f?j:ézpirzulgl :'t(rau(cj:teusglg't:ﬁ\n Utiliser un outil de description Choisir un outil ou langage de
et langages de descriptions | O!ils de description d'un truch I Hement d pb' t ot son foncfi ¢ pour décrire la structure d'un description adapté pour décrire
CT4.1 MSOST.1.5 |adaptés, le fonctionnement, la fonctionnement, d'une sirtatiglgtenjaaun il B s iR n T iy objet et son fonctionnement en  |la structure d'un objet, le

structure et le comportement
des objets.

structure et d’un
comportement.

systéme a partir de sa
modélisation ou schématisation

respectant les régles de
représentation, a partir d'une
liste ou d'une bibliothéque.

respectant les regles de
représentation.

comportement et son
fonctionnement
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Repére Repére Repére Compétence Notions
Lire des mesures de grandeur Mesurer des grandeurs a l'aide
sur des instruments déja installés |d'instruments de mesures réels |Mesurer de fagcon autonome, des | Mesurer de fagon autonome,
Instruments de mesure par I'enseignant.|dentifier des ou virtuels indiqués par grandeurs a l'aide d'instruments |des grandeurs a l'aide
usuels. instruments de mesures et I'enseignant avec une aide de mesures réels ou virtuels d'instruments de mesures
repérer s'il s'agit d'instrument de |apportée pour le réglage des proposés par I'enseignant. adéquats.
mesure directe ou indirecte. calibres.
Observer et Repérer le principe ighesrfref; Leefggcg)l?rr;e;ent de
Principe de fonctionnement|de fonctionnement d'un capteur |Observer et Repérer le principe de fonctionnement d'un capteur mesu?‘lep hysi uep dont ceux qui
M d d d d’un capteur, d’un codeur, |dont le mécanisme est dont le mécanisme est mixte : a la fois visualisable et abstrait . pnysique, a
CcT1.2 MSOST.1.6 |'Viesurer des grandeurs de d'un détect o . . utilisent un fonctionnement
- -1 iere direct indirect un detecteur. visualisable (bouton poussoir, (caché : ILS, RFID, ...). .
maniere directe ou Iindirecte. ) totalement abstrait (ultrason,
capteur fin de course, ...). h X
infrarouge, acceleromeétre, ...).
Observer et Repérer un signal
Nature du signal : gﬁggnﬁtz(%r;rgﬁ ilgg:]c:#g, CI): Différencier et Identifier la nature d'un signal : numérique ou gygﬂsﬁ;ﬁ; Se'tgi?]?éfr:_zltgglg:e
analogique ou numérique. |°. gique. N analogique (0/1, 2,7volts, ...). o P
signal comme porteur de | précision.
information.
A partir du systéme relever et
Nature d’'une information : |repérer une information logique |Différencier et Identifier la nature d'une information : logique ou Relever de fagon autonome la
logique ou analogique. de type tout ou rien (Oui/Non, analogique. (ex. Oui/Non, 32°C, 250 Lux ...) nature d'une information.
Présence ou pas ...)
Interpreter des résultats Nt(t)t’r? - (;'e?ans ern /tre e Détecter un écart entre un Emettre des hypotheses Qtlsaagt;r iifehﬁ?tterﬁ::tzr sllsj(res SéZTJﬁ:tr::): Cgr?nn;?]?;%l:(eétdes
expérimentaux, en tirer une | 21e1es 1Ixees parie . he concernant I'écart entre un >lre cap g rest P .
cs1.7 MSOST.1.7 B : cahier des charges et les | résultat expérimental et les . i I'écart entre un résultat justifier les éventuels écarts
conclusion et la communiquer | .q itats de o résultat expériemental et - ) -
en argumentant resultats ae I" attentes souhaitées. I'attente souhaité expérimental et |'attente avec les attentes fixées par le
) expérimentation. ) souhaité. cahier des charges.
Utiliser une modélisation pour | Outils de description d'un | pecrire un systéme réel ou son Prouver la validité d'une solution [ Prouver la validité d'une solution |Construire une modélisation
csi8 MSOST 2.1 comprendre, formaliser, fonctionnement, d’une fonctionnement a partir de sa en la formalisant par la en la formalisant par la dans le cadre d'une
' " |partager, construire, structure et d’un modélisation construction d'une modélisation |construction d'une modélisation |investigation en équipe pour
investiguer, prouver. comportement. ) simple. intégrant des éléments externes. |justifier des choix et un résultat.
Simuler numériquement la . Formaliser le comportement
structure et/ou le Notions d'écarts entre k Proposer et/ou Interpréter (par d'un obijet a I'aide de sa
comportement d’un objet. otions g ecarts entre 1es 1 pacrire le fonctionnement d'un Interpréter le comportement logiciel) le comportement d'un . : .
CT5.1 MSOST.2.2 |Interpréter le comportement attentes fixées par le systéme réel a partir du modéle |simulé et le justifer par rapport |objet & I'aide d'une simulation simulation numérique. Et
’ o del pb' t techni p tl cahier des charges etfes | SYSteM f p: le simulant dal Justiter p f pp: Jet a 3 justifier I'écart avec les attentes
e l'objet technique et le résultats de la simulation. | numérique fourni le simulant. au modeéle numérique fourni. numérique par rapport & un fixées par le cahier des
communiquer en cahier des charges donné. charges
argumentant. )
Coﬂfosta”ts d‘,j unreseau, |Repérer les composants Eiizgﬂaégz sérsnpe(fs'fa'i;;a Relier par fonction/flux les Expliquer avec ses mots,
?orga/' fﬁot;r:ns Lgéreseau principaux dans un réseau local rincipaux dans upn réseau local composants principaux dans un |l'architecture d'un réseau et les
connexion d'un moyen ainsi que les moyens de ginsi pue les movens de réseau local et les moyens de possibilités de connexion
Comprendre le informatique connexion. qu Y connexion associées. associées.
CS5.6 IP.1.1 fonctionnement d'un réseau i connexion.
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Repére

Repere

ronouunn nSOMBEtence

Notions

informatique

CS5.7

IP.2.1

Analyser le comportement
attendu d’un systéme réel et
décomposer le probléeme posé
en sous-problémes afin de
structurer un programme de
commande.

CT2.7
CT5.4

IP.2.2

Ecrire, mettre au point (tester,
corriger) et exécuter un
programme commandant un
systeme réel et vérifier le
comportement attendu.

CT4.2
CT5.5

IP.2.3

Ecrire un programme dans
lequel des actions sont
déclenchées par des
événements extérieurs.

Notion de protocole,
d'organisation de
protocoles en couche,
d'algorithme de routage,
Internet.

Comprendre I'utilité que chaque
appareil connecté a un réseau
soit repéré par une adresse IP.

Palier 2
(Maitrise Fragile)

Palier 3
(Maitrise Satisfaisante)

Palier 4
(Trés bonne Maitrise)

Comprendre qu'un protocole est
obligatoire pour le bon
fonctionnement du transfert de
donnée via un réseau.

Comprendre que les données
doivent étre traitées par couche
pour étre transférées dans un
réseau (protocoles en couche).

Expliquer avec ses mots, le
fonctionnement du tranfert de
donnée au travers d'un réseau
(internet).

Comprendre la relation entre un
programme simple et le
comportement réel du systéme
(bouton > del).

Analyser le comportement d'un systéme et le décomposer en

problématiques.

Décomposer le systéme par
problématiques afin de proposer
une structure de commande par
sous-programme.

Décrire / Ouvrir / Transférer un
programme simple réalisé par
I'enseignant et vérifier le
comportement attendu.

Proposer un programme
commandant un systéme
simple.

Compléter un programme
décomposé en sous programmes
qui réponde a un besoin donné.

Concevoir un programme
décomposé en sous
programmes qui réponde un
comportement attendu.

Notions d’algorithme et de
programme.

Comprendre la relation entre un
comportement d'un systéme et
sa programmation associée sous
forme d'algorithme.

Proposer un organigramme qui
réponde a un fonctionnement
simple.

Modifier, proposer un programme
adapté a un systéme afin qu'il
réponde a un cahier des charges
donné.

Réaliser un programme adapté
a un systeme afin qu'il réponde
a un cahier des charges donné.

Notion de variable
informatique.

Associer le contenu d'une
variable a un changement d'état
dans un programme simple.

Associer un nombre limité de
variables (3 maximum) a des
changements d'états dans un
programme.

Traiter plusieurs variables pré-
déterminées par I'enseignant
dans un programme.

Utiliser de fagon autonome des
variables dans un programme.

Déclenchement d'une
action par un événement,
séquences d'instructions,
boucles, instructions
conditionnelles.

Comprendre un programme
simple qui utilise une ou
plusieurs boucles itératives
(processus de répétition).

Réaliser un programme simple
qui utilise une ou des boucles
conditionnelles (si, alors).

Réaliser un programme qui
utilise des boucles imbriquées.
Compléter un programme qui
utilise des sous programmes.

Réaliser un programme adapté
a un systeme a partir d'un
cahier des charges.

Systemes embarqués.

Observer et décrire oralement le
comportement d'un systéme
embarqué.

Structurer par écrit le
comportement d'un systéme
embarqué en le décomposant
par élément de programmation.

Modifier, proposer une partie du
comportement d'un systéme
embarqué via un élément de sa
programmation.

Concevoir, paramétrer et
programmer un systéme
embarqué ou des applications
informatiques pour appareils
nomades.

Forme et transmission du
signal.

Comprendre qu'un signal peut
étre sous différentes forme.

Indiquer la solution retenue pour
une transmission de signal dans
un systéme.

Associer et justifier le choix d'une
transmission de signal dans un
systeme donné (caractéristiques
principales : vitesse, débit, sans
fil, ...).

Proposer un mode de
transmission en adéquation
avec un besoin donné.

Capteur, actionneur,
interface.

Associer un capteur/actionneur a
un élément du programme.

Comprendre le transfert
d'information entre capteur /
interface / actionneur.

Proposer a partir d'une liste une
solution technique
(capteur/actionneur) qui réponde
aavec un élément du
programme.

Proposer capteurs et
actionneurs dans un systéme
qui soient en adéquation avec le
cahier des charges.




