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Fiche de définition projet IT

Intitulé du projet :
Challenge ZUMO

Lycée concerné : Enseignant responsable du suivi du projet :

Theéme sociétal :
Mobilité
Le besoin initial :

Pouvoir participer a un Challenge de Robot Zumo

La version,du robot Zumo, proposée ne permet pas la mise en place des accessoires sans démonter le robot, ni
dessouder les micromoteurs.

Elle ne permet pas non plus d'ajouter des éléments stratégiques permettant de participer aux différentes épreuves du
challenge. (détecteurs, éléments de protection, éléments d'attaque).

La finalité du produit : Le probléme technique a résoudre

Avoir un robot autonome capable d'évoluer dans une Simplifier 'assemblage des différents élément du robot
situation a risque et pouvant s'adapter rapidement a pour permettre facilement I' adaptabilité de différents
différentes situations par l'ajout d'éléments. éléments en fonction d'une configuration choisie.

Créer différentes stratégies de déplacement du robot en
fonction du milieu dans lequel il évoluera.

La production finale attendue :

Document de présentation du projet
Diagramme de Gantt
Schéma, algorigramme, programme, modéle numérique, prototype

Effectif du groupe : 4
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1- Le diagramme de contenu (I'expression du besoin) :

Diagramme de Contenu 0 - Expresszion du bezoin initial [ Expression du Bezoin initialy

Expression du besoin initial
Pouvoir participer a un challenge de Robot Zumo

Le Robot ZUMO ne peut pas participer aux différentes épreuves du challenge
Combat, labyrinthe et écocourse.

La version proposée ne permet pas la mise en place rapidement des accessoires
(sans démonter le robot ni dessouder les micromoteurs).

2- Le diagramme d'exigences (mission du systéme) :
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3- Le diagramme de contexte (contexte du systéme) :

CD [Paguet] 2 - Contexte du systémea [ _E__] Contexts - Phase ﬂ'e'xplummnu

‘

Piste Labyrinthe
aSystems

® Kit Challenge Robot
. —— | Zumo

Equipe

reglements

Présentation page N°2



https://disciplines.ac-toulouse.fr/sii/se-former/formation-ingenierie-systeme

4- Le diagramme de cas d'utilisation (utilisation du systéme) :
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5- Le diagramme d'exigences (besoins des parties prenantes) :
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La répartition des taches des éléves :

Tache de I'éleve 1 :

Tache de I'éleve 2 :

Tache de I'éléve 3 :

Tache de I'éleve 4 :

Tache de I'éleve 5 :

Découverte du projet -Analyse du cahier des charges-Recherche d'idée pour la partie
protection/attaque-Modélisation de la solution retenue-Prototypage de la
solution-validation

Découverte du projet -Analyse du cahier des charges-Recherche d'idée pour la partie
détection d'un obstacle, Modélisation de la solution retenue-Prototypage de la
solution-validation

Découverte du projet -Analyse du cahier des charges-Recherche d'idée pour la partie
détection d'un obstacle-Conception de l'algorithme-Programmation-Test, validation

Découverte du projet -Analyse du cahier des charges-Recherche d'idée pour la partie
déplacement du robot-Conception de l'algorithme-Programmation-Test, validation
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La version,du robot Zumo, proposée ne permet pas la mise en place des accessoires sans démonter le robot, ni dessouder les micromoteurs.
 
Elle ne permet pas non plus d'ajouter des éléments stratégiques permettant de participer aux différentes épreuves du challenge. (détecteurs, éléments de protection, éléments d'attaque).
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	finalité: Avoir un robot autonome  capable d'évoluer dans une situation à risque et pouvant s'adapter rapidement à différentes situations par l'ajout  d'éléments.
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Créer différentes stratégies de déplacement du robot en fonction du milieu dans lequel il évoluera.
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