Quelles différences entre le projet mené en classe
de 1°¢ STI2D et celui de T2 STI2D ?

Quelques extraits du programme :

En classe terminale, un projet pluri-technologique collaboratif de conception-réalisation, d’amélioration ou
d’optimisation d’un produit, d’une durée de 72 heures, implique un travail collectif de synthese et
d’approfondissement. Les trois champs matiére, énergie et information doivent obligatoirement étre présents.
Les démarches d’ingénierie collaborative et d’écoconception sont utilement mises en ceuvre permettant a chaque
éléve et au groupe de faire preuve d’initiative et d’autonomie.

En fin de premiére, un projet de 36 heures, organisé avec la méme logique, permet d’imaginer et de matérialiser
tout ou partie d’une solution originale pour répondre a un besoin. Il peut étre commun a toutes les équipes
d’une méme classe, d’un établissement ou d’une académie et prendre la forme d’un « défi ». Les prototypes
réalisés doivent permettre les expérimentations nécessaires a leur qualification.

Les points communs :

Supports possibles :

Produits de I'environnement proche des éleves permettant d’étudier des solutions dans les
trois domaines matiere, énergie et information. Il permettra d’aborder les enjeux de la
société actuels en lien avec le développement durable.

Nombre d’éléves par groupe :

Entre 3 et 5 éléves pour favoriser le travail collaboratif.

Espace de formation nécessaire :

Zone Fablab et zone expérimentation.

Définition du cahier des charges et
planification du projet :

- Le projet doit étre présenté au travers d’un cahier des charges formalisant de facon
explicite le besoin des parties prenantes sans induire les solutions technologiques et doit
inclure les performances attendues.
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- Le projet est planifié.

Démarche mobilisée :

Toutes les étapes de la démarche de projet technologique sont développées : de I'analyse
du besoin a la validation des solutions par I'expérimentation.

Les différences:

Classe de 1% STI2D

Classe de T2 STI2D

Nombre d’heures :

36h

72h

Support :

Il peut étre commun a toutes les équipes
d’'une méme classe, d’un établissement ou
d’une académie et prendre la forme d’un «
défi ».

Il est spécifique a un groupe d’éleve.

Compétences évaluées :

Compétences enseignement IT (XX) :
C02.1,C02.2,C0OA4.1, CO5.2, CO5.4, COS.5,
Co07.1

Compétences enseignement 212D




Exemple projet : mécadrone (partie M développée)

Etapes du projet Phases de I'ingénierie systeme

Classe de 1% STI2D

Classe de T?'¢ STI2D

1-Processus de définition des besoins
des parties prenantes

Analyse du besoin

Définition des besoins des parties
prenantes.
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Appropriation, explicitation du cahier
des charges et participer si besoin a sa
modification.

Recherche d’idée, 2-Processus d’analyse des exigences
conception
préliminaire Sur la base des besoins des parties
prenantes :

1 - Expliciter la compréhension des
problemes techniques.

2 - Introduire des concepts systeme.

3 - Définir les exigences systémes.

Besoins des parties prenantes :
-Service attendu ; )

-Opérationnel : nf
modes de marchd
-Performance ;

Exigences systémes :

-Fonctionnelle ;

-Interface R
interopérabilité, | -Opérationnel ;
-Contrainte : i “Performance;
environnement o -Interface;
-Contrainte.

co(t, délai, etc.

4- Définir les exigences de validation.
5- Répartir et planifier les taches.

CO5.2 CO5.5

- Sur la base des besoins des parties prenantes, mise en ceuvre d’'une démarche de
créativité pour introduire un concept systeme.
Exemple : « assurer I'intégrité du flacon et de son contenu ».

- Définition de 2 ou 3 exigences systeme.
- Définition de 2 ou 3 exigences de validation.
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- Planification des taches attribuées.
C05.4

- Sur la base des besoins des parties
prenantes, mise en ceuvre de
démarches de créativité pour
introduire des concepts systeme.

- Définition de tout ou partie des
exigences systemes.

- Définition de tout ou partie des
exigences de validation.

- Répartition et planification des
taches.




3-Processus de conception de
A P co2.2 || cos5
I'architecture
- A partir de solutions fournies(concepts) pour le systéme de préhension et -Démarche de créativité sur la
1 - Définir une partie des architectures d’obturation du flacon, analyse des architectures candidates. recherche de solutions pour le
logique ou physique. - Choix d’une architecture. systeme de préhension et d’obturation
du flacon.
2 - Analyser les architectures candidates. i e i )
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ol —— = ' - Choix d’une architecture.
Conception détaillée, 3-Processus de conception de
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simulation l'architecture

1- Définir la vue interne.

2- Simuler.

- Définition des solutions constructives en lien avec les prérequis des enseignements

d’IT et 12D : modification du doigt de préhension et choix du matériau.

- Simulation.

-Définition des solutions constructives
en lien avec les prérequis de
I’enseignement spécifique : définition
du systeme de préhension et choix des
matériaux.

-Simulation.

Maquettage ou Co7.1

prototypage

Tests et validation 4-Intégration Vérification Validation
1- Intégrer en un systéme unique tous co7.1
les constituants. - Intégration du systeme de préhension et d’obturation sur le drone. -Intégration du systéme de préhension
2- Vérifier les exigences de validation. - Vérification de 2 ou 3 exigences de validation. «Bigence Systeme | et d’obturation sur le drone.

3- Valider par rapport au besoin exprimé
par le client.

Assurer Intégrité du contenu du
flacon aprés un vol trés perturbé
, |ld="Esv2’

— Text = "Ense mettant dans les pires
conditions de vol possibles (quitte a
faire effectuer une vrille au drone), si
intégrité du contenu est assuré alors il
le sera dans tous les cas.”

-Vérification de tout ou partie des
exigences de validation.

Co4.1

Transversale au projet






