
FICHE TECHNIQUE LOGICIEL CLOUD COMPARE 
 

 

Réaliser une projection Navigation sur le logiciel Information sur un point 
 

Pour réaliser une projection, 
sélectionner un calque (2) 
puis cliquer sur Outils puis 
Projection et Exporter les 
coordonnées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La valeur z permet de 
projeter par altitude.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Cliquer sur l'icône sélection 
d'un point (9) 
Cliquer sur le point souhaité 
 
 
 
 
 
 
 
Xg = Longitude 
Yg = Latitude 
Zg = Altitude 
(Coordonnées Lambert 93) 

Dip (degrees) = pente 

Afficher Carte des pentes 
 

Le raster doit être fait au 
préalable puis l'unique calque 
coché / sélectionné (Vertice). 
 

Calculer les pentes : 

• Editer / Normales / Calculer  
Local surface model : Quadric 
CloudCompare radius : 2 
Cocher Use preferred 
orientation avec +Z 

• Editer / Normales / Convertir 
en Dip/Dip direction SFs 
 

Afficher les pentes : 
Dans les propriétés le "Scalar 
Fields" (4) doit être sur Dip 
(degrees) et le "Color Scale" 
(5) sur Blue > Green > Yellow 
> Red avec "Visible" coché. 
 
Le diagramme des paramètres 
doit être ajusté (6). 
 
 
 

Propriétés des couches Générer un raster (modèles MNT, MNS et MNH) 
 

Dans le champ Propriétés (3) 
il est possible de sélectionner 
la couche affichée (4) et de 
choisir la gamme de couleur 
de l'échelle associée (5). 
Le diagramme (6) permet de 
régler les caractéristiques. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Sélectionner les nuages de points à utiliser (7)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cliquer sur l'outil Raster (8) 

• La grille doit être à 1 et sur  

• La projection en direction Z. 
Cell height peut être mis sur average pour un 
MNT ou sur maximal puis minimal pour un 
MNT/MNS (afin de faire un calcul MNH) 
Project SF(s) coché et à  

 

• Empty cells Fill with                                et       à 0 
Empty cell value : 2 
Générer la grille  
Puis Hillshade / Generate pour les ombres (MNT) 
Enfin Export / Maillage pour créer un Mesh (MNT) 
ou Export / Cloud pour un nuage de points 
(MNT/MNS en vue de réaliser un MNH). 
 
Pour le MNH : 
Sélectionner les MNT et MNS créés (en cloud) 
puis Outils / Distances / Cloud/Cloud Dist. 
Sélectionner ensuite uniquement le MNS puis 
choisir le Scalar Fields (4) "C2C absolute 
distances" et Color Scale (5) "Topo landsert" avec 
"Visible" coché. 
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1. Calques de travail 
2. Calque sélectionné (grisé) 
3. Fenêtre des propriétés 
4. Champ activé (affiché) 
5. Caractéristique de la légende 

6. Diagramme des paramètres 
7. Filtre les points par valeur 
8. Conversion en raster 
9. Sélection d'un point pour obtenir de l'information 
10. Histogramme des points 
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Intervalle pour la gamme 
couleur de l'échelle : 

minimale             maximale 

Limite haute 
des points 

affichés 

Valeur 
maximale 
des points  


