Tutoriel d'utilisation de Cloud Compare

1- Réaliser une projection par reliefs
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2- Sélectionner un affichage (altitude, classification...) et le paramétrer

Properties ] Properties g
Property State, e ‘ Property State/Value
Global scale 1.0000( Sélectionner |'affichage Global scale 1.000000
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3- les éléments (catégories) a afficher dans la classification
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4- Générer un raster modéle MNT (Maillage ou Cloud)
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Fiche technique utilisation de Cloud Compare — Affichage

5- Afficher une pente

© Fichier Editer Outils Affichage Extensions Vues3D Aide
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Couleurs » | i Surface approximation

ormales A L i Calculer Local surface model Quadric ~
CloudCompare » Inverser Neighbors
Grille L4 Orienter use scan grid(s) whenever possible min angle 1.00
Cloud Convertir CloudCompare radius 2.000000 v Auto

3
/ Orientation
Couleurs HSV Use scan grid(s) whenever possible
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Property State/Value Pentes en degrés " légende par clic
Points 6,005,001 16,0635 p— sur maillage
Global shift {-916000.00;-6371000.00;0.00)
Global scale -I UDUDUU 73.507537 73.094331
Paoint size Default R 68.028719 67477777
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Gamme 1
La gamme de couleur doit couvrir au mieux la majorité des v o
points. Ci-contre la gamme 1 est plus adaptée (davantage Point idéal pour la
de variations de couleurs sur I'ensemble des points). (”———‘—_ valeur haute




