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Tutoriel d'utilisation 
- Cloud Compare - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1- Réaliser une projection par reliefs …………………………………………………………………….... 

2- Sélectionner un affichage (altitude, classification…) et le paramétrer ……………………………… 

3- Sélectionner les éléments (catégories) à afficher dans la classification …………………………… 

4- Générer un raster modèle MNT ………………………………………………………………………… 

5- Afficher une pente ………………………………………………………………………………………... 

6- Générer un raster modèle MNT / MNS ………………………………………………………………… 

7- Générer un MNH à partir d'un MNT et MNS …..………………………………………………………. 
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Si nécessaire, étape préalable à l'utilisation du tutoriel : le passage en langue française. 
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1- Réaliser une projection par reliefs 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2- Sélectionner un affichage (altitude, classification…) et le paramétrer 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

Sélectionner le calque souhaité 

Sélectionner l'affichage 
souhaité dans Scalar Fields 

Sélectionner la gamme 
couleur de l'échelle 

Déplacer les triangles pour régler la 
finesse (amplitude) de l'échelle affichée 
(bleu : minimale, rouge : maximale) 

Sélection des 
points à afficher 

Point avec la valeur la plus élevée 
(idéal pour placer le triangle rouge) 
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3- Sélectionner les éléments (catégories) à afficher dans la classification 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

4- Générer un raster modèle MNT 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Limiter l'affichage à la (les) classe(s) souhaitée(s) 
(ici par exemple le sol : classe 2) 

Sélectionner la 
couche classification 

Sélectionner les valeurs d'altitude z 

Choisir interpolate pour que le logiciel complète les 
données manquantes par interpolation. 

Décocher les calques à 
l'exception du Maillage (Mesh) 

Sélectionner les valeurs moyennes 

Le Hillshade permet 
d'afficher le MNT 

L'export en Maillage 
(Mesh) permet d'avoir 
un fichier3D maillé 
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5- Afficher une pente 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

Sélectionner le calque souhaité 

! Il faut travailler sur le calque 
raster MNT généré au préalable 
(voir fiche technique étape 4) ! 

Densité de points 

La gamme de couleur doit couvrir au mieux la majorité des 
points. Ci-contre la gamme 1 est plus adaptée (davantage 
de variations de couleurs sur l'ensemble des points). 

(Voir étape 2) 

Gamme 1 Gamme 2 

Point idéal pour la 
valeur haute  

Pentes en degrés 

Déplacer le curseur pour affiner  

Affichage de 
légende par clic 
sur maillage 
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6- Générer un raster modèle MNT / MNS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Sélectionner les valeurs d'altitude z 

Choisir interpolate pour que le logiciel complète les 
données manquantes par interpolation. 

Décocher les calques à l'exception 
du Maillage ou du Cloud 

L'export en Cloud 
permet d'avoir un 
nuage de points. 

Pour le MNS : sélectionner  
Pour le MNT : sélectionner  
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7- Générer un MNH à partir du MNT et MNS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

! Attention, étape 6 préalable nécessaire ! Sélectionner les deux 
calques (clic + Ctrl) 

Cliquer uniquement sur MNS 


